Chief Architect X12

Switch to English

Contents

¢ 1 Bevezet?
¢ 2 BIM vagy CAD
¢ 3 Ismerkedés a Chief Architect-el
+ 3.1 GUI attekintése
¢ 3.1.1 Modellt?l a tervrajzig
¢ 3.1.2 A grafikus interfész elemeit
¢ 3.1.3 Nezetek a CA-ban
¢ 3.1.4 Project Browser
# 3.2 Készitslink egy egyszer? tervrajzot
¢ 4 Alapm?veletek objektumokon
¢ 4.1 Elemek mozgatasa, atméretezése
¢ 4.1.1 Objektum rajzolas pontos mérettel
.2 Objektum szabad mozgatasa két tengely mentén
.3 Objektum atméretezése pontos méretre
.4 Deck mozgatasa falhoz képest
5 Elem masolasa és mozgatasa
6 Tébbsz6ri méasolat készitése (Multiple copy)
7 Point to Point Move
.8 Rotate around custom point
9 Point to point resize
10 El?re/hatra mozgatas 2D nézetben (Draw order)
jelolése
1 Elemek kijel6lése tab-al
2 Azonos tipusu elemek kijeldlése shift-el
3 Azonos tipusu elemek kijeldlése 'Select similar' eszkdzzel
4
a

SOOI

I
B
I
N
N
N
I
N
N
ki

¢ 4.2 Elem

@

SO
_hbxhbhhxhhbhhbhhb

Elemek kijellése torlése
nipulacioja
1 Fillet and Chamfer Tools (kerekités levagas)
2 Trim and Extend Commands
pfogalmak
k és rétegcsoportok
1 1 Rétegcsoportok bedllitasa
.1.2 Active Layer Display Options
k Alapértelmezett beallitasai

¢ 4.3 Elem

[]

2.
2.
2.
2.
m
3.
3.

¢ 5 Legfontosabb C
+ 5.1 Réte

<><>@ ><><>

NU‘I01

¢ 5.2 Eszk6

O:

(ol

S
oo

2 Dinamikus alapértelmezett bedllitasok (Default Sets)
-5.2.2.1 Default set bedllitasok
-5.2.2.2 Active Default set
+ 5.3 Reference display
¢ 5.3.1 'Referencia display' bedllitdsa 2D alaprajz nézetben
¢ 5.3.2 'Referencia display' bedllitdsa 3D nézetekben
+ 5.4 Saved view
¢ 5.4.1 Saved planview
¢ 5.4.2 Saved camera view
¢ 5.4.3 Saved cross section view
¢ 5.4.4 Saved CAD details
® 6 Section/Elevation
+ 6.1 Bevezet?
# 6.2 Elevation
¢ 6.2.1 Auto generate elevations
+ 6.3 Cross section
¢ 6.3.1 Backclipped cross section
¢ 6.3.2 Stepped section view
¢ 6.3.3 3D metszet
¢ 6.3.4 Metszet to CAD konverzié
e 7 3D kamera nézetek
8 Building tools
¢ 9 Wall and railing tools
+ 9.1 Bevezet?
09.1.1 Méretezés
+ 9.2 Specification dialog
¢ 9.2.1 General fll
2 Structure ful
3 Roof
4 Wall type
5 Fal szerkezet
6 Wall material region
2.7 Flrd?szoba fal csempézése (cover wall with tile)
+ 9.3 Pony wall
+ 9.4 Railing and deck tool
¢ 10 Abalok és ajtok
+ 10.1 Ablakok

09.2.
¢9.2.
¢9.2.
09.2.
¢9.2.
¢ 9.

General fil
Optlons ful
.3 Casing fl

Sash ful

Frame fil

Lite

Treatment fil

Framing ful

parkany)

Kils? parkany testreszabasa
Bels? parkény tesztre szabasa

m—k,\ooo'\loum'bwl\)—n

.2.1 Tervrajz specifikus alapértelmezett bedllitdsok (Default Settings)
2.


https://wiki.berki.org/index.php/Chief_Architect_X12_-_EN

¢ 11 Roofing plan
* 11.1 Tet?kr?l &ltaldban
¢ 11.1.1 Fal tet? bedllitasai
¢ 11.1.2 Szoba tet? bedllitasai
¢ 11.1.3 Build roof dialégus
+ 11.2 Manual roof plane for hiproof
2.1 Roof plane rajzolasa
2.2 Roof plane-ek 6sszekotése
.2.3 Komplex formak rajzolasa
2.4 Roof plane Specification
2.5 Roof plane troubleshooting
oof plan for gable roof
.3.1 Roof plan felhelyezése
.3.2 Tet? kihtizésa az oromfalakig
3.
r

—_—
—_ —

I

¢ 11.3 Manua

3 Manual attic walls
oof plan for shed roof
tic roof plane
.5.1 Hogyan m?kodik
.5.2 Korabbi médositasok megtartasa
.5.3 Orom falak kezelése (Gable roof)

T IO

* o

2

e

[ES

>=Z

S o
s:::gi:::

(Sl

+ 11.6 Atti

<><><>5 SO0

S a5 aaa
Saaap

.6.1 Gable wall (orom fal)
.6.2 Hip roof alatti fal

.6.3 Manualis attic wall

+ 11.7 Dimensioning roof plan

.7.1 Gerinc hosszanak megjelenitése
.7.2 Tet? d?lésszdge

.7.3 Dimenzi6 szine és mérete

.7.4 Angular dimension cimke atirasa

ST

® 12 Ceiling plan
¢ 13 Foundtaion
* 14 Materials and symbols
* 14.1 Attekintés
+ 14.2 Mik azok az anyagok
+ 14.3 Anyag tipusok szerkesztése
¢ 14.3.1 Framing tipus
¢ 14.4 OSB anyaga (egy jo kis példa)
+ 14.5 Egyedi material hozzaadasa
+ 14.6 Egyedi objektumok és formak legyartasa (Symbol)
¢ 14.6.1 Attekintés
¢ 14.6.2 Egyedi 2D molding legyartasa
¢ 14.6.3 3D-s symbol létrehozasa
+ 14.7 3D objektumok importalasa
+ 14.8 2D objektumok importéalasa CAD rajzokba
e 15 Framing
+ 15.1 Bevezet?
+ 15.2 Generate wall framing
¢ 15.2.1 Alapok
.2 Framing generalas egy falra
3 Framing manualis modositasa
4 Framing kikapcsolasa
5 Automatikus blocking
6 Framing schedule
7 Oldalnézet framing -el
8 Wall framing labels
9 Sarkok talalkozasok médositasa
.10 Delete wall framing
.11 Framing reference
.12 Balloon framing
.13 Rainscreen 1
5.2.14 Rainscreen 2
3 Ceiling framing
4 Floor framing
¢ 15.4.1 F6dém struktdra definialasa
.4.2 Stud osztaskoz és irany definidlasa
.4.3 Bearing lines
.4.4 Floor blockings
.4.5 Joist manuélis rajzolasa
s and doors
5.
5.
s

GG naanonoo

15.2
15.2
15.2
15.2
15.2.
15.2.
15.2.
15.2
15.2
15.2
15.2
15.2
1

SO T T T T T

aocoo
O = — =

1 General / Size and position
2 Framing ful

.1 Bevezet?

.2 Truss rajzolas

.3 Truss CAD detalil

.4 Truss fal mellé mozgatasa

.5 Truss atméretezése

.6 OSB sheeting megjelenitése
5.6.7 Beépitett padlastér kialakitasa

coocoooc oo

* 16 Schedules |
+ 16.1 Attekintés
# 16.2 Schedule specification
+ 16.3 Note schedule
¢ 16.3.1 Bevezet?
3.2 Note-ok kezelése
3.3 Schedule hozzaadasa
3.4 Note tipusok kezelése
3.5 Kiildés Layout-ra
3.6 Note egyedi mez?k hasznélata
3.7 Rubby makrok hasznalata note-okon
and door schedule
4.1 Callout vagy label

<O
0
¢
<O
0
¢
d

¢ 16.4 Windo

1
1
1
1
1
1

o1

6.
6.
6.
6.
6.
6.
W
6.



¢ 16.4.2 Ablak/Ajto cimkék
016.4.3 Callout/Cimke szévegének mérete
¢ 16.4.4 Callout keret méret
e 17 Electrical & HVAC & Pluming
¢ 18 Terrain (Domborzat)
+ 18.1 Terrain eszkdztarak
+ 18.2 Terrain stilusanak beallitasa
+ 18.3 Terrain kezelése
¢ 18.3.1 North pointer
¢ 18.3.2 Sun angle
¢ 18.3.3 Rebuild terrain
¢ 18.3.4 Domborzati magassagi vonalak megjelenitése
+ 18.4 Terrain megrjzolasa
¢ 18.4.1 Draw lot perimeters, import terrain image
¢ 18.4.2 Utility schedule
. 018.4.3 Terrain metszet
18.5 Eplilet feltiintetése a helyszin rajzon
18.6 Terrain formalasa
¢ 18.6.1 Terrain wall
¢ 18.6.2 Retaining wall
¢ 18.6.3 Lépcs? lejt?n
* 19 Layouts
+ 19.1 Layout attekintés
¢ 19.1.1 Létrehozas
¢ 19.1.2 Layout elemei
+ 19.2 Layout hasznalata
¢ 19.2.1 Bevezet?
¢ 19.2.2 Kiildés a layout-ra
.3 Rajz stilusa / frissités a layout-on
4 Plot line - layout box szerkesztése
.5 Layout box-ok atméretezése
6 Méretarany megjelenitése
7 3D-s nézet és kepek a layout-on
plét létrehozasa
1 Bevezet?
2 Templét legyartasa
3 Templét mentése
Idalas layout templét + tartalomjegyzék
1 Oldal cimek és label-ek beallitasa
2 Tartalomjegyzék
3 Disclaimers/Notes
4 Layout templét mentése
ilet adatok, méretek
.5.1 Szobak mérete és alapterilete
.5.2 Szoba jegyzék / room schedule
.5.3 Lakotér tertlet / living area
.5.4 Szintenkeénti lakoterulet kiszamolasa

9.2
9.2
9.2
9.2
9.2.
em
3.
3.
3.

¢ 19.3 Layout tem

OOOE ST

1
1
1
1
1
u
19.
19.
19.
¢ 19.4 Tob

(o
O

4.
4.
4.
4.

¢ 19.5 Terv/é

oo oSS
[N NGy
Looow'g ©©owoo

® 20 Material list
# 20.1 Anyagok és komponensek
¢ 20.1.1 Ruby alapok
-20.1.1.1 Mi az a Ruby
- 20.1.1.2 Ruby konzol
-20.1.1.3 Objektum 6sszes attribUtuménak listazasa

¢ 20.1.2 Komponens mennyiségek megadasa (Component count)
¢ 20.1.3 Szobak alapterilete a komponens fiilon
¢ 20.1.4 Ruby makrok hasznéalata
¢ 20.1.5 Anyag tulajdonsagok
+ 20.2 Anyaglista készitése a modellb?!
¢ 20.2.1 Generalas
¢ 20.2.2 Lista attekintése
¢ 20.2.3 Anyagok megkeresése a modellben
¢ 20.2.4 Automatikusan hozzdadott anyagok
¢ 20.2.5 Megjelenitend? kategoériak kivalasztasa
¢ 20.2.6 Foundation materials
¢ 20.2.7 Materiallist egy falra
¢ 20.2.8 H?szigetel? anyagok az anyaglistaban
+ 20.3 Structural member reporting
020.3.1 Attekintés
¢ 20.3.2 Elérhet? gerenda/pallé méretek beallitasa

- 20.3.2.1 Material List Report Method
- 20.3.2.2 Consolidate Unhandled Boards
- 20.3.2.3 Buy list board sizes
- 20.3.2.4 Kerf Width
¢ 20.3.3 Default beallitasok
| ¢ 20.3.4 Strukturalis elemek aranak beallitasa
¢ 21 Eleth? kimenetek/Renderelési technikak
+ 21.1 Fény/Nap beallitasok
+ 21.2 Rendelerelési technikak
¢ 21.2.1 Bevezet?
¢ 21.2.2 Physically Based
1.3 Nem val6s idej? sugarkévetés (Ray Trace)
1.4 Walkthrough
készult? (Tippek és trikkok)
2.1 Deck a kuls? szigetelés el?tt
2.2 Erkélyt tartdé gerenda és oszlopok
¢ 22.2.1 Beam megrajzolasa
¢ 22.2.2 Oszlopok megrajzolasa
¢ 22.2.3 Rim board
¢ 22.3 OSB-zet erkély
¢ 22.3.1 Erkély bels? burkolata
¢ 22.3.2 Tet? alatti burkolat
* 22.4 Tet? sikjat kovet? korlat

*2
*2
® 22 Hogyan
*2
*2



* 22.5 Tet? egyedi truss kiosztasa
# 22.6 Pince lejar6
* 22.7 K?kerités kertkapuval
+ 22.8 Kerités labazattal,vizszintes deszkazattal
¢ 22.8.1 Terrain wall mint labazat
¢ 22.8.2 Kerités nyomvonala
¢ 22.8.3 Vizszintes deszkazatl panelek
¢ 22.8.4 Vizszintes deszkazatu kertkapu
.9 Acél |-gerenda + parnafak
10 A fal klils? boritasa ne I6gjon lejjebb a button plate-nél

¢ 22.10.1 Mit szeretnénk
¢ 22.10.2 Megoldas ha csak alap van alatta
¢ 22.10.3 Megoldas ha alaksori szoba van alatta
+ 22.11 Bejarat feletti ejtett plafon és kévezett bejarat
0 22.11.1 Padl6 definialasa
¢ 22.11.2 Plafon definidlasa
¢ 22.11.3 I-gerenda burkolasa fallal
# 22.12 Bejarat el?tti lépcs?
¢ 22.12.1 Deck létrehozasa
0 22.12.2 Lépcs? létrehozasa
¢ 22.13 Lépcs?haz
0 22.13.1 A falak lefutnak az alaksorba
¢ 22.13.2 Ferde fal a lécs? tetején
+ 22.14 CAD rajzok
¢ 22.14.1 Anchor bolts layout
¢ 22.14.2 CAD detail drawing
¢ 22.14.3 Break line
+ 22.15 Floor plan
¢ 22.15.1 Interior dimensions
¢ 23 Troubleshooting
+ 23.1 A fal framing belelég az I-joist-ba
+ 23.2 A fal nem éri el a plafont
# 23.3 A tet? alatti eresz nem zart doboz
+ 23.4 Plafon egy csikban tul 16g
# 23.5 Terasz feletti plafon hianyzik
# 23.6 Truss tuskével végz?dik
¢ 23.7 Nem jelennek meg a dimension vonalak szerkesztés kézben

Bevezet?

A kdnyv célja, hogy segitsen megtenni a kezd? Iépéseket kezd? tervez?knek, akik most ismerkednek csak a Chief Architect programmal. Nem az volt a
célunk, hogy a Sugo tartalmat masoljuk 6ssze egy kényvbe, hanem hogy 6sszefiuggéseiben mutassuk be a Chief Architect (réviden CA) alapvet?

a CA sajat weboldalan is, és tényleg nagyon magas min?ség? beépitett sugo talalhaté a CA-ban, mégis 6sszefliggéseiben megérteni a CA grafikus
interfészének és kiildnbdz? alap eszkdzeinek a m?kddését nem magatdl értet?d?. Az els? Iépések megtételéhez kivanunk mankoét nydjtani a kezd? CA
felhasznaléknak a legfontosabb eszkdzék bemutatasaval, 6sszetett modellek elkészitésnek a leirdsaval, valamint tipikus hibajelenségek
magyarazataval.

A CA-ban az alapkoncepcio teljesen mas mint az AutoCAD-ben. A CA szoftvert arra talaltak ki, hogy lak6éplleteket tervezzlink benne, nem egy
univerzalis CAD tervez? program. (Computer-Aided Design). Nagy kildnbség az AutoCAD programhoz képest, hogy a renderelt, mozgathaté 3D modell
alapértelmezetten el?all, nem ugy mint AutoCAD-ben, ahol a modellr?l kilén tudunk 2D-s renderelt képeket el?allitani. A szoftver minden porcikaja
épulet tervezésre van kitalalva. Nem épuleteket hanem pl. mechanikus gépeket, jarm?veket nem lenne lehetetlen benn tervezni, de nagyon nem lenne
praktikus.

F?bb jellemz?k:

¢ BIM (Building Information Modelling) alapu épitészeti tervez? program.

¢ A 3D modell alapértelmezetten el?all

¢ A szokvanyos tervrajz formak el?allitasra van kihegyezve: floor plan, elevations, sections, site plan, roof plan, ceiling plan, framing plan.
* Nagyon gazdag a beépitett kiegészit?k kdnyvtara. Nagyon sokféle épit?anyag, butor, és egyéb kiegészit?k is megtalalhatok benne.

e El?34llitja kapasbol a tet?, a fddém és a falak vaztervét is favézas illetve fémvazas épliletek estében.

* Képes kiszamolni pontosan és tételesen, hogy mennyi épit?anyagra van sziikség az utolsé kilincsig.

Véleményem szerint a CA egy fantasztikus csaladi haz tervez? szoftver, aminek a tanulasi gérbéje messze nem olyan meredek, mint a
versenytarsainak (Autodesk-Revit, IBM-Archicad, AutoCAD-Architecture), ugyanakkor csaladi haz, és egy két szintes kereskedelmi épiiletek
tervezésében verhetetlen!

A Chief Architect programcsalddnak harom valtozata Iétezik, melyek nagyban hasonlitanak egyméashoz:

¢ Chief Architect Premier: A Premier szoftver a zaszléshajéja a CA termékeknek, ez a teljes érték? tervez? szoftver, mely a CA teljes
funkcionalitasat tartalmazza. Els?sorban épitészmérndkdknek készilt professziondlis felhasznalasra.

¢ Chief Architect Interior: A CA termékcsaléad egy olyan valtozata, ami kifejezetten a bels? design elkészitéséhez szllkséges eszkdzkészletet
tartalmazza csak. Els?sorban bels? épitészek szamara készlilt.

¢ Home designer: A Premier egy egyszer?sitett valtozata, ami els?sorban a "Csinald Magad Mozgalom" (DY) tagjainak készdlt, olyan lelkes
amat?roknek, akik maguk szeretnénk megtervezni a hzukat, de nincs sziikségiik a Premier teljes funkcionalitasara. A Premier és a Home
Designer koz6tt van atjaras, kompatibilisek egymassal a fajlformatumaik.

Ebben a konyvben kizarélag a Chief Architect Premier szoftvercsomag X12 és X13-as véltozataval fogunk foglalkozni. (A kdnyv irasanak

befejezésekor jelent meg az X13-as verzid) Ett?l Ujabb és régebbi valtozatok hasznalatanak megismerését is nagyban tamogathatja kényv, hiszen az
egyes verzidk kozott az eltérés sosem fundamentalis, az alapkoncepcié nem valtozik.

BIM vagy CAD

https://www.youtube.com/watch?v=bEwLTYN56zE

A BIM és a CAD roviditésekkel gyakran talalkozunk szamitégépes tervez? programok esetén. El?jaréban elmondhatjuk, hogy a Chief Architect, a
versenytarsaihoz hasonléan egy CAD alapu BIM tervez?program. De mit is jelentenek ezek a kifejezések:


https://www.youtube.com/watch?v=bEwLTYN56zE

e CAD (Computer-Aided Design): 2D vagy 3D szamitégépes modellezést tamogaté rendszer. A tér vonalakbdl, és egyszer? geometriai
formakbdl épul fel (téglatest, kocka, kup, haromszdg, stb.). Az egyes elemek a modellben nem épit?ipari épit?kockék, nem rendelkeznek
specifikus épitészeti tulajdonsagokkal és paraméterekkel, pusztan geometriai tulajdonsagaik vannak. Pl. egy ablakot reprezentalé modell
teglatestekb?l és téglalapokbdl éplil fel, de ezen geometriai formak 6sszességét nem tekinti a program ablaknak, nem rendelkezik egy ablak
paramétereivel, mint pl az ablakkeret anyaga, az ablak livegezése, U értéke, vagy gyartoja. Tehat a program szamara az ablak nem jelenik
meg mint épitészeti épit?kocka.

¢ BIM (Building Information Modelling): A BIM a CAD-re épiil? épit?ipari rendszer. A CAD-el ellentétben, a BIM tervez?programokban
minden a modell térbe helyezett targy epitészeti tulajdonsaggal van felruhazva. Pl egy ablakrdl tudja a program hogy az egy ablak,
rendelkezik egy ablak 6sszes paraméterével és tulajdonsagagaval. Pl. az livegesé fajtaja, a plafontol valé tavolsaga, az ablak gyartéja,
parkany tipusa, és igy tovabb. Ha az egész modellt BIM komponensekb?I allitjuk 6ssze, akkor a program automatikusan ki tudja nektink
generalni az anyaglistat, és egy olyan részletes terv dokumentaciét, ami alapjan az épllet mar megeépithet?. Egy BIM szoftverben minden
specidlis tulajdonsagokkal bir. Pl. a CA-ban egy konyhanak megjel6lt helyiseg esetében a CA tudni fogja, hogy az aktualis szabvanyoknak
megfelel?en pontosan milyen magasra és a szoba milyen pontjaira kell konnektorokat és villanykapcsolékat kiosztania.

Tekintslik az alabbi két alaprajzot:
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A bal oldali alaprajz CAD vonalakbdl késziilt terv. A program szamara az alaprajz pusztan vonalak 6sszessége, amik egy téglalapot alkotnak. Ha
megnyitjuk a falat alkoté vonalak tulajdonsagait, lathatjuk, hogy azok pusztan geometriai vonalak:

Ha viszont most megnyitjuk a baloldali alaprajzon egy falszakasz bedllitasait, akkor lathatjuk, hogy a CA tudja, hogy ez egy fal tipusi objektum, ami
100-as nagysagrend? bedllitdssal rendelkezik, kezdve a magassagtdl, a rétegrenden at a felette lév? tet? tulajdonsagaig.
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CA-ban minden BIM komponens nagyon széleskor? beéllitdsokkal rendelkezik. Minden BIM komponensb?l készilt targy meg fog jelenni a részletes
anyag listdban az anyagnak megfelel? mértékegységben, ami lehet tabla, négyzetméter, kbbméter, stb. Targyakat el?allithatunk "hagyomanyos"
mododon is 3D-s geometriai formakbdl, azonban ezek nem fognak értelemszer?en megjelenni az anyag listaban.

A CA-ban van egy beépitett CAD men(, ami a 2D CAD eszkoztarat tartalmazza.
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Ezen eszkdzok segitségével els?sorban 2D-s részletrajzokat készithetni, illetve a metszetekb?l készlilt 2D-s rajzokat fejleszthetjik vellik tovabb, ahogy
ezt majd latni fogjuk kés?bbi fejezetekben.

Ismerkedés a Chief Architect-el

Ebben a fejezetben réviden at fogjuk tekinteni a CA fellleti elemeit, alap fogalmait, aminek az alapszint? ismerete elengedhetetlen a program
gordilékeny hasznalatahoz. Fontos, hogy tobbek kdz6tt megértsik a CA-ban hasznalt 'View' (nézet), 'Layer' (réteg) és 'Layer set' (réteg csoport)
fogalmakat, melyek némiképp kiilénbdznek a "tradiciondlisnak" mondhaté AutoCAD terminolégiatél. Ezen fejezet elolvasasa utan mar a CA oldalan
elérhet? oktato videdk is sokkal kdbnnyebben megérthet?k lesznek, ha mar érteni fogjuk a killénbdz? komponensek kdzotti 6sszefliggéseket.

GUI attekintése

A kezel? felllet els? ranézésre sokkal egyszer?bbnek t?nhet, mint amit az AutoCad-ben vagy mas CAD tervez? programokban megszokhattunk. De ez
ne tantoritson el minket. Ennek ellenére egy nagyon kifinomult, sokoldali lakéhaz és kisebb, par szintes kereskedelmi épllettervez? programmal allunk
szemben. A tanulasi gorbéje I1ényegesen laposabb, mint a konkurens tervez?programoké, igy sokkal kisebb id?befektetéssel mar el? tudunk allitani
egyszer?bb terveket. Persze az 6rddg itt is a részletekben rejlik, a bonyoult, 6sszetett modellek készitése mar a CA-ban sem magatdl érthetdd? feladat,
gordilékenyen akkor fogunk csak tudni dolgozni a kezel?fellleten, ha megismerjik a programban rejl? 6sszes lehet?séget. Ahogy mas tervez?
programokban, ugy a CA-ban sincs mindenre beépitett megoldas. Viszont ha ismerjiik a GUI 6sszes csinijat binjat, akkor mar csipéb?l tudhatjuk a
kerul? megoldasokat, limitaciokat, anélkil, hogy értékes orakat veszitenénk a keresgéléssel.

Modellt?] a tervrajzig

CA-ban minden projekt alapja a 'plan’, vagyis a terv, amiket a *.plan kiterjesztés? fajlokban tarol a program. Egy plan fajl egy épuletnek a komplett 3D
modellje, tehat nem tartalmazza a kinyomtathaté tervdokumentacioét. Egy *.plan fajl felfoghaté a modelltérnek az AutoCad-ben. Amikor a 3D-s modelliink
elkészdlt, akkor annak a kivalasztott nézeteib?l Iétre tudjuk hozni a kinyomtathatd, méretaranyos tervdokumentaciét, CA terminolégiaval a 'layout'-ot
(elrendezést). A tervdokumentacidkat (annak minden oldalaval és borit6javal egy(tt) a *.layout kiterjesztés? fajlokban tarolja a CA. A 'layout'
(elrendezés) az AutoCAD-ben a papirtérnek feleltethet? meg. Egyszerre mindig egy adott *.plan fajlon dolgozunk (modell ter). Ha kész vagyunk a model
elkészitésével, akkor a modellb?l képezett 2D-s vagy 2D-re vetitett nézeteit el tudjuk killdeni az éppen aktiv méretaranyos tervdokumentéacio (layout) a
megfelel? oldalara, vagyis a 3D modellt leképezziik két dimenziéra a tervrajzon, ahol a modell mar nem szerkeszthet?, kvazi képként kezeli a layout.
Azeért csak kvazi kép, mert ha a modellen modositunk a *.plan-ben, akkor képes frissiteni automatikusan a nézetet is a *.layout -ban, ahogy ezt majd
Iétnilfogjuk.kA plan fajl a 3d-s modellen kivil tartalmaz még 2 dimenziés metszeteket, homlokzati nézeteket, 3D-s kamera képeket és CAD
részletrajzokat is.

https://www.youtube.com/watch?v=8B9VBrObzqgs Az alabbi abran a 'plan’ és a 'layout' fajlok kapcsolata lathato:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220521-011449.PNG
https://www.youtube.com/watch?v=8B9VBrObzqs

PLAN f4jl

Modell tér LQA);OUT fajl -
S - Méretaranyos tervdokumentacio

+  2D-s tervezdi nézetek 5 =
«  Elmenett 3D-s kamera nézetek
* Anyag és targy gytjtemények

* A modelltérbdl nézetek
» Szidveges dokumentacio
* Helyben késziilt CAD rajzok

« Tablazatok

A plan fajl tartalmazza a modelltér 6sszes elmentett nézetét (kés?bb ezeket részletesen targyaljuk), tartalmazza a modellhez készitett CAD
részletrajzokat, metszeteket, azonban a tervdokumentacios fajllal (layout) csak lazan csatol kapcsolata van.

Egyszerre tobb plan és tébb layout fajl is nyitva lehet a CA-ban (Chief Architect), ekkor egyikr?l tudunk a mésikra masolni. Ezek mind kiilén fulén fognak
megjelenni a programban, ahogy ezt az alabbi képerny?képen is lathatjuk (pirossal bekeretezve).

™\ Chief Architect Premier X12
File Edit Build Terrain Library 3D CAD Tools View Window Help
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Tool Palette 5 X | 0 hip-roof-1.0: Waorking Plan View X || demol.0: Layout X || [0 demo1.0: Working Plan View X l

demo1.0: Working Plan View

Egy plan-b?I tdbb layout-ba is kiildhetiink "képeket" (nézeteket), dbrakat, és egy layout-ot tébb plan-b?l is dsszeallithatunk, de tipikusan egy plan-hez
egy layout-ot szoktunk gyartani, kiildénben nagyon hamar el lehet vesziteni a fonalat, hogy melyik layout oldal pontosan melyik tervb?l j6tt. A layout és a
hozza tartozé plan fajlok kdzott lazan csatolt kapcsolat van. Ha a tervdokumentacioban (layout) rakattintunk egy olyan abrara/nézetre ami egy plan
fajlbdl lett a 'layout'-ba kildve, akkor a CA meg fogja nyitni az dbrdhoz/nézethez tartoz6 'plan’ fajlt, és azon belll a kivalasztott nézetet/abrat. A
kapcsolat visszafelé is él, ha egy olyan nézetet/abrat médositunk egy 'plan’ fajlban, amit mar elklldtiink egy 'layout'-ba (vagyis mar szerepel egy
tervdokumentacio6 valamelyik oldalan), akkor a nézet/abra a 'layout' fajlban is médosulni fog (ez nem kételez?en van igy, beallitas kérdése).

A kdnyv nagyon nagy részében (egy fejezetet leszamitva) a 3D modell, vagyis a 'plan' Iétrehozasaval fogunk részletesen foglalkozni. A
tervdokumentacio (layout) elkészitésének (csak) egy dedikalt fejezetet szenteltiink. Ugyanis a munka nagy része a modell létrehozasa, a kész modellb?!
mar nagyon gyorsan lehet abrakat késziteni a tervdokumentaciohoz. Ennek megfelel?en a CA-ban az eszkdzok tiinyomd tébbsége a modell

részletes leirasok készitésével, de ez nem igényel killdndsebb CA specifikus ismereteket.

A grafikus interfész elemeit

—_

. View vagyis nézet valaszt6. Az alapértelmezett munkatér, ahol az épliletet els?sorban me kell rajzolni, a Workin Plan View. A nézet valaszté
valdjaban el?re definialt médon ki be kapcsolja, illetve atdefinialja a kiilénb6z? réteg beallitdsokat.

. F?menu Eszkdztar. Ezekben vannak a beépitett épit? eszk6zok. Mindegyik tartalmaz almeniket is, lasd lentebb

. Egy kivalasztott f?menli eszkdztarban talalhaté eszkdzok. Pl ha a képen a falak eszkdzok vannak kivalasztva, itt valaszthatunk a kiilénb6z?
fal alkategoriak kozil.

. A munkaterileten mar létrehozott és kivalasztott objektum manipulaciés eszkdzei. Vannak alap manipulaciés eszkdzok, amik minden
objektum tipusnal megjelennek és vannak amik csak egy adott objektum tipusra jellemz?ek, pl falak esetében falakat kapcsolhatunk 6ssze a
"Connect Walls" eszkdzzel.

. Szintek kivalasztasa. Barmilyen view-ban vagy 3D-s nézetben is legylnk, itt lehet kivalasztani, hogy melyik szintet lassuk. Alapértelmezetten
az 1-es szinten vagyunk. Az "A" (Attic) a padlas, mig a 0-as szint az alaksor.

6. Project browser: Az 6sszes megnyitott plan és layout itt lathat6 és azok épit?elemei, pl layout estén az oldalak, vagy pl. plan esetén a CAD

rajzok és view-k.

A WD

[$)]
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Nézetek a CA-ban

A CA-ban a tervezés kdzpontja nem egy kdzponti 3D-s nézete a modelinek, ahogy azt mas tervez?programokban, mint pl. az AutoCAD-ben
megszokhattuk. AutoCAD esetében valdjaban egy nézet van, és mi csak néz?pontot valasztunk egy néz?pont valaszt6 kocka segitségével. A nézetek
nem kuldnllnek el egymastol, a modellt mindig egy bizonyos oldalrél, 2D-ben vagy 3D-ben latjuk, az aktualisan kivalasztott megjelenitési médon
(drétvaz, részletes modell, stb). Ezzel ellentétben a CA-ban Ugynevezett nézetek (View) vannak. A beépitett nézet tipusok kozul kell kivalasztani, hogy
milyen médon szeretnénk megjeleniteni/szerkeszteni a modellt. Vannak 2D-s és 3D-s nézetek is, mindegyik tipus specidlis feladatot lat el. A 2D-s
nézetek kdzott a legfontosabb a tervez?i alaprajz nézet, ahol az épiilet alaprajza jelenik meg fellilnézetben (Plan veiw). Ez az alapértelmezett
megjelenitése a modellinek. Mikor megnyitunk egy 'plan’ fajlt, akkor az épllet 2D-s alaprajzi nézete nyilik meg azon a szinten ahol a tervezést
befejeztiik. A 2D-s tervez?i nézet (Plan view) nem egy metszeti képe a modelinek, ami a padlészintre van pozicionalva, nem tudjuk le-fell mozgatni
vertikdlisan a kamerat. Ezek ténylegesen alaprajzi nézetei az épulet kilénbdz? szintjeinek, ahol a tervezés nagy része torténik. Léteznek speciélis 3D-s
kamera nézetek is, ahol a modellt mozgathaté 3D-s térben jeleniti meg a CA (a nézetnek megfelel? megjelenitesi méddal). Minden nézet egy kildn
fllén nyilik meg a CA-ban, tehat az AutoCAD-el ellentétben nem csak néz?pontot valtunk. A fildn megjelen? ikon jelzi hogy, milyen tipust nézetet
nyitottunk meg. Tekintsik at réviden, hogy milyen 2D és 3D nézetei érhet?k el a CA-ban egy modelinek:

¢ Plan view

¢ 3D Camera view

¢ Cross Section

® CAD Detail

o Wall Detail

e Truss Detall

¢ Reference Display
e Schedules

* Material List

Az itt leirt nézetek mind a 'plan’ fajl részét alkotjak (modell tér). A 'layout' fajl, ami a méretaranyos tervdokumentaciot jelképezi (papir tér) csak egy
nézetet tartalmaz, nem tartoznak hozza specialis nézetek, a layout fajlban mindig a tervdokumentacié egyes oldalait tudjuk szerkeszteni.

plan veiw: Az Ugynevezett tervrajz nézet (plan view) a tervezés alap nézete. Ennek az ikonja minden filén az alabbi: ﬁ Ebben fogjuk a legtdbb id?t

tolteni a terv elkészitése soran. Ez egy hagyomanyos 2D fellilnézeti tervrajz nézet, ahogy ezt a neve is mutatja. Egy 'plan’ fajl megnyitasa utan
automatikusan a tervraj nézet (plan view) jelenik meg. A tervraj nagy részét ezekben a 2D-s fellilnézeti tervraj nézetekben készitjuk el.
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Lathatjuk, hogy kuldn flleken egy tervrajz tdbb nézete is nyitva lehet. Akar kiildnbdz? 'plan view'-k, és kiilonbdz? 3D-s nézetek és kamera képek is. A
'plan view'-kat el lehet menteni a CA-ban. Az elmentett 'plan veiw'-k koncepciéjanak megértése és hatékony kezelése nagyon fontos a hatékony
munkavégzéshez a CA-ban. Az elmentett 'plan view'-kkal (saved plan veiw) részletesen fogunk foglalkozni a kényvben.

3D Camera view A 2D-s 'plan view'-ban elkészitett modellt meg tudjuk tekinteni kiilénb6z? 3 dimenzidés nézetekben is. 3D-s kamere képet tébbféle
képen is készithetlink. Léteznek ortografikus és perspektivikus 3 dimenziés nézetek. Az ortografikus nézetek nem életh?ek, de cserébe sokkal kisebb a
szamitasigénylk, komplex és nagy 3d-s modelleket kénnyebben tudunk forgatni, mozgatni ortografikus nézetekben. A 3 dimenziés nézeteket a
legegyszer?bben a '3D' f?men 'Create Orthographic View' és 'Create perspectivic view' menipontjaiban készithetiink.

3D CAD Tools View Window Help
B Create Orthographic View AU w2 A Mm@ e
- (18] Create Perspective View » (8 Full Camera Shift+)

- 7

"mf\ L Perspective Full Overview ShifteK
gl @) RayTrace . @ Perspective Floor Overview

2] Virtual Reality. M Perspective Framing Overview

ol I

A 3D-s nézetek ikonja a fels? flileken mindig egy kis fényképez?gép:

Az alabbi képen a 'Perspective full overview' nézetet lathatjuk. A 3D-s nézetek létrehozasakor automatikusan megnyilik a '"Move camera with Mouse'
eszkdzkészelt, ami a baloldali eszkdzsavban jelenik meg. Az itt talalhaté eszkdzok segitségével tudjuk forgatni a 3D-s nézeteket.
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Tool Palette g X [dhow X hip-roof-wit...vation Front X & hoe X He.t x c..?2 X (I8] hip-ro..mera 4 X
g%Mouse—Drbit Camera hip-roof-with-extension-full-balcony1.1: Perspective Full Overview - Camera 4 x

{'ﬂ Mouse-Fan Camera

‘\}'Mouse-[]olly Camera

@Mouse-ﬂlt Camera

R.BD Center Camera on Poi

1R:.-'3D Focus on Object

A 3D-s nézetek is a 2D tervez? nézetekhez hasonléan BIM (Building Information Modelling) képesek. Tehat itt is meg tudjuk nyitni az épitészeti
objektumok beallitasait és Ujakat is el tudunk helyezni a modelltérbe. A 3D-s kamera nézeteknek specialis esetei a 'Framing overview' €s a 'Floor
overview', ahol a modell egyes elemei el vannak tlintetve. 'Framing overview'-ban csak a kigeneralt vazszerkezet latszik, mig a 'Floor overview'-ban
csak az egyes szintek latszanak fodém nélkil. Ezek léteznek mint ortografikus, mind perspektivikus nézetekben is. A 3D-s kamera nézetek kozdl
bizonyosakat csak a 2D-s tervez? nézetekben (plan view) tudunk elinditani, mint pl. a 'Full camera view'.

Cross Section Metszeteket (cross section) a 2D tervez? nézetekben hozhatunk Iétrreate Orthographic View' -> 'Cross section/Elevation'

eszkdzzel. A metszeti és homlokzati nézetek ikonja a flleken mindig egy kis haziké: A metszetek olyan specidlis 2D nézetek, ahol BIM (Building

Information Modelling) szintén értelmezett, tehat a metszeten akar teljes egészében, akar elmetszve megjelen? épitészeti objektumokat ki tudjuk jelélni,
azok tulajdonsagait tudjuk médositani.

Eoh.w x hip-roof-with...evation Front X §= h..e X hip-roo...amera 4 X hip-roaf...ation 35 X

hip-roof-with-extension-full-balcony1.1: Cross Section/Elevation - Elevation 35 x
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A metszeteknek sokféle valtozata létezik. Korlatozhatjuk mélységben és szélességben is a vagast, raadasul nem kell hogy egy sikban legyen a teljes
metszeti vonal. A metszetekr?l is részletesen olvashatunk kés?bbi fejezetekben.

Elevation view A homlokzati nézetek (Elevation) specidlis metszetek a CA-ban. Ugyan gy a 'Create Orthographic View' -> 'Cross section/Elevation’
eszkozzel kell ?ket el?allitani mint a metszeteket azzal a kildnbséggel, hogy a metszeti vonal parpuzamos valamelyik homlokzattal, és nem metszi

sehol az épiletet. A fiilén megjelen? kis ikon megegyezik a metszeteknél latott kis kék hazikéval:
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hip-roof-with-extension-full-balcony1.1: Cross Section/Elevation - Elevation 36 x

A homlokzati nézeteknek van egy specialis tipusa, az igynevezett fali homlokzati nézet (Wall Elevation).

3D CAD Iools View Window Help

T Create Orthographic View Wy Cross Section/Elevation ShifteH L
- (I8] Create Perspective View » @ Backdipped Cross Section Shift=F12
“[B, Create Auto Elevaions » [ Wall Elevation
@ RarT @ ontnagraphic Full Qverview H r
i 9 Orthographic Floor Overview ShiftG
8! Move Camera with Mouse + B® Orthographic Framing Overview ‘
Al L: ih K auboacd Iy T

A fali homlokzati nézetet szintén a 2D-s 'plan-view'-n tudjuk |étrehozni, de kizarélag bels? helyiségek falaira, olyan helyiségekben, amit egy plafon és
egy padlo6 hatarol:
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A fali homlokzati nézet nagyon hasznos a butorok elhelyezése kdzben. Mivel minden homlokzati nézet a metszeti nézet specidlis esetei, ezért
természetesen itt is értelmezett a BIM (Building Information Modelling)

CAD Detail A CAD részletrajzok (Computer-Aided Design) a CA-ban olyan 2 dimenziés ébmiket 2 dimenziés nézetekb?l hozhatunk Iétre, vagy

nullarél magunk is elkészithetjiik ?ket. A CAD rajzok ikonja a flileken egy kék tet? metszet: L="_| A CAD rajzok a tervel nincsenek 6sszekattetésben, itt a
BIM (Building Information Modelling) nem értelmezett, miden alap geometriai formakbdl épul fel, ha egy olyan tervrajz nézet médosul, amib?l a CAD
rajzot létrehoztuk, az nem lesz hatassal a CAD rajzra. CAD rajzokat a tervrajz olyan pontjaihoz szoktunk késziteni, amik extra magyarazatot kivannak,
olyan részleteket, amiket a BIM modellek mar nem tartalmaznak.
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Belsd stud cavity szigetelés:
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A CAD rajzok készitéséhez kiilon 2 dimenzids eszkdzkészletet biztosit a CA, ahol az alap geometria primitiveken iviil néhany épitészeti jel6lést is
automatikusan el tudunk késziteni, mint pl. kiilbnb6z? sraffozasok és szigetelések jeldlése. A CAD részletrajzokon elhelyezhetink a CA 'library'-ban
el?regyartott CAD rajzokat is, amiket tetszés szerint médosithatunk. A beépitett CA kdnyvtarban tébb tucat tipikus CAD részletrajz kdzll valogathatunk:

Library Browser X Project Browser X Active Layer Display Options X
Library Browser 5 X
Active Filter: Not Filtered e QR

|T'_-'|JE to start searching... |Q @
~

v Chief Architect Core Catalogs
@ Architectural
@ Backdrops
v [ CAD Blocks
v (3] CAD Details
v @ CMU Foundations

CMU Basement Foundation w/ Brick Ledge: Finish
CMU Basement Foundation w/ Brick Ledge: Finish
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< >
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CMU at Footing

CAD kiegészitéseket elhelyezhetiink a 2 dimenziés metszeti és homlokzati nézeteken is. Ezek a CAD blokkok csak az adott metszeten fognak

megjelenni, a 3D-s modellben nem.
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Wall Detail A fal részetek nézet (Wall details) egy olyan specialis nézet, amit kifejezetten vazszerkezetes épuletekhez hasznalhatunk a CA-ban. A 'Walll

detail' nézetben az egyes falak részletes vaz tervét nézhetjik

az épllet vazszerkezetét. A fal részlet jajzok ikonja az alabbi:

[}

Afal részletrajzokat a CA minden falhoz automatikusan legeneralja mikor elkészitjik

A fal részletrajzok olyan specialis nézetek, ahol mindig csak az éppen kivalasztott

fal vazszerkezetét tekinthetjik meg, szerkeszthetjiik vagy helyezhetlink el rajta dimenzi6é vonalakat.
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Wall Layer 7T - Viewed From CQutside

A fal részletrajzok az ugynevezett 'Project Browser'-ben is kiilon kategoériaként megjelennek, é A fal részletrajzokat meg lehet nyitni a 2D-s tervez?
nézetekb?l is a kivalasztott falszakaszhoz tartoz6 almeniibeb?l, vagy a 'Project Browser'-b?l is, ahol a fal részletjrazok emeletre lebontva vannak

felsorolva:



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220705-001744.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220705-003603.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220705-003145.PNG

Library Browser X Project Browser X Active Layer D

Project Browser

v OB hip-roof-with-extension-full-balcony1.1.plan
[=r CAD Details
[ Cameras
[ Cross Sections
[ Floor Levels
(= Materials Lists
[ Plan Views
= Schedules
v [T Wall Details
=} 1st Floor
= 2nd Floor
v [= Atiic
=1 Wall Detail - 17
= wall Detail - 18
=1 Wall Detail - 19

= wall Detail - 21%

Truss Detail A 'Truss detail' vagyis racsos tart6 részletes nézet a fal részletek nézethez nagyon hasonlé részletrajz, kifejezetten a tet? racsos tartdinak
megjelenitésére. A CA a fal vazszerkezethez hasonl6an ki tudja generalni a tet?héz sziikséges 6sszes racsos tartét is félig meddig automatikusan. A
CA magatél képes meghatarozni a racsos tarté formajat és vazszerkezetét a tet? egy adott pontjan, de a megfelel? kiosztasrél mar nekiink kell
gondoskodni. Amennyiben a tervrajz nem tartalmaz racsos tartokat, ez a nézet nem lesz el?hivhaté. A fal részletrajzokkal szemben, ahol minden egyes
fal szakaszhoz kulén 'Wall Detail' tartozik, a racsos tartd (Truss Detail) részletrajzokkal csak egyetlen egy van minden egyes tervrajzban, amire az
Osszes a tervben el?fordul6 'truss' megjelenik beszamozva.

Working Plan View X Ed plan5.8: Framing, Roof Plan View X §= plan5.8: Truss Detail X

-

n
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T

T
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Reference Display A Referencia nézet (Reference display) nem egy valodi nézet az el?z?ekben bemutatott nézetekt?l elér?en, pusztan egy seged
nézet, aminek a segitségével a 2D tervrajz nézetre ra tudunk vetiteni als6 vagy fels? szintek konturjait, vagy akar mas tervrajzoktol atemelt részleteket.
A Referencia nézet megkdnnyiti az aktudlis szint tervezését, mivel tervezés kozben lathatjuk hogy pontosan mi van az adott szint alatt vagy felett.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220705-234455.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220705-235011.PNG
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A fenti dbran az als6 szint referencia nézete van bekapcsolva (piros vonalakkal megjelenitve), igy lathatjuk, hogy az 'Office’ névvel megijelélt szoba alatt
egy mosdd talalhato. A referencia nézet meglév? éplletek atalakitdsandl is nagyon hasznos lehet, ha az Uj tervrajzra ravetitjik a jelenlegi épulet
korvonalait.

Schedules ... TODO...

Material List ... TODO...

Project Browser

A tervezési folyamatnak fontos sarokkdve az ugynevezett 'Project Browser' vagyis a projekt attekint?. A 'Project Browser'-ben egy fa szerkezetben
lathatjuk a 'Plan'-ek (tervrajzok) és a 'Layout'-ok (elrendezések) dsszes elemét. A 'Project Browser'-t a jobboldali

Library Browser, Project Browser X

Layer Display Options X uﬁ

Project Browser 5 x

v e hip-roof-with-extension-full-balcony1.1.plan =
v [ CAD Details 4
¢ cross-section-kitchen
£ rrnccocartnn_aontaranca Ql

Egyszerre tobb 'plan’ és 'layout' is meg lehet nyitva a CA-ban és a 'Project Browser'-ban az sszes megnyitott 'plan’ és 'layout' lathaté. Mind a
'plan'-eknek és 'layout'-okank megvan a sajat mappa struktdraja.

Library Browser X Project Browser X Active La
Project Browser
~ 1 plan2.plan
= CAD Details
= Cameras
L' Cross Sections
= Floor Levels
= Materials Lists
= Plan Views
[ Schedules
= wall Details
~ B plan2layout
=) CAD Details
v [ Pages
[ Page 0 - Default Page Template
(=5 Page 1 - P-1
(8] Page 2
(= Page 3
(=Y Page 4
o Page 5
[E8l Page &
bles

I_—' Revision Table

Fontos, hogy a 'Project Browser-ben' felsorolt mappak az operaciés rendszer fajlrendszer szintjén nem léteznek, ezek a 'plan' illetve a 'layout' fajlok
részei. Ezekbe a virtudlis mappakba a CA automatikusan, tipus szerint rakja be az elmentett nézeteket, tablazatokat, fal és tet? vazszerkezet rajzokat,
valamint a kllénb6z? CAD részletrajzokat, nem mi dontjik el, hogy mi hova keril. Minden plan be az alabbi virtualis mappa rendszer talalhaté meg.

e CAD details

e Cameras: A CA-bn tébb féle kamera kép
¢ Cross sections:

* Floor levels:

¢ Plan views:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220706-000317.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220710-234053.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210324-224038.PNG

e Schedules: Ide kerill az ablak, ajto, szoba és mas schedul-ok, amiket automatikusan legenarlunk a programmal.
e Wall details: Ha mar van framing terv is az épllethez (lasd lentebb) akkor itt egyenként minden egyes fal framing tervét meg tudjuk nézni, és
modositani tudjuk.

Készitsiink egy egyszer? tervrajzot

Mar tudunk annyit, hogy készithessiink egy egyszer? 3D-s modellt és megnézziik rajta, amiket mar megtanultunk. ...

Alapm?veletek objektumokon
Miel?tt nagyon belemennénk a CA méllyére, tekintsiik at a CA legfontosabb alapm?veleteit. Aki most kezdi az simserekdeést annak sokkal nagyobb

szilksége lesz erre az els? napokban mint sem, hgoy értes hogy mi az a 'saved view'. Azt raér megtanulni. De mozgatas, forgatas, atméretez a legels?
amire szikésglink lehet. 2D-ben rajzoljuk meg amit csak lehet és ha kell metszeti képeken mozgatjuk a helyére vagy 3D-ben.

Elemek mozgatasa, atméretezése

TODO: mindig diemnzidk -al lehet mozgatni. Vagy van olyna mi automatica jeé nekiink, vagy mi vesziink fel Ujat. B megoldas: point to point move.
C: temporary point: https://www.chiefarchitect.com/support/article/KB-01031/positioning-a-cad-block-with-accuracy.html

Objektum rajzolas pontos mérettel

Mikézben valamelyik nézetben rajzoljuk az objektumot, amig lenyomva tartjuk a bal egérgombot, nyomjuk meg a TAB-ot:

Ekkor meg fog jelenni az Enter coordinates dialgus.

™ Enter Coordinates X

Start Point
X Position: 8726 mm
¥ Pesition:  -1097 mm
End Point
() Absclute
(®) Relative to Start
I:‘ Polar

X Position: | PERERiT]

MNumber Style... Cancel Help

Itt pontosan be lehet irni az adott objektum méretét relativ és abszolut is.

Objektum szabad mozgatasa két tengely mentén

Barmilyen nézetben is vagyunk, ha a mozgatas megkezdésekor, vagyis mikor az egeret a kijeldlt objektum kdzepén 1év? négyzet f6lé visszik, és az
egér négy nyilla valtozik és bal egérrel elkezdjiik mozgatni:

Akkor ha lenyomjuk mellé a Ctrl-t is akkor szabadon mozoghat minden iranyban annak ellenére hogy mindenféle 'Snap' be lehet kapcsolva.


https://www.chiefarchitect.com/support/article/KB-01031/positioning-a-cad-block-with-accuracy.html
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210411-141430.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210411-141450.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210418-222251.PNG

Objektum atméretezése pontos méretre

Ha van kijel6lt objektumot elkezdlink atméretezni, amig az egér le van nyomva, ha megnyomjuk a TAB-ot, akkor akar csak az Uj rajzoldsakor megnyilik

az 'Enter coordinates' dialégus:

[™ Enter Coordinates X
Start Point
X Position: 5446 mm
/
Y Position: -1063 mm i/
- . End Point
b (O Absolute
o (@ Relative to Start
[] polar
X Position: | T
Y Position: |0 mm
o
o
2 Number Style... Cancel Help

Deck mozgatasa falhoz képest

Az alabbi képen van egy deck egy fal mellett és a deck-et akarjuk a falhoz képest kijjebb mozgatni:

y =
-—
-

Ehhez zummoljunk plan view-ban a fal-deck talalkozasra, majd hizzunk be egy 'Point to Point dimension'-t:

Majd jeldljuk ki a deck-et alkotd 'Room divider' tipusu odalat a deck-nek. Mozgassuk az egeret a dimension szama f6lé, ekkor kis kezecskévé valtozik,
jelezve, hogy at lehet irni. Ha ezt itt atirjuk 10-re, akkor a falhoz képest fogja a deck falat elmozgatni. Tehat mindig az aktiv elemet mozgatja el a nem

aktiv elemhez képest, amik kdz6tt a dimension vonal van.

Elem masolasa és mozgatasa

Minden elemet ha ki van jel6lve, akkor az alsé meniiben 1év? 'Transform / Replicate object' (

- I) eszkdzzel masolhatunk le illetve mozgathatunk el az

Osszes tengely mentén pontos szamokat megadva.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-001813.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-214723.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-215026.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-215156.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-215310.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-215457.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-215527.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-002304.PNG

™ Transform / Replicate Object X

[v] copy

Number of Copies: |1

|Z Move
] Polar
X Delta: 40 mm (@) Relative To Itself

Y Delta: 0 mm {:) Absolute Location

7 Delta: o mm Relative To Current Point

[] rotate

Rotate / Resize [ Reflect About
% Position: 4075 mnm

¥ Posit

Number Style... Cancel Help

,_
@

A megnyil6 dialégusban egyszerre tudjuk masolni mozgatni, atméretezni és tiikrézni az objektumot, attél fligg melyik lehet?ségeket pipaljuk be, akar
mindet lehet egyszerre akar tobb példanyban is.

™ Transform / Replicate Object

[ copy

Number of Copies: |3 |

I 1 :
X Delta: |400 mm | (@ Relative To Ttself

A fenti téglalap esetében bejeldltiik hogy 3 masolatot csinaljon amiket mozditson el mindig az el?z?h6z képest 400mm-el. A végeredmény az alabbi:

Tobbszoéri masolat készitése (Multiple copy)

Van egy kulon e Z 8z is ami kifejezetten a t6bbszdri masolat készitésére szolgal, ez szintén az als6 meniiben érhet? el az elem kijeldlése utan.
ooo )

'Multiple copy' (|

Ha rakattintunk és a kivalasztott objektum f6lé vissziik az egeret, akkor megjelenik a 'Multiple copy' ikonja a targy folott jelezve, hogy indulhat a tdmeges
masolas. A kattintas utan amelyik tengely mentén (akar atléban is) elkezdjlk hizni az egeret gy hogy lenyomva tartjuk elkezdi egyenletes
tavolsagokban a beallitasoknak megfelel?en a masolatok legyartasat.

e

Ez annyival tdbb mint a 'Transform/Replicate object' hogy itt killén objektum tipusonként be tudunk allitani tavolsagokat (mondjuk egyszer a projekt
elején) és attdl fligg?en hogy milyen elemr?l csindlunk egyenletesen elosztott masolatokat, a beallitdsoknak megfelel?en fogja kiosztani a masolatok
kozti tavolsagot.

A kiosztasi tavolsagot a Multiple Copy als6 almenijében nyithatjuk meg a k6zéps? ikonnal:



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-003003.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-003326.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-003408.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-004350.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-004651.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-004742.PNG

™ Multiple Copy b

(@) Offset Between Copies When Dragging

Secondary Offset
(Alternate Behavior)

General Objects: 600 mm

Primary Offset

All Trusses: !500 mm . 600 mm
Rafters: IﬁD_U_ mm | |600 mm
Joists/Posts/Beams: ESS? mm 400 mm
Wall Studs: |400 mm 400 mm

Rotation Of All Objedts: [15.0°

() Evenly Distribute Copies When Dragging

Lathatjuk, hogy van egy altalanos (General object) tipus, ami nagyjabdl megegyezik a 'Transform/Replicate object' eszkdz 'Copy' funkcidjaval, csak igy
gyorsabb. Ezen felll kulén van Truss, rafter, beam és wall studs.

Az 'Alternate behavior / Secondary offset ) nem tul fontos. Bizonyos funkcidknak vannak alternativ bedllitdsai, és ha alternativ médba kapcsolunk akkor
mindig az alternativ beallitasok |épnek életbe, nem hiszem hogy ennek sok értelme van. Az alternativ izemmédot az 'Edit -> Edit behaviors -> Alternate'
menlpontjdban kapcsolhatjuk ki és be.

& Snap Settings » [

- Edit Behaviors *[B Default [ALT+Z or ALT+/ o Left Button]
(. Arc Creation Modes * Alt Atterate [ALT or Right Button]
(5 £ avea , *}* Move (Z or / or Middie Button]

[F svetencan [/5 Resize (Xor. or X2 Button) —

Point to Point Move
Egy objektumot gy tudunk egy adott sikon, nlnr ditani, hogy pontjat precizen egy masik objektum pontjahoz mozgatjuk. Ehhez valasszuk kijel6lt
objektum esetében a 'Point to point move' (| *_|) eszkozt az alsé meniib?l. Ekkor ki tudjuk valasztani a mozgatni kivant objektum egy pontjat (A

jelolés), majd kattintsunk:

g
0
- \JE i
b [ﬂ
o
=+

Ezutan ki kell valasztani egy kiils? objektum egy pontjat (B jel6lés)

-

Nt -7
T —_ +B*



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-004801.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210416-005456.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210419-010400.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210419-010334.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210419-010658.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210419-010740.PNG

Rotate around custom point

Elemeket el lehet forgatni a mellettiik 1év? kis hdromszdggel, ahol ha felé visszlk az egeret, akkor kor nyilla valtozik:

0]

&

S
%’ A—A&

@

00
Vagy el tudjuk forgatni ?ket a pontos fokot megadva az alsé6 meni 'Transform/Replica object' (L_==) eszkdzzel:

\\ Transform / Replicate Object x
] copy

Number of Copies: |0
|:| Mave

Polar

X Delta: 0 mm Relative To Itself

Y Delta: 0 mm Absolute Location

7 Delta: o mm Relative To Current Point
Rotate

|. () Absolute Angle
Angle: e |

@ Relative Angle

Barmelyik modszert is hasznalnank, alapértelmezés szerint a CAD objektum kdzéppontjat fogja tengelynek hasznalni. Lehet?ség van custom pont
megadasara is a forgatashoz. A custom kdzéppont hasznalatat az 'Edit -> Edit behaviour -> Rotate/Resize around current point' menipontban lehet
bekapcsolni. Ha be van kapcsolva, akkor az egérmutatdé megvaltozik egy kis dobozra nyillal, jelezve, hogy be van kapcsolva a funkcio:

-~
O x

5
LX< . OO~ B
ustom pontot a fels? toolbar 'Point tools' (ttelke: Plot Plan View ) -ban 1év? 'Place Point'-al adhatunk hozza

( )ﬁPlace Point \

Rakjuk le valahova a pontot, ekkor ott meg fog jelenni egy kis X. Innent?! kezdve minden objektum ekéril fog elforogni. Ha tébb ilyen is van, akkor az
fog szamitani, ami kézelebb van hozza:

ﬂP

Point to point resize

Képek (Picture tipus) esetén lehet?ség van két pont mentén atméretezni a képet. Mikor beszirunk egy képet akkor annak a modellhez képest véletlen a
meérete, attdl fligg mennyire vagyunk bele-zummolva a nézetbe. Ha van a képen két biztos pont, aminek a tavolsagat ismerjuk (pl alaprajzok esetén
ismerjik a rajzon lév? oldalak hosszat) akkor azok mentén at lehet méretezni a képet akkorara, hogy tokéletesen illeszkedjen a modell térbe. CSAK
PICTURE TIPUSRA M?KODIK!! Kijeldlink két tetsz?leges pontot a képen, és megmondjuk a CA-nak hogy az a két pont milyen messze legyen
egymastol, majd aranyosan médositani fogja a kép méretet.

A

Warning
Fontos, hogy a 'Point to point resize'-t csak addig lehet elvégezni, amig nem valtoztatunk a kép méretén vagy nem forgatjuk el, utana mar fals méreteket
ad

Szurjunk be COPY-PAST -al egy képet valamelyik plan view-ba. A képen egy telek térkép részlet lathat6. Valasszuk az 'Picture’ tipust:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-003303.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-003322.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-003415.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-003451.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-003839.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-003959.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-004037.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-004156.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:WarningIcon.png

™ Paste Image X

Paste Image As:
() sackdrop
O Image
() material

® Picture]

&

Lathatjuk, hogy az dsszes oldal mérete ismert. Most jel6ljik ki a képet, majd az als6 menlben valasszuk ki a 'Point to Point resize' () eszkozt.
kkoraz gér utatd egy- 'A' het?re \Ié“‘f\7i|{, amivel ki kell jnlﬁ ni az atméretezésre hasznalt szakasz els? pontjét

Ez lehet a képen rajza, de egy tetsz?leges vonal valamelyik vége is lehet. Viszont csak

derékszogbe tud mozogni ez az atméretez? vonal, igy ha a képen a két pont nem egy vonalban van, ahogy a fenti képen is, akkor els?re késziteni kell

07T mZ

egy segéd vonalat, ami a referenciat fogja adni.

Rajzoljunk a telek rajz valamelyik két sara kdz6tt egy CAD vonalat:

Majd nyissuk meg a vonal beallitasait, és a 'Line' flilén az 'Angle'-t allitsuk 0-ra, hogy ezzel vizszintes vonalat kapjunk, amin mar jé referencia lesz az
atméretezésre:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-144622.PNG
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https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-145937.PNG

™ Line Specification

Line Lock
Line Style (@) start Point
Arrow () End Point

O Center Point
() Length [ Angle

Length/Angle g 8 70

Most jeldljik ki a képet, és kattintsunk a 'Point to point resize' eszkdzre és az 'A' jellel kattintsunk a vonal egyik végére, ekkor 'B'-er médosul az
egérmutato, kattintsunk a vizszintes vonal masik végére, ekkor el?all a referencia vonal és megnyilik a méretet bedllité abalak:

™ Point to Point Resize X

Enter the desired horizontal distance between the two points.

Retain Aspect Ratio
Number Style... Cancel Help

Itt irjuk be a pontos, kivant tavolsagat a két pontnak. A tervrajzrél tudjuk, hogy ez pontosan 34.06 méter. irjuk be hogy: '34.06 m', majd pipaljuk be hogy
'Retain aspect ratio', és OK. Ekkor a kép pont akkora lesz, hogy a két pont kozétt a kivant tavolsag lesz:

El?re/hatra mozgatas 2D nézetben (Draw order)

Attol figgetlendl, hogy egy targy 3D-ben (fizikailag) mélyebben mint egy masik targy, 2D felllnézetben (Plan view) el?fordulhat, hogy kitakar egy
valdjaban felett |év? targyat. Az egy rajzolasi csoportban vannak (Drawing Group) lév? objektumok abban a sorrendben kerlilnek megjelenitésre 2D
nézetben, ahogy rajzoljuk ?ket.

Lejeb mozgatni egy objektumot 2D nézetben a "View Draw order edit tool"-al lehet, amit az objektum kijelélése utan az alsé meniiben talalunk:
Ao 4
G Ielo R

Ay eszk0z kivalasztasa utan a jobb als6 sarokban megnyil6 eszkdztarral tudjuk lefelé illetve felfelé mozgatni az objektumot. (Send Backword/Send
Forwerod)

D 30 e '@ 2

s ch

Fontos, hogy ez a rétegeken nem fog valtoztatni, csak a megjelenitésen 2D nézetben.

Elemek kijelolése
Elemek kijel6lése tab-al
Azonos tipusu elemek kijel6lése shift-el

Azonos tipusu elemek kijelolése 'Select similar' eszkozzel


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-150027.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-150143.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210501-150400.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-211029-204419.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-211029-204543.PNG

Elemek kijel6lése torlése

(pl roof plan vagy framing torlése...)

Elemek manipulacioja
Fillet and Chamfer Tools (kerekités levagas)

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/5310/fillet-and-chamfer-tools.html?playlist=97
A Fillet és Chamfer eszkdzbkkel CAD sarkokat kerekithetlink le vagy csaphatunk le. A hasznalatukhoz els? Iépésként ki kell jelélni egy CAD téglalapot:
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S

majd az als6 meniben a 'Fillet' vagy 'Chamfer’ ( ) eszkdzok valamelyikét valasszuk ki. A példaban a 'Fillet'-et (lekerekités) fogom megmutatni,

a masik ugyan Ggy m?kodik.

Ha kivalasztjuk a 'Fillet' eszkdzt akkor megjelenik az almentje, ahol vélaszthatunk, hogy csak 1 sarkot vagy az 6sszes sarkot szeretnénk lekerekiteni:

NS5 ¥74

Click on any object to select it for moving, resizing, or deleting.

A lekerekités sugarat mindig az 'F' jel?vel (bal oldali: 'Set fillet radius') kell megadni még akkor is ha kés?bb az 'A' jelzés?vel az 6sszes sarkot egyszerre
le fogjuk kerekiteni. A 'Set fillet radius' hatasara megnyilik a radiusz beiré dialégus:

™ Set Fillet Radius X

Itt irjuk be a kivant radiuszt majd kattintsunk az OK-ra. Ekkor még semmi nem fog térténni. Két lehet?ségiink van:

1. Egy sarok lekerekitése:
' 4"
Rékattintunk az als6 al-menlben a 'Stick mode' pinre ( ) Ha van rajta egy kis pipa, akkor be van kapcsolva.

¢ Ekkor els? Iépéskén valasszuk ki a lekerekiteni kivant sarok melletti egyik élt
e kattintunk a sarokra. Ekkor az él le fog kerekedni:

2. Az dsszes sarok lekerekitése:
A radiusz bedllitdsa utan kattintsunk az 'A’ jel? 'Set fillet radius'. Ebben a pillanatban az 6sszes sarkot le fogja kerekiteni:

[ERrE

Trim and Extend Commands

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/306/using-the-trim-and-extend-commands.html

Legfontosabb CA alapfogalmak

.. TODO: a mélyebb CA megértéshez elengedhetetlen hogy értsiik az ebben a fejezetben bemutatott alapfogalmakat és CA koncepcidkat ...
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Rétegek és rétegcsoportok

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/5483/understanding-layer-sets.html?playlist=100
https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/2421/saved-plan-views.html
https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/5483/understanding-layer-sets.html?playlist=100

A CA hatékony haszndlatahoz elengedhetetlen, hogy megértsiik a rétegek (layers), rétegcsoportok (layer set), ugynevezett 'Default set'-ek és referencia
és elmenett nezetek (Saved view) fogalmat. Ezeket az egymasra épul? fogalmakat fogjuk sorban attekinteni ebben és a soron kdvetkez? fejezetkeben.
Azonban most sem célunk, hogy lemasoljuk az amugy kival6 sugé tartalmat, pusztan az alap filozéfiat prébaljuk meg atadni, hogy gyorsitsuk a tanulas
folyamatat.

Akarcsak az AutoCad-ben, a CA-ban is vannak rétegek. De az AutoCad-el ellentétbe minden 'plan’ templét alapértelmezetten tartalmazza a
potencidlisan szikséges rétegek nagy részét, nem feltétlen kell nekiink Ujakat Iétrehozni. Els?sre kicsit furcsa is lehet a "gyarilag" létrehozott rétegek
hatalmas szama. Nagyjabol 80 el?re definialt réteg van alapértelmezetten minden (] 'plan’-ben. Egy épllet minden egyes objektum tipusahoz ki van
talalva egy el?re definialt réteg, és minden egyes éplilet elem automatikusan az alapértelmezett rétegére kerdl. A réteg meghatarozza rajta elhelyezett
objektumok lathatésagat, az alaprajzi dbrakon az elem szinét, vonaltipusat, sraffozas tipusat, bet? meretét és tipusat stb.

Rétegcsoportok beallitasa

A rétegeket ugynevezett 'layer-set’-ekbe, vagyis rétegcsoportokba szervezi a CA. Minden 'layer set'-ben benne van az 6sszes réteg ki vagy bekapcsolt
allapotban. Tehat a rétegcsoport fogalma a CA-ban nem azonos az AutoCAD-ben hasznalt rétegcsoportokkal, ahol killdnbdz? rétegekb?l killonboz?
csoportokat hozhatunk létre. A CA-ban kicsit mas a filozéfia a rétegcsoportok mégott, egy adott rétegcsoportbdl (Layer Set) nem lehet kivenni rétegeket,
vagy Ujakat hozzaadni. Ha uj réteget hozunk létre, az minden egyes rétegcsoportba be fog kertlni, és ha kitdrltink egy réteget, akkor az az 8sszes
rétegcsoportbodl el fog t?nni. Minden id?pillanatban egy meghatarozott 'layer set' vagyis rétegcsoport aktiv barmilyen nézetét is hasznaljuk a tervrajznak.
A 'layer-set' [ényege, hogy egy adott rétegcsoport kivalasztasaval egy kattintassal at tudjuk allitani az 6sszes réteglink szinét, vonaltipusat, lathatésagat,
stb. Ha egy réteget modositunk (lathatésag, bet?tipus, vonaltipus, stb) akkor az csak az éppen kivalasztott 'set'-ben (rétegcsoportban) fog megvaltozni,
nem globalisan az 6sszes csoportban.

A 2d felliinézethez és minden metszet tipushoz és kiiléonbdz? 3D-s kamera képekhez tartozik egy alapértelmezett 'layer set'. Ahogy azt majd lathatjuk
kés?bb a kényvben, a kilénb6z? 3D-s kamera nézet és metszet tipusok valéjaban csak a réteg bedllitasokban kilénbéznek egymashoz, minden
kamera tipushoz tartozik egy gyari, el?re definialt 'layer set', ami az adott kamera tipusnak megfelel? allapotba allitja az 6sszes réteget, aminek a
hatasara a modell pont Ugy fog megjelenni, ahogy azt az adott nézet megkivanja. (Pl. a vaz szerkezet nézetben a 'Framing layer set' lesz aktiv, ahol
csak a falvaz rétegek vannak bekapcsolva, minden mas réteg kikapcsolt allapotban van).

A rétegeket és réteg csoportokat a 'Layer Display Options' ablakban szerkeszthetjik, amit a 'Tools'-> 'Layer Settings'->'Display Options' menipontban
nyithatunk meg.

Tools View Window Help
|21 Layer settings » (] oisplay Options.. Y

~— Floor/Reference Display ayer Set Management.
b 5t oo Displ » (8 Layer setm o
o &2

Ezt a fels? eszkdztarbdl is megnyithatjuk az aldbbi ikonra kattintva: . A 'Layer Display Options' ablakban szerkeszthetjlik rétegcsoportonként (Layer
set) a réteg tulajdonsagokat. Fontos fejbe tartani, hogy itt nem az éppen hasznalt nézethez (pl kamera nézet, metszet) valasztunk ki rétegeket vagy
réteg csoportot, hanem a tervrajzban szerepl? &sszes rétegcsoport beallitdsat tudjuk itt médositani. Az éppen aktualis nézetben hasznalt rétegek és
rétegcsoportrol kés?bb fogunk ertekezni.

-‘\ Layer Display Options a X

Layer Sets

Working Leyer Set 2 ~ Copy Set.. | [ | Modify All Layer Sets

Reset Layer Names  Delbete Unused Layers

Properties for Selected Layer Sat

Name Filter:

Name 1 Used Disp Mat Lock Color Weight Line Style TextStyle *
0 v H 80mm Te...
1_1000 EOTR szelvények ... -+ Hl ~ 80mm Te..
1,400 EQTR szelvények . 1 ] |1 | — s
Architectural Blocks + ‘/ M - 25 —  1:50 Text ...
Architectural Blocks, Labels e M Bl v ——— Default.
Audio/Video S vV M Bl i —— 150Text..
Auto Dormers v S M - 25  ———— 1:50 Text ..
Burkolat (dt_ jarda) + Bl ' — %mmTe.
Cabinets, Base + v M Bl s - - 150Text.. v

Select All New.... Copy

Properties for Selected Layer - "1_4000 EOTR szehsnyek hatdrvonalal”

[] oisplay [] materials ust [ ] Lock

Line Weight: |1 3
Line Styla: o Library..,
Text Style:  BOmm Teaxt Style kE Define...

Az ablak kdzéps? részén lathatjuk az dsszes a tervben szerepl? réteget tdblazatos formaban felsorolva (1). Az ablak tetején talalhaté a rétegcsoport
(Layer set) valaszté (2). Az albak aljan pedig a kivalaszott réteg bedllitasia médosithatdak (3). A tablazatban a rétegek neve és sorrendje nem fligg a
kivalasztott rétegcsoportél, mivel, minden rétegcsoport az 0sszes réteget tartalmazza. A tablazatban szerepl? réteg attribGtumok egy része nem
rétegcsoport specifikus, vagyis az az ezen attribitumok értéke nem allithat6 be rétegcsoportonként. Nézzik meg sorba a rétegek attribltumait:

¢ Nem rétegcsoport specifikus tulajdonsagok:
+ Name: réteg neve
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¢ Used: azt mutatja meg, hogy az adott rétegre helyeztlink barmilyen objektumot az aktualis terven. A piros kereszt azt jelenti,

hogy a réteg tartalmaz legaldbb 1 objektumot (pl falat, tet?t, irast, nyilat..stb).
* Rétegcsoport specifikus tulajdonsagok:

+ Disp (Display): A rétegen Iév? objektumok lathatosagat allitja be rétegcsoport specifikusan. Ha egy adott rétegcsoportban (Layer
set) kikapcsoljuk egy réteg lathatosagat, akkor barmelyik tervrajz nézetben (2D plan view, camera view, cross section), ha
kivalasztjuk hasznalatra ezt a rétegcsoportot, akkor minden olyan objektum el fog t?nni, ami olyan retegeken van, ahol a 'Disp'
oszlopban nincs pipa az aktudlis rétegcsoportban.

+ Mat (Material list): A réteg feltlintetésre kerlljon e az anyaglistan (Material list). A CA tud egy nagyon részletes anyaglistat késziteni
az épllethez, amit majd részletesen targyalunk kés?bbi fejezetekben.

+ Lock: Ha egy réteg egy rétegcsoportban zarolva van, és az adott nézetben (legyen az 2D tervez?i nézet, vagy valamelyik kamera
nézet) ez a rétegcsoport van kivalasztva, akkor a zarolt rétegen 1év? semmilyen objektum nem kivalaszthat6 az adott nézetben. Ez
nagyon hasznos funkcié, ha mar nagyon sok objektum van egy tervrajzon. Pl olyan nézetekben, ahol nem a tet?vel akarunk
foglalkozni hasznos lehet ha a tet? rétegeit zaroljuk. Ett?l még a tet? lathaté marad, de kdnnyebben ki tudjuk majd valasztani a tet?
alatti, vagy a tet?hoz kdzeli egyéb objektumokat. Ha mar nagyon sok objektum van kdzel egymashoz, plane ha egy sikban vannak,
nagyon maceras lehet a kivalasztasuk.
¢ 'Color', 'weight' és 'line-style': A vonalszin, vonal vastagsag és a vonal tipus mind onan tulajdonsagok, amik els?sorban a 2D

2D=s_temez_2a_alap:a.11_nezetben_csak egy-vonallal jeléljik, vagy valamilyen sraffozassal

A tervrajzban megtalalhat6 rétegcsoportokat (Layer set) egy kilon fellleten tudjuk szerkeszteni, amit a 'Tools'->'Layer settings'->'Layer Set
Management' menupont alatt érhetlinke el.

D | Tools Yiew Window Help

E Layer Settings ’ Display Options...
g Floor/Reference Display c % Layer Set Management...
I[—oﬂ_ Active View 4 ;ﬁ Layer Painter...

=

A 'Layer Set Management' ablakban kénnyedén létrehozhatunk Uj rétegcsoportokat, vagy meglév?eket térélhetlink vagy masolhatunk le.

\\, Layer Set Management X

Available Layer Sets

Camera View Layer Set - doll-house ~ Define...
Camera View Layer Set - no fance
Camera View Layer Set 2

Camera View Layer Set-dxf Copy...
Camera View Layer Set-foundation
Detail Layer Set

Dollhouse Layer Set

Electrical Layer Set

Exterior Elevation Framing Layer Set Import...
Floor Framing View Layer Set
Floor Plan Dimensioned Layer Set
Floor Plan Shell Layer Set

o AR e

MNew...

Rename...

Active Layer Set For Current View

Floor Flan Shell Layer Set w Define...

A rétegcsoportok masolasa (Copy) egy nagyon hasznos eszkdz. Ha van egy olyan rétegcsoport, ami nagyon hasonlit az Gjonnan létrehozni kivant
csoporthoz (vagyis a réteg tulajdonsagok, mint pl. lathatésag és szinek majdnem megfelel?ek) akkor ezt a csoportot egy mozdulattal le tudjuk masolni,
majd médosithatjuk a kivant rétegeket benne.

Active Layer Display Options
.TODO...

Eszk6zok Alapértelmezett beallitasai

A CA-ban minden egyes eszkdzhdz tartoznak egyedi alapértelmezett beallitdsok, ami meghatérozza az eszkdz viselkedését a killénbdz? nézetekben,
vagyis hogy az eszkoz altal létrehozott objektumok milyen tulajdonsagokkal Jouenek létre. PI. a fal rajzol6 eszkdz alapértelmezett bedllitasai
meghatarozzak, hogy milyen fal tipust rajzoljon a fal eszkdz alapértelmezetten, ha az eszkézt kivalasztjuk, és anélkil hogy barmi tatallitanank,
elkezdenénk pl. falat rajzolni. A falnak be lehet allitani az alapértelmezett rétegrendjét, burkol6 anyagait, szinét, stb. Fontos, hogy az alapértelmezett
beallitasok mindig tervrajz (plan és layout) specifikusak, ha atallitjuk ?ket, akkor csak az adott 'plan’ és 'layout' fjlra lesznek hatassal. Az
alapértelmezett bedllitasok nem 6sszekeverend?ek a 'Preferences' bedllitasokkal, ahol az egész CA szamara a globalis beallitasokat talaljuk. Ebben a
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fejezetben kifejezetten a 'plan' és 'layout' szint?, eszkdz alapértelmezett beallitdsokrol lesz sz6. Természetesen a 'Default Setting' atvihet?k egyik
tervrjazbdl a masikba templétek hasznalataval, de ezt most itt nem részletezzik.

Tervrajz specifikus alapértelmezett beallitasok (Default Settings)

V]

Egy tervrajzon belil (plan és layout) minden eszkéznek beallithatjuk az alapértelmezett tulajdonsagai fault Settings' ablakban. A 'Default

Settings'-et az 'Edit'->'Default Settings..." menlipontban vagy a fels? eszkdztarban a kis villaskulcsra ( ) kattintva nyithatjuk meg

™ Default Settings X

3D View Defaults A
Cabinets

CAD

Camera Tools

Caorner Trim
Default Sets
Dimension

Doors

Dormer

Electrical

Floors and Rooms
Foundation
Framing

Layer Sets
Material Region
Materials List Polyline/Area

Materials

Plan

Roads, Sidewalks and Driveways v
Edit... Done Help

A 'Default Settings' ablakban fa struktiraban, kategériakba csoportositva talaljuk a CA-ban fellelhet? 6sszes eszkdzt. A fellilet sajnos nem tul
felhasznalébarat, nem lehet benne keresni, cserébe elég logikus a csoportositasa az eszkdzoknek. Minden eszkdznek az eszkozre jellemz?
alapértelmezett bedllitasai vannak, tehat ne csodalkozzunk rajta, hogy kilénb6z? eszkdzoket megnyitva a 'Default Settings' ablakban teljesen mas
beallito fellleteket fogunk latni. Lathatjuk, ha lenyitjuk a 'Walls' f?kategériat, 13 kiilonbdz? faltipus beallitasiat talalunk benne:

v Walls
General Wall
Exterior Wall
Interior Wall
Foundation Wall
Slab Footing
Pony Wall
Railing
Glass Wall
Glass Pony Wall
Half-Wall
Deck Railing
Fencing
Room Divider

Els?ként nyissuk meg a 'General Wall' beallitdsokat ami a falrajzolé eszkdz par altalanos beallitasat tartalmazza, ami az 6sszes faltipusra k6zds, mint
pl. a falak atméretezési tulajdonsagai, tul sok beallitasi lehet?séget nem talalunk itt.
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™ General Wall Defaults ped

Resize About
) Outer Surface

() wall Center

() Main Layer Inside
O Inner Surface

Temporary Dimensions

Show Wall Length When Editing

Automatic Walls
Auto Rebuild Attic Walls
Connect Island Rooms

Auto Reverse Wall Layers

Ezzel ellentétben az 'Exterior Wall' (kiils? falak) alapértelmezett tulajdonsagok beallité ablakban mar egy nagyon sok filles felliletet lathatunk:

™ Exterior Wall Defaults X

i e

General General

Structure [ Foundation wall

Roof [ Railing

Foundation [] Terrain Retaining Wall

Wall Types

Wall Cap [] attic wall

Rail Style Wall Length: |1500 mm

Newels/Balusters

Rails wall Angle: |0.0°

Layer Lock: Start Center End

Materials

Label Options

Components [] mnvisible [] No Room Moldings

Object Information [] Mo Room Definition Automatically Generated Wall

Schedule D No Locate Lock Center
Conend Aol

Ahogy azt majd kés?bb latni fogjuk, a CA-ban tébb el?re definialt faltipus van (kils? fal, bels? fal, pony wall, korlat, szoba hatarolé, stb). Ezek
Iényegében mind fal tipust objektumok és csak a fal széleteses bedllitasaiban kiilénbéznek egymassal.

Note
Egy adott eszkdz alapértelmezett tulajdonsagait gy is megnyithatjuk, ha valamelyik eszkdztarban kétszer kattintunk az eszk6z ikonjara

Dinamikus alapértelmezett beallitasok (Default Sets)

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/240/understanding-default-sets.html
https://www.chiefarchitect.com/support/article/KB-01167/setting-up-a-custom-default-annotation-set.html

Az Ggynevezett 'Default Set'-ek segitségével bizonyos CA eszkdzokhoz tébb alapértelmezett beallitast is készithetlink, amik szintén egy tervrajzon beldl
(‘plan’ vagy 'layout' fajl) értelmezettek. Ezeket az alapértelmezett beallitas "variacidkat" ugynevezett alapértelmezett beallitas csoportokban szervezve el
tudjuk menteni tetsz?leges szamban, és egy tervrajzon belll kénnyen at tudunk valtani egyik alapértelmezett beallitas csoportbdl egy masikba. Hogy ez
miért is j6, azt majd az 'Elmentett nézetek' (Saved views) fejezetben fogjuk teljes mértékben megérten, de addig is tekintsik at a 'Default set'-ek
koncepcidjat. A CA 0sszesen 8 eszkdzre biztosit alapértelmezett beallitasok csoport kezelést, amik az aldbbiak:

Dimensions (dimenzié vonalak)
Arrow (nyilak)

Revision cloud

Notes (megjegyzések)

Rich text (formazott sz6vegek)
Text (formézatlan szdvegek)
Markers

NookwN

Mikor alapértelmezett beallitas csoportot valtunk (Default Set), akkor a fenti 8 eszkdz alapértelmezett bedllitasi tulajdonsagait valtoztatjuk meg egy
mozdulattal egy tervrajzon belil. A 'Default Set'-ekre (alapértelmezett beallitds csoportokra) részben azért van szilkség, mert ezen 8 eszkdz altal
létrehozott/megrajzolt objektumoknak nagyon mashogy kell kinézni a kiilénbdz? tervez?i nézetekben. Pl. a 2d-s tet? tervez?i nézetben masféle
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dimenzi6 vonalakra van sziikség mint a 2d-s falvaz tervez? nézetben. Ugyan ez igaz pl. a kiildnb6z? formazott (Rich text) és formazatlan (Text)
szOvegdobozok |étrehozasara is. Ezen eszkdz6khéz beallithaté tulajdonsagok mind olyanok, amik nem kontrollalhatok kizarélag réteg tulajdonsagokkal.
(Hiszen akkor elég lenne egy 'Layer Set' valtas, nem lenne sziikség a 'Default Set'-ekre). Mikor a tervrajzon barmelyik nézetben Iétrehozunk egy
objektumot a fenti 8 eszkdz valamelyikével (pl. létrehozunk egy Uj dimenzi6 vonalat) akkor az objektum tulajdonsagait az éppen aktiv 'Default Set'-b?I
fogja venni a CA (pl. a dimenzié vonal szinét, vagy bet? tipusat). Minden 'Default Set' a mar felsorolt 8 eszk6z alapértelmezett bedllitdsan tul tartalmaz
meg alapértelmezett réteg beallitasokat is:

¢ Alapértelmezett 'Layer Set' (réteg csoport): A 'Default Set' kivalasztasakor ez a rétegcsoport lesz aktiv, tehat implicit a 'Default Set' valasztas
a réteg tulajdonsagokat is meghatarozza.

e Alapértelmezett CAD réteg: Az a réteg, amire alapértelmezetten minden CAD objektum keriini fog, amikor egy adott 'Default Set' ki van
vélasztva.

Ezeknek a funkciodjat részletesen at fogjuk tekinteni ebben a fejezetben.

Az alabbi abran lathatjuk a CA kuldnb6z? beallitasainak, rétegcsoportjainak és CAD rétegeknek a kapcsolatat a 'Default Set'-el. A CA-ban minden terv
tartalmaz a fent emlitett 8 beallitdshoz el?re elmentett konfiguraciokat. Ezek az abran pl. a 'Dimension settings-1', 'Dimension-settings-2', 'Rich text-1' és
igy tovébb. A 'Dimension settings-1'-ben pl. a dimenzi6é vonalak szine lehet z6ld, mig a 'Dimension settings-2'-ben a dimenzié vonalak szine lehet sarga.
Minden 'Set'-ben egy ilyen el?re elImentett konfiguraciébdl kell valasztani mind a 8 fent felsorolt eszkz esetében.

Electrical default set
Framing default set
My custom default set

D-| CAD layerl .

Selected defaults | Layers
CAD layer?

v |
Dimension setting-1 ‘

}{ich text-1 |- | Layer set-1
| I_ | I

Dimension setting-2 |
| Dimension setting-2

¥ Rich text-2
Rich text-2

Layer set-2

My Layer set-2 ¥

Az abran lathatjuk, hogy a 'My custom default set' nev? 'Default Set'-hez a 'Dimension settings-1' konfiguracié van beéllitva a 'Dimensions' eszk6zhoz,
mag a 'Rich Text' eszk6zh6z a 'Rich Text-2' konfiguracié tartozik. Ezen felll minden 'Default Set'-hez be kell allitani egy rétegcsoportot (Layer Set) is,
igy az éppen aktiv 'Default Set' implicit meg fogja hatarozni azt is, hogy milyen rétegcsoporttal dolgozzunk. Ugyanigy minden 'Default Set' kijeldl egy
alapértelmezett CAD réteget is, ahova az 6sszes CAD objektum kertlni fog.

Note

X12 el?tti CA verzidban a 'Default Set'-et Annotation set-nek hivtak

Default set beallitasok

A 'Default set' beallitdsokat a 'Default settings' ablak 'Default Sets' menlpontjabdl nyithatjuk meg.

Plan View Shell

==t |}

(I8 hip-rook-with-exensi..| Overview - Camera 4 X

[eny1.1: Floar Plan View Shell

\ Drefault Settings

18 9% 2 Al wme!
s KTOX /00

(I8 hip-roq|

13D View Defaults
Cabinets

CAD

Camera Tools
Corner Trim

Default Sets I
Dimension
Doors

Dormer

A 'Default sets' ablak baloldalan lathatjuk az 6sszes a tervben elmentett 'Default set'-et név szerint ABC sorrendbe rendezve (1). Minden terv 9
gyari/beépitett 'Default set'-et tartalmaz. Ha kivalasztunk egy 'Default set'-et a listardl, akkor annak a tartalmat a jobb oldalon lathatjuk (2).
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™\ Default Sets

Layer Set: 3

Default Sets: Default Set

150 DefaultSet S

Electrical Default Set e

Framing Default Set, Ceiling i 2

Framing Default Set, Floor Dimensions:

Framing Default Set, Roof

HVAC Default Set Rich Text:

Kitchen and Bath Default Set Tat:

Plot Plan Default Set '

Roof Default Set Revision Cloud:

1 Callouts:
Markers:
MHotes:
Arrows:
Layers

New Delate Current CAD Layer:

1:50 Default Set

1:50 Dimensions

1:50 Rich Text

1:50 Text

General Revision Clouds
1:50 Callout

1:50 Marker

1:50 Note

1:50 Arrow

Use Active Layer Set

CAD, Default

HH+HEFFF
HEEEEEEB

AAAXXXXXX

Define...
Define...

Cancel Help

Ahogy azt mar lathattuk, 8 CA eszkdz alapértelmezett tulajdonsagat allithatjuk be minden egyes 'Default set'-ben. Minden egyes eszk6zhéz egy

legdrdl? listabdl valaszthatjuk ki az adott 'set'-hez tartoz6 bedllitasokat.

Selected Defaults

Dimensions: 1:50 Dimensions v _+_ J
Rich Text:/ 1:50 Rich Text - _.]_ "
1:25 Rich Text =

et 1:50 Rich Text + |/
Revision Cloud: SDmm R@]_Text —}— /

Electrical Rich Text K
callouts: Framing Rich Text, Ceiling _+_ j

F
Framing Rich Text, Floor z

Markers: Framing Rich Text, Roof + v
HVAC Rich Text =

it Kitchen and Bath Rich Text +H |/
P Plot Plan Rich Text _}_ ;

Roof Rich Text

1 (0 A
XAAXAXXX XX

Minden eszkdzhodz (pl. dimenzi6 vonalakhoz vagy formazott széveghez) készithetiink névvel elmentett beallltasokat ezeket lathatjuk a leg6rdil?
listakban. gy nagyon egyszer?en tudjuk ugyanazt a beallitast adni egy eszkéznek kiilénbdz? 'Default set'-ekben. A

lehet az aktudlis bedllitasat szerkeszteni egy eszkdznek, vagyis azt ami éppen a legorddil?listaban ki van valasztva (LLx

plusz jelre kattintva ( + ) készithetiink egy méasolatot az aktudlisan a listaban kivalasztott bedllitasrol.

rul’7 listak melletti ceruzaval
)

. A leg6rdil?listak melletti

Mind a 8 eszkdzhdz kiildnb6z? bedllitasok tartoznak, amik jellemz?ek az adott eszkdzre. Pl. A 'Dimensions' bedllitasai egy 9 fulb?l all6 ablakban

vannak, kifejezetten a dimenzi6 vonalakra jellemz? beallitdsokkal:
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™ Dimension Defaults - Electrical Dimensions X

Setup General

Primary Format Line Separation:
Locate Objects

Locate Elevations Automatic Dimensions

Extensions Line Separation:
Layer

Text Style

Rounded Value Indicators
[] Show + or - After Humber

|:| Showr ~ Before Number

Rounding Method
@ Grid Rounding
() pistance Rounding

Ezzel ellentétben pl. a 'Callouts' (abrafelirat) beallitasai egy 4 fiilb?l allé ablakban vannak a dimenzi6 vonalaktdl teljesen eltér? attribdtumokkal:

"\, Callout Defaults - Electrical Callout X
‘Callout | Label IZ' L
Attributes Callout Label: ‘ | nsert: (=M
Line Style
Text Style Text Below Line: ‘ | Insert: >M
Shape
@ circle O () piamond <>
T Y e e | e |

Egy kdz0s pontja van az 6sszes eszkdz beallité ablaknak, ami mind a 8 beallité ablakban megtalalhat6. Ez nem mas mint az alapértelmezett réteg
beallito fil illetve mez?. Na de mire is valé ez. Minden nézetben (pl. 2D tervez?i nézet, vagy metszeti nézetek) mindig van egy éppen aktiv 'Default set',
pl. az elektromos tervez?i nézetben (Electrical Plan View) mindig az 'Electrical Default Set' lesz aktiv. Az aktualisan aktiv 'Default set'-ben az
eszkozokhoz definialt rétegre fog alapértelmezetten kerliini minden az adott eszkdzzel készllt objektum. Pl. ha egy dimenzié vonalat akarunk elhelyezni
az elektromos tervez?i nézetben, amihez az 'Electrical Default Set' tartozik, akkor ezek a dimenzi6 vonalak alapértelmezetten az 'Electrical dimensions'
nev? dimenzi6 beallitAsokban meghatérozott rétegre fognak kertlni.

™\ Default Sets >

Default Sets: Default Set

1:50 Default Set Name: Electrical Default Set #

‘Flectrical Default Set N

g g i Selected Defaults

Framing Default Set, Ceiling g

Framing Default Set, Floor Dimensions: Electrical Dimensions e + 4 ><

Framing Default Set, Roof
b S . Rich Text: Electrical Rich Text A

wifls

Kattintsunk a 'Dimensions' legdrdiil? melletti kis ceruza ikonra, hogy megnézziik az 'Electrical Dimensions' tartalmat:

™ Dimension Defaults - Electrical Dimensions x

Setup Layer /
Primary Format D Default | Dimensions, Electrical ~ Define...

Secondary Format
Locate Objects Drawing Group -

Locate Elevations Default: 5 - Dimension v
Extensions
Layer

| Arronns
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Lathatjuk, hogy az itt definialt réteg a 'Dimensions, Electrical'. Tehat 6sszegezve: ha az 'Electrical Default Set' aktiv egy nézetben, és egy dimenzié
vonalat akarunk elhelyezni ebben a nézetben, akkor ezek a dimenzi6 vonalak alapértelmezetten az 'Dimensions, Electrical' rétegre fognak keriini.

Van még két nagyon fontos tulajdonsaga minden 'Default set'-nek. Ezek a 'Layer Set' vagyis 'rétegcsoport’, és a 'Current CAD Layer', vagyis az 'aktudlis
CAD réteg'.

™\ Default Sets X
Default Sets: Default Set
1:50 Default Set Name: Electrical Default Set |
Electrical Default Set T
3 L Selected D i
Framing Default Set, Ceiling slected Detatlts
Framing Default Set, Floor Dimensions: Electrical Dimensions ~ —|— A X
Framing Default Set, Roof =
HVAC Default Set Rich Text: Electrical Rich Text w + 4 x
Kitchen and Bath Default Set N S - | x
Plot Plan Default Set E
Roof Default Set Revision Cloud: Electrical Revision Clouds v[f}—'— ; x
Callouts: Electrical Callout w _|_ rh X
Markers: Electrical Marker w _|_ ; X
Notes: Electrical Mote e _|_ r- X
Arrows: 1:50 Arrow w _|_ ; x
Layers
w"‘h Layer Set: Use Active Layer Set bl Define...
News Delete Current CAD Layer: CAD, Electrical w Define...

Egy kis ismétlés: minden nézetben mindig pontosan egy aktiv rétegcsoport (‘Layer set') aktiv. Minden rétegcsoport minden réteget tartalmaz, és
meghatarozza a rétegek tulajdonsagat, mint pl. a lathatosag, szin vagy vonaltipus, és nem azt hogy melyik objektum melyik rétegre kerdl. A 'Layer set'
hatarozza meg Iényegében, hogy az aktualis nézeten mllyen objektumok és milyen formaban latszanak.

Minden egyes 'Default set'-hez hozza van rendelve egy 'Layer set'. Vagyis ha egy nézetben egy adott 'Default set' ki van valasztva, akkor az
meghatarozza, hogy melyik retegcsoportot hasznaljuk alapértelmezetten azon a nézeten. Igy attételesen a 'Default set' kivalasztasa meghatarozza a
view megjelenését is, mivel a 'Default set' kivalasztasa mindig kivalasztja a benne beéllitott rétegcsoportot is. Ez majd az elmentett nézetek estében
lesz nagyon fontos, mert ahogy ezt majd kés?bb latni fogjuk, az elmentett nézetekben (saved views) meg kell hatarozni a hozza tartoz6 'Default set'-et
és ez altal implicit, hogy melyik 'Layer set' tartozik a nézethet.

A 'Default set' bedllitasai kozott van még egy fontos réteg bedllitas, az alapértelmezett CAD réteg beallitdsa. Minden CAD elem (vonalak, négyzetek,
korok, stb) alapértelmezetten az itt beallitott rétegre fognak kertini, ha a 'Default set' aktiv egy nezetben.

Active Default set
Ahogy mar lathattuk, minden nézethez mindig tartozik egy éppen aktiv 'Default set', ami meghatarozza a nézetben hasznalt eszkdzok tulajdonsagait

(mint pl. dimenzié vonalak, széveg dobozok, megjegyzések, stb.) valamint a 'Default set' meghatarozza a nézetben hasznalt rétegcsoportot és CAD
réteget. Ennek az éppen aktiv 'Default set'-nek egy kulén ablakban meg tudjuk nézi a beallitasait a 'Tools'-> 'Active Defaults..." menipontot valasztva.

[ | Tools View Window Help

E Layer Settings

% Floor/Reference Display ’

Active View e /

B ameg
= q:[]/ Active Defaults...

sic
[ Choel Y 11

-

Eh

Az 'Active Defaults for.." ablak tetején mindig megjelenik annak a nézetnek a neve, amihez a 'Default set' tartozik. Az alabbi példaban a 'Default set' a
'Working plan view'-hoz tartozik, ami az egyik beépitettet 2D-s elmentett tervez?i nézet.
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™ Active Defaults for * Working Plan View" X
Default Set
L o L q:’h"
Currently Using: i1:50 Default Set Sy J
Selected Defaults
Dimensions: 1:50 Dimensions w + A X
Rich Text: 1:50 Rich Text v + J x
Text: 1:50 Text = + / ><
Revision Cloud: General Revision Clouds w _|_ J X
Callouts: 1:50 Callout ~ + A X
Markers: 1:50 Marker w _|_ 4 X
Motes: 1:50 Note e + A X
Arrows: 1:50 Arrow ~ _|_ A X
Layers
Layer Set: Working Layer Set ~ Define...
Current CAD Layer: |CAD, Default e Define...

'Active Defaults for.." ablak tartalma megegyezik a kordbban mar bemutatott 'Default Sets' ablakkal azzal a kiilénbséggel, hogy itt nincs megjelenitve az
Osszes a tervben megtalalhaté/elmenetett 'Default set', mindig csak az aktualis nézetben éppen aktiv 'Default set' beallitasait lathatjuk.

Reference display

A 2D-s tervez?i nézetekben egy ugynevezett 'Referencia Nézet' (Reference Display) segitségével a 2D tervrajzra "ravetithetliink" mas szintekb?l vagy
akar mas tervrajzokbdl is részleteket, amik els?sorban a tervrajz megrajzolasat segitik. Pl. kdnnyebb elhelyezni egy adott emeleten egy flird?szobat, ha
az aktudlis szintre ra tudjuk vetiteni az alatt 1év? szinten elhelyezett flird?szobat. Referenciaként (ravetitésként) vagy az aktualis tervrajz egy masik
szintjének 2D-s tervrajzat valaszthatjuk, hogy akar egy masik 'plan’ fajl egy kivalasztott szintjét. Ez utobbi meglév? épiletek b?vitésénel (remodel) lehet
hasznos, mig az el?bbi a szintek kialakitasanal nagyon hasznos segédlet. Egyszerre akar tObb szintet is ravetithetlink a jelenlegi nézetre, vagy akar
tobb masik tervrajz tetsz?leges szamu szintjét is hasznalhatjuk referenciaként. Azt hogy egy adott szintb?l vagy mésik tervrajzbol pontosan mint vetitsen
ra a CA az éppen hasznalt 2D-s nézetre, az konfiguracié kérdése, teljesen testre szabhato, de alapértelmezés szerint mindig a ravetitett szint falainak
piros konturjat fogjuk latni. Az alabbi képen a 2. szinten vagyunk, és kirajzolja az 1. szint falainak a konturjat pirossal:
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Referencia nézetet a 3D-s kamera nézetek és metszeti nézetek esetében is hasznalhatunk. Ebben az esetben mindig egy vagy tébb masik tervrajz
részleteit jelenithetjik meg egytt a jelenlegi 3D-s modellen tipikusan liveghaznézetben, hogy latszdédjon hogy mi tartozik a jelenlegi tervrajzhoz, és mik
azok amiket referenciaként jelenitink meg masik tervrajzokrol. PI. Ha tébb valtozatunk van egy adott tervrajzbdl, akkor 3D-s kamera nézetben
egymasra tudjuk vetiteni a kiilonb6z? valtozatokat, amivel nagyon j6l lehet szemléltetni a valtozast az el?z? valtozathoz képest. Az alabbi képen
liveghaznézetben ravetitettiink a 3D-s kamera képre egy korabbi valtozatot, ahol még a tet? alacsonyabb volt, és az ablakok lejjebb voltak.
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A 'reference display'-t barmilyen nézeten be tudjuk kapcsolni, ekkor a nézet beallitdsainak megfelel? referenciat fogja "ravetiteni" a modellre. A 2D-s
alaprajz nézetekben ez alapértelmezetten az alsébb szint falainak piros konturja, mig 3D-s nézetekben nincs alapértelmezett beallitdsa a 'reference
display' bekapcsolasanak. A referencia megjelenitést a 'Tools' -> 'Floor/Referenace Display' -> 'Reference display’ menipontban tudjuk ki és bekapcsolni
Y
vagy a jobboldali nézetvezérl? eszkdzsavaban elhelyezett ikon segitségével (| =

D Tools View Window Help
[B[t3] Layer settings W w1 A Sm@al 52 0Ne)
g Eloor/Reference Display » A Up One Floor Shift+N
o Active View * 1 Change Floor/Reference... Ctrl+5Shift+G
ork
= @/ Active Defaults.. ¥ Down One Floor Shift+M
T Checks 4 g Reference Display F9
Toolbars and Hotkeys D)

'Referencia display' beallitdsa 2D alaprajz nézetben

Ha egy 2D-s alaprajz nézet aktiv (pl. working plan view), akkor a hozz4 tartoz6 referencia megjelenit? bedllitdsokat a 'Tools' -> 'Floor/Reference Display'
'‘Change floor/Referencemenipontban nyithatjuk meg, vagy ha rakattintunk a fels? eszkoztarban az aktudlis szintet jelz? szamra:

MY v 1A &WYT
SAKTON O

A megnyilé 'Change floor/Reference’ ablak als6 része érdekes szamunkra. A fels? szekcidban szintet tudunk valasztani az aktualis nézethez, mig a als6
szekcidban be tudjuk allitani hogy milyen médon jelenitsen meg referencidkat a CA, ha a funkciét az adott nézetben bekapcsoljuk:

‘\ Change Floor/Reference X

Current Floor

Foundation
‘st Floor
2nd Floor
Attic

Reference Display

[] show Reference Floor(s)

# Current Plan Floor Layer Set Define Details Insert Above
. wmwvmmmmwMﬂIIIIIIIIIIImmM

2 = demol0 1st Floor Floor Plan Shell Layer Set Move Up
Move Down

Delete

Az ablak haszndlata nem bonyolult, de nem is intuitiv. Lathatjuk, a referencia beallité fellilet egy tablazatbdl 4ll, és a tablazatot médosité gombokbdl (Uj
sor hozzaadasa, mozgatasa torlése).

A tablazatban alapértelmezetten mindig két sor van minden 2D tervrajz nézetben. Az egyik mindig az aktudlis munka szintet szimbolizalja, ahol éppen
allunk a nézetben, ezt egy piros nyil jeldli az els? oszlopban (alsé sor). A masik sor pedig az aktualis szintre ravetitett szint beallitasait tartalmazza (fels?
sor). A sorok sorrendje szamit. Ugyanis a szintek kirajzolasa alulrél felfelé torténik, es végll ha egy vonal két szinten is megtalalhato, akkor a legfels?
szint fog nyerni, jelen esetben a munkaszintre ravetitett masik szintje az éplletnek. Egy 3 vagy tobb szintes épliletben, ha tobb mint egy szintet
szeretnénk ravetiteni a munka szintre, vagy tébb tervrajzot szeretnénk "0sszevetiteni”, akkor lesz érdekes a sorok sorrendije.
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# Current Plan Floor Layer Set Define Details Insert Above
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Nézziik meg az oszlopokat:

¢ Current: itt talalhaté meg az a piros nyil, ami megmutatja, hogy melyik a munka szint, vagyis az aszon szintje az épuletnek, amire ra lesz
vetitve egy masik szint (vagy egy masik tervrajz).

¢ Plan: itt valaszthatjuk ki, hogy a ravetitett szintet melyik tervrajzbél vegye a CA. A 'Current' sor esetében, ami a munka szintet reprezentalja,
ez értelem szer?en nem valaszthatd, hisz a munka szint csak az aktualisan megnyitott 'Plan’ fajlbdl keriilhet ki értelem szer?en. Viszont a
ravetetett épllet szint mar kikertlhet egy masik 'Plan’ fajlbdl is. Alapértelmezetten a ravetitett szint is ugyan azon plan egy masik szintje.
Akkor van értelme egy masik plan fajlbdl ravetiteni egy masik szintet (vagy akar ugyan azt a szintet egy masik plan fajlbél) ha attervezést,
b?vitést végziink egy meglév? épiileten (remodel, creating an edition). Ekkor az egyik plan fajlban lehet az épllet jelenlegi terve, és egy
masikban az atalakitas utani allapot.

¢ Floor: Melyik szintet szeretnénk ravetiteni az aktudlis munkaszintre. Itt egy legordil? listabdl ki tudunk valasztani egy masik szintet az
épuletben, vagy valaszthatjuk az Automatic lehet?séget is. Ez az alapértelmezett érték is. Ebben az esetben mindig az als6 szintet fogja
ravetiteni a munka szintre, kivéve ha a legalsé szint a munka szint, mert akkor a felette 1év? szintet. Ami egy kétszintes éplilet esetén
tu!ajéjonk?;)lpgn mindig a masik a masik szintet fogja a munka szintre vetiteni, a fels? szint esetében mindig az als6, az alsé szint esetében
mindig a fels?.

¢ Layer Set: A rétegcsoport kivalasztasa befolyasolja, hogy a ravetitett szint milyen médon jelenjen meg az aktualis munkaszint
tervrajznézetében. Lathattuk, hogy alapértelmezetten a referencia, vagyis a ravetetett szintb?l csak a falak konturja jelenik meg piros szinnel,
ezen kivil semmi mas nem latszik a referencia szintb?l. Ez pusztan azért van, mert a referenciaként hasznalt alapértelmezett 'Reference
Display Layer Set'-ben minden mas réteg lathatésag ki van kapcsolva a falakon kivdl, és a falak layer szine pedig pirosra van éllitva.
(Kovetkez? dbra).

¢ Define: megnyithatjuk vele a rétegcsoport (Layer Set) szerkeszt?t.

* XOR: Ha egybeesik két vonal ugyanazokkal a vonal beallitasokkal két referencia szinten, vagy referencia szint és a munkaszint k6zétt, akkor
a vonal egyaltalan nem lesz megjelenitve, ha a XOR be van kapcsolva.

\\ Layer Display Options

Layer Sets

Reference Display Layer Set b Copy Set... | [_] Modify All Layer Sets

Reset Layer Names| Delete Unused Layers

Properties for Selected Layer Set

Name Filter: |wall g
Name Used Di;;:r Mat Lock Color Weight Line 5tyle Text Style
Walls, Attic o I ————— 1:50 Text St
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Walls, Normal = v M 35 ———— 1:50 Text St
Walls, Railings - v M 18— 1:50 Text St
Cabinets, Wall ﬁ}? M 23 |— | 1:50 Text 5t
Cameras, Wall Elevation M 0 — 1:50 Text 54

'Referencia display' beallitasa 3D nézetekben

A 3D-s kameranézetekben vagy metszetekben mar nem annyira egyszer? bemutatni a referencia nézet hasznalatat, mert mindenképpen sziikség van
hozza egy méasodik tervrajzhoz is, ami valamilyen értelmes logikai relaciéban van az éppen hasznalt tervvel, pl. ugyan azt az épiletet tartalmazza csak
a referencia nézethez hasznalt éplilet alacsonyabb mint az aktualis 'plan’-ben. Erre a funkciéra els?sorban épliletek atépitésénél lehet szilkség, ahol
egymasra akarjuk tenni a régi és az Uj épuletet, hogy lathassuk a kett? kdzétti kiildnbséget. Szintén hasznos lehet ez a funkcié ugyanazon tervrajz
kildénb6z? valtozatainak az 6sszehasonlitasara, ha szemmel lathaté méretbeli eltérések vannak az éplilet kiilénbdz? részei kdz6tt a tervrajz verzidkban.
A referencia megjelenitésekor a masik tervrajzban Iév? modellt pont abbdl a sz6gb?l és abszolut pozicidban fogja elhelyezni a CA, mint az eredeti
modellt. Ezért a referenciaként hasznalt modellben az éplletnek praktikusan pont ott kell lennie, min az éppen hasznalt plan fajlban, és ugyanolyan
tajolassal kell a tervben szerepeljen, kildnben a két a referencia megjelenitésével két egymastol figgetlen épiletet fogunk latni egymas mellett egy
nezetben, és nem egymasra vetitve.

Ha barmllyen metszeti nézetben, vagy 3D-s kamera nézetben rakattintunk a fels? eszkdzsavban az aktudlis emeletet jelz? szdmra, vagy a 'Tools'->
'Floors/Reference Display' -> ‘Change Floor/Reference..." menlpontjara, akkor a 2D tervez?i nézetekben latott ablakhoz nagyon hasonlo referencia
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nézet beallitd ablak nyilik meg:

Reference Display
Show Reference Model(s)

# Current Plan Layer Set Define Rendering Techinque Define Insert Above
demo1.0 Section View Layer Set Vector View Insert Below
Move Down

Delete

A legfontosabb kiilénbség, hogy referencianak kotelez? egy masik tervet valasztani, és hogy nincs szint valasztd. Nézzilk meg az oszlopokat:

e Current: Egy piros nyil mutatja meg, hogy melyik az aktualis 'plan’ fajl. A 2D tervez?i nézettel ellentétben itt az aktudlis munka szintet jeldli a
nyil, pusztan az aktualis plan fajlt, mert itt kotelez? hogy a ravetitett tervet egy masik plan fajlbol vegyiik.

¢ Plan: Itt tudjuk kivalasztani, hogy melyik plan fajlbdl vegyik a ravetitett nézetet. Szintet nem tudunk hozza valasztani értelem szer?en.

e Layer Set: Ugyan ugy, ahogy a 2d tervez?i nézet esetében lathattuk, ki kell valasztani, hogy milyen rétegcsoportalt jelenitsiik meg a
referencia nézetet. Mivel a 3D-s kamera nézetben a ravetités nem igényel specidlis réteg beallitasokat, itt nincs el?re definialt rétegcsoport
kivalasztva, mint a 2D tervez?i nézet esetében a Reference Display Layer Set' volt.

¢ Rendering Technique: Ez egy Uj oszlop a 2D tervez?i nézethez kepest. Itt ki tudjuk valasztani, hogy a ravetitett terv milyen médon legyen
rendereve. Nem lehet az 6sszes 3D nézetekben hasznalhaté renderelési technika koziil valasztani, pusztan az Gveghaz (Glass House
Reference) és a normal renderelés kdzott valaszthatunk. Ha a 'Glass House Reference' van kivalasztva, akkor a t?le jobbra Iév? 'Define’
cellalra kattintva beallithatjuk az Gveghéaz atlatszosagat:

\ Reference Rendering Technigue Options X

Transparency: I 75%

Restore Initial Settings

Saved view

Most hogy megértettiik mik azok a 'Layer set'-ek, 'Default set'-ek, hogy mi az a 'Reference display', rakanyarodhatunk az egyik legfontosabb fogalomra
a CA-ban, az ugynevezett 'Saved view' fogalmara, vagyis az elmentett nézetekre.

Saved planview

A 'Saved View', vagyis 'elmenett nézet' kizarélag a 'Plan view'-ra vonatkoznak, vagyis a 2D fellilnézeti tervez?i nézetekre. Egy elmenett nézet (Saved
view) kivalasztasaval egy mozdulattal tudjuk teljesen atkonfiguralni a CA minden porcikajat a 2D tervez?i nézet (Plan view) vonatkozasaban. A 'Saved
view' nem mas, mint egy csoportositasa adott konfiguraciés beallitdsoknak, mint pl, az aktiv rétegek csoport, 'default set' és 'reference display’, stb.

A CA-ban 9 el?re definidlt 'Saved view' van, amit minden tervrajz templét alapértelmezetten tartalmaz.
Minden elmentett nézethez (Saved view) tartozik egy alapértelmezett layer beallitas halmaz, ami az adott view tipushoz Ieglnkabb passzolo réteg

bedllitasokat tartalmazza. A view valasztassal igazabdl egy layer bedllitas halmazt valasztunk ki. PI. az "Electrical Plan View"-ban nincs szilkség a
dimenziok megjelenitésére, és elég ha a falakat csak egy vonalnak jelenitjik meg, nincs szilkség a sraffozasra, vagy a falak kitoltésére.
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Plot pan view

Electrical default set
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Electrical Plan View

Floor Plan View Dimensioned
Floor Plan View Shell
Framing, Ceiling Plan View
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Rich lexll | ‘

hg Plan \."1'

Dlme nsion default-1

Dimension defaul-2
Dimension default-2

h 4
Layer set-1 ‘

Framing, Floor Plan View
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Kitchen and Bath Plan View
Roof Plan View
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Saved camera view

Rich textt-2

Layer set-2
Rich text-2 ‘ ) | g

‘Layer set-2

4
| Layer1 || Layer2

'Y
Layer 3

Saved cross section view
Saved CAD details

Section/Elevation
https://youtu.be/SdB1BrYtJd4

Bevezet?

Ahogy azt mar megszokhattuk a CA-ban minden cross section és elevation ugyan azon az objektum tipuson alapul csak mas beallitasokkal. Az egyikb?!
el? tudjuk allitani a masikat konfiguracié utjan. Az Elevation csak annyiban kilonbdzik a section-t?l, hogy az egyik az épllet belsejében van. A
blackclipped corssesion meg csak annyiban kilénbdzik a normal corss esion-t?l, hogy korlatozva van a mélysége. A corss esion jele mindig egy kis
haromszog egy korrel:

E5N

A

Extrior Elewalicn [Fronk

(ezt hivjak callout-nak, vagyis abra feliratnak)

A haromszdg mutatja meg, hogy melyik iranyba készilt az elevation vagy section. Minden elevation -hdz tartozik egy view, ahol vagy a haz egy
homlokzata lathaté vagy egy metszete. Ezeket az elevation és cross section view-kat el is menthetjik és el tudjuk kuldeni egy layout valamelyik
oldalara. Az elevation és section adja meg a szerkesztéshez a killdnb6z? oldal nézeteket, amit AutoCad-ban a modelltérben kapunk meg. A cross
section és elevation-nek ugyan ugy van Specification dialog-ja+mint mind mas objektum tipusnak. De itt a dupla click nem m?kddik, mert az megnyitja az

elevation -hdz tartoz6 view-t. Ehelyett a Specifcaiton gobbal ( ) tudjuk megnyitni a dialog-ot.

General fiil:
General
MName: Exterior Elevation Front
Saved
Rendering Technique: Vector View W

[ ] show Shadows
Ray Casted Sun Shadows

[ ] Edge Smoothing when Idle

e Name: Ez a név fog megjelenni egyrészt a callout alatt a floor-plan-en, masrészt a layout-on, ha a section vagy elevation view-t elkildjik egy
layout-ra.
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¢ Rendering technique: Milyen médon renderelje a view-t. A 'Vector view' nevezhet? standarnak.
e Show shadow: Az aktudlis nap allas alapjan az arnyékokat is rarakja az éplletre. (Lasd fények és nap beallitasa)
¢ Edge smoothing: ett?l egy lagyabb képet fogunk lapni

Plan display:
Hogyan jelenjen meg a floor paln-en a metszet jel6lése

Display on All Floors
Display As Callout

Placement: (@ Center

() Left Side

() Right Side

() Both Sides
Callout Label: ES
Text Below Line: Automatic
Callout Size: 400 mm Automatic
Callout Arrow: () None

() small
@ Large
Filled

Cross Section Line Style: Library... By Lay

m
B

=
m

Cross Section Line Weight: y Lay

m
=

¢ Display on all floors: ha nincs bepipalva, akkor csak az aktualis szinten fog megjelenni.
¢ Display as callout: ennek a hatdsara fog megjelenni a nyil és a kér benne a szammal:
+ Placement: hova tegye a k?r+nyil kombot és hany legyen bel?le. Elevation esetén j6 a 'Center', ekkor csak egyet fog rakni, ami az
éplilet felé néz, section esetén meg valasszuk a Both sides-ot, hogy kett?t rakjon ki, ami k6zrezarja a secion-t.
+ Callout label: ez fontos, ez azonositja majd a layout hogy melyik Elevation-hdz ill. metszethez tartozik. Ezt a szamot automatikusna
generalja a CA. Section esetén 'S'-el prefixelve, Elevation esetén pedig 'E'-vel.
+ Text below line: A kor ketté lehet osztva, és az view number alatt még lehet egy széveg. Ha az Automatic be van pipélva, akkor
mikor elkildjik egy layout-ba akkor oda automatikusan ki fogja télteni az oldalszamot.

Elevation

Auto generate elevations

Cross section

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/16/cross-section-elevation-views.html?playlist=102
Teljes épllet metszetet a Cross section / Elevation tool-al csinalhatunk:

@ Cross Section/Elevation

Ha a kamerat az éplleteten belll helyezziik el, akkor egy metszetet fog késziteni. A metszet alapvonala a Cross section eszkdz vonala lesz, és arra
fog nézni, amerre a szaggatott nyil mutat. Nem szamit a szaggatott vonal hossza, csak az iranya.
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Ekkor létre fog jonni egy kiilon flilon a metszet nézet ami az egész éplleten végig megy, ami egy teljesen szerkezthet? nézet a modell szempontjabol.
Minden olyan objektumot tudunk manipulalni, amit nem véagott félbe a metszet.

o

Az (j view-t el tudjuk menteni a Tools -> Active view -> Save Active view menipontban.

Tools View Window Help

22| Layer Settings g E@ ¥ 1A E@

% Floor/Reference Display L ANT KON /1

Active View 2 H\j Save Active View lr
Pl
Active Defaults... Save Active View As...
,. @/ = \j AR A

Az ikonja ki van rakva a bal fels? sarokba is a view vélaszté elé: L=

Mentés utan bekeriil az Gj metszet a Project Browser -be a Cross section virtualis mappaba:

~ [ Cross Sections
Elevation 1
Elevation 2

Elevation 3
oFiN metszet

T .
A cross section-t ki lehet dekoralni nyilakkal, dimenziokkal és egyéb CAD objekutmokkal is. Nyilat a Leader line-al készithetiink:

This is the text, and this is very important

Vagy kidekoralhatjuk szigeteléssel és egyéb anyagokkal a rajzot automatikusan az Auto Detail () gombbal.
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A cross-section-6n végzett minden médositas a teljes modellen hajtodik végre!
A cross section-t érdemes két callout-al jelélni, ami mutatja, hogy mett?l meddig terjed a metszet. Ehhez nyissuk meg a section Specification dialog-jat a

kis kék ajtoval, és a 'Plan Dispaly' / Placement dobozban pipaljuk be hogy Both side. Ekkor a 'Cross section line style' is aktiv lesz, ahol a vonal tipusat
is be lehet allitani:
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Backclipped cross section

A 'normal' cross section tool mélységben és széltében nem korlatozza amit latunk, mindegy milyen messzire hlizzuk az alap vonalra mer?leges
szaggatott vonalat, az csak az iranyt jeldli ki, és egészen a modell széléig mindent meg fogeleniteni,ami-csaklatszik abbdl a vonalbol, amit

ﬁ Backclipped Cross Section|

megjeldltlink az alap vonallal. Ezzel ellentétben a backclipped cross section eszkdzzel ( ) szabalyozhatjuk a mélységet és a
szélességet is az éplleten kivll és belll is. Csak addig a mélységig fognak latszani a targyak, amig elhlizzuk a szaggatott vonalat. Es csak addig a
szélességig, amig az alap vonal tart.

Jo6 példa ennek a felhasznalasara amikor a framing-re akarunk elevation-t mutatni. Ekkor ha nem korlatoznank mélységben amit a view mutat, akkor az
Osszes hatso fal vaza belégna a képbe. De ha lekorlatozzuk a mélységet a fal vastagsagara, akkor nem fog semmi belégni a képbe.

Ha az éplleten kiviil kezdjik hdzni a fal felé, de a falnal megallunk, akkor azok a beugrék, amik ezen falnal mélyebben vannak, mar nem fognak
latszani. Az alabbi abran a szaggatott vonal mélysége csak az épllet sarkaig ér (ezt a szaggatott vonalra egy mer?leges segéd vonal is jelzi)

T

|
:

:

|

|
Sy
»

Az ebb?l keletkezett Elevation view-ban (baloldali) lathatjuk, hogy az épllet bal oldali szarnya hianyzik. Ezzel ellentétben egy teljes Elevation veiw-ban
latszana a baloldali szarny is (job oldali dbra)
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Ugyan ez igaz, ha az épuleten belll hasznaljuk metszet készitésre. Csak az fog latszani, amit elér a vonal.

A backclipped cross section csak abban kiilénbdzik a normal cross section-t?1, hogy ki van a beéllitasiaban téltve a 'General -> Options -> Back clipp
after' szekci6, ami megmondja, milyen tavolba jelentse meg az elemeket a section az alapvonaltél:

Options

Back Clip After: 1395 mm
[]

Ha bepipaljuk a 'Clip to slide' lehet?séget is akkor oldaliranyba is korlatozni fogja az alapvonal mentén hogy mit mutasson a metszet. Ha ezt bepipaljuk,
akkor az alapvonal két végén mar megjelenik egy méretez? szirke kis nézet, aminek a huzogatasaval kijel6lhetjik a section szélességét is.
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Ahogy az alabbi képen lathatd, a metszet mind mélységében (nem latjuk a szemben 1év? falat és ajtot) és széltében (csak ezt az egy szobat latjuk)
korlatozva van:

Stepped section view
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https://www.youtube.com/watch?v=SdB1BrYtJd4 (13:10-nél kezd?dk)
A backclipped cross-section alapvonalat meg lehet térni, és az egyes szekcidkat el lehet tolni egymashoz képest, ekkor tudunk olyan blackcipped cross
section-t csinalni, ami kdveti pl a fal vonalat. Ehhez Iétre kell hozni egy olyan balcklipped section vonalat, ahol bekapcsoljuk hogy a callout mind a két

et
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végén szerepeljen:
\@7

O-0-0

Majd a break eszkdzzel () az alapvonalt vagjuk el a kivant helyen:
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A vagas utan a vagas helyén megjelenik egy kis sziirke diamond, és mind a két oldalan a vagasnak megjelenik egy szlrke potty, amivel a két szekciot
egymastol figgetlendl tudjuk mozgatni:
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Es ime a végeredmény:
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3D metszet

https://www.chiefarchitect.com/support/article/KB-00631/using-the-cross-section-slider.html

P . . P P . ) | Perspective Full Overview ”
Készithetiink 3D-s metszetet is az éplletr?l. Ehhez készitsiink egy Perspective full overview-t:

kivant szdgbe, mert a metszet készitése k6zben nem lehet forgatni.

Forgassuk be a modelt a

Majd vélasszuk a 3D -> Camera view options -> Cross section slider lehet?séget:

" Lighting » X X T ‘iiﬁﬁﬁﬁj
ﬁ__lr.q? Camera View Options b Cross Section Slider... .
e Rendering Technigues > % Toggle Textures :
] Toggle Patterns % Toggle Reflections

X nin e [N T

Ekkor megjelenik egy cslszka dialog, ahol minden irdny mentén le tudunk vagni az épiletb?l.
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Metszet to CAD konverzio

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/5479/creating-fully-editable-cross-sections.html?playlist=102
A metszeteket és elevation view-kat at lehet konvertalni 2D CAD részlet rajza. Ehhez valasszuk a 'CAD -> CAD detail from view' lehet?séget. :

L)
CAD Block Management... v
CAD Detail Management... Shift+V
CAD Detail From View

*  CAD to Walls.. Ctrl+F3

LS

Ekkor a korabbi modellb?I |étre fog jonni egy 2D-s, fekete-fehér CAD rajz, ami teljesen le lesz vélasztva a model-r?l, minden eleme vonalankét
editalhato lesz, és ha a modell valtozik ezt mar nem fogja lekdvetni, ez mar egy 6nallé 2D-s CAD részlet rajz:

Be fog kertilni a CAD details kdzé a Project Brower-ben. At tudjuk nevezni, és manipullas utan el tudjuk kiildeni egy layout-ba is. A standard CAD
eszkozkészlettel lehet manipulalni.
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3D kamera nézetek

Barmelyik el?re definialt 3D kamera képet valasszuk is:

Perspective Full Overview

@Ti@Perspective Floor Overview

mPerspective Framing Overview

Mindig létrehoz hozza a CA egy kamerat, amit a 2D tervez?i nézetben lathatunk is.

. e

47140
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Ezek altalaban elég messze vannak az épulett?l.
Ha megnyitjuk a Camera bedllitasait a 2D tervez?i nézetben kijeldlve a kamerat és a kék ajtora kattintva az alsé eszkdztarba, megnyitjuk a kamerahoz
tartozé kamera specifikacios dialégust, ami a kiilonbdz? 3D-s nézetekben valamellyest mas:

Perspective Full Overview Specification:
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Camera

Selected Defaults
Plan Display
Backdrop

Layer

Label

‘\ Perspective Full Overview Specification

General

Mame:;

Rendering Technigue:

Ambient Ccclusion:

Lighting

Camera 3

[ ] saved

Standard b
[ ] show Shadows

Ray Casted Sun Shadows
Reflections

Bloom
Edge Smoothing when Idle

B |100%

@ Automatic: Maximum Lights: |20 |

(O Light Set: | Default Light Set
Adjust Lights...
Positioning
Height Above Floor: |12689 mm |
Tilt Angle: -34.75 |
Camera Annle: |-1 F0 5o |

Full Camera specification:

\ Full Camera Specification

Camera General
Selected Defaults Name:
Plan Display

Backdrop

Layer Rendering Technique

Label

Ambient Occlusion:

Lighting

Positioning
Height Above Floor:

[ ——

Q) Light Set: | Default Light Set

Adjust Lights...

[] saved
Standard ~
Show Shadows
Ray Casted Sun Shadows
Reflections
Bloom
Edge Smoothing when Idle

Ir—

1500 mm

Na de mi a kiilénbség?

Building tools

A building tool-ok a bal fels? sarokban talalhatéak:
RMELHAOBLSBEACR<R S

Ezeknek a segitségével készithetiink el minden az épuleten. Uj falakat adhatunk hozza, Uj szinteket, tet?t, floor és fal framinget készithetiink.
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Az én megértésemben a building tool-oknak két kategériaja van.
* Manualis: mi rajzoljuk meg a kivant objektumot a kivant helyen. llyen pl a fal rajzolas tipikusan.
o Automatikus: A mar kordbban megrajzolt objektumok és a beallitdsok alapjan a CA magatél legyartja az Uj objektumot. Tipikusan ilyen a
tet?, az Uj szint hozzaadasa vagy pl a framing tervek elkészitése. llyenkor egy gombnyomasra megsziletik a kivant objektum (lasd lentebb).
Ezeket minden esetben érdemes kihasznalni, és addig allitgatni, amig ne visz minket olyan kdzel az automatikus generalas a célunkhoz
amennyire csak lehet, hogy a végén minél kevesebb manualis munka legyen.

Wall and railing tools
Bevezet?

CA-ben a kiilonbdz? korlatok és falak mogétt ugyan az az objektum tipus talalhatd. Osszesen 9 féle egyenes fal tipus és 6 fél korlat tipus van. Ezen
felll van még 5 ives fal tipus is. Még a terraion eszkdzkészletben [év? falak és keritések is ide tartoznak:

&M |7 B

Ezek mind rokonlelkek.

Estraight Exterior Wall

Straight Interior Wall

hstraight Foundation Wall

KE Straight Pony Wall I]]HStraight Railing

ﬂ] Straight Glass Wall [HH]Cur\red Railing :

@ Straight Glass Pony Wall ‘Straight Deck Railing Straight Terrain Wall
[ straight Half-wall Cur\red Deck Railing Spline Terrain Wall
ERoom Divider Straight Deck Edge Mstraight Fencing ﬁ Straight Retaining Wall
|[DWaII Material Region 5;-;}! Curved Deck Edge M]Curved Fencing F.? Curved Retaining Wall

Pl. A Strait wall tools-ban 6sszesen 10 elem talalhaté. A 'Wall material region' kilég a sorbél, az nem fal tipus, lasd lentebb:

e Strait exterior wall
o Strait interior wall
e Strait foundation wall

A f?kategéria egy el?re definialt beallitas set-el rendelkez? falat ad a keziinkbe. PI. a Strait exterior wall alapértelmezetten mindig rendelkezik egy
kdzéps? strukturalis elemmel, a bels? oldalon valamilyen vakolattal/gipszkarton, a kiils? oldalon pedig valami szigetelés, aztan kils? vakolat. De
val6jaban az dsszes fal ugyan az az objektum tipus (fal), csak ugy van el?re konfiguralva, hogy a kivant fal tipus pottyanjon ki bel?le. De barmelyik
falbol konfiguracié Gtjan tudunk egy masik fal tipust el?allitani. Tehat ez a sok faltipus csak segitség nekdink.

A kivélasztott fal tipust mindig egy fehér pipa jelzi hogy aktiv.

ﬁstraight Exterior Wall

Ha aktiv az egyik fal eszkdz, akkor elkezdhetlink falakat rajzolni. Azt hogy milyen szégbe engedije a falat hizni, és hogy raugorjon e a fal hizasa kézben
mas elemekre (snap) azt a jobb oldali eszkdz tarban allithatjuk be:
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A legals6 szabdlyozza, hogy milyen sz6gben enged valamit mozgatni ill. rajzolni.

A lényeg hogy helyiség, (aminek vagy van padléja vagy plafonja vagy mind kett?) csak Ggy jhet Iétre hogy vagy valamilyen fal elem vagy korlat elem
korbe veszi. Amint zart objektum lesz helyiség lesz bel?le. Zart fallal vagy korlattal kdrbevett teriiletnek mar lehet padléja és plafonja. Bekeriilhet a
helyiség listaba.

Méretezés

Mik6zben rajzoljuk a falat, kiirja hogy milyen hosszu. Minden objektumot at lehet méretezni, de nem gy mint az AutoCad-ben, harem dimension

vonalak segitségével. Mikor rékattintunk egy objektumra, pl egy fal elemre (Kivalasztani valamit mindig a select eszkdzzel lehet: [h ), akkor altalaban
megjelennek rajta automatikusan dimension vonalak.
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llyenkor ha a dimension szam f6lé visszlk az egeret, az kezecskévé valtozik, jelezve, hogy ennek az objektumnak az adott dimenzié mentén tértén?
méretezése elvégezhet?. Ha rakattintunk, akkor el?jon a beiré mez?:

2400 mm — — g
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Itt megadhatjuk, hogy pontosan az adott dimenzié mentén mekkora legyen az elem. A beiré mez? mdgétt van harom nyil (Van hogy csak 1, ez az elem
tipustol figg). A nyil azt szabalyozza, hogy az atméretezés utan melyik végéb?l vegyen el vagy adjon hozza az objektumbank. Pl a képen lathato fal
esetében ha atirnam 2000-ra akkor a bal odalat vegye kisebbre és a jobb vége maradjon helyeben vagy forditva. A kbézéps? nyillal a ceneter marad
kdzépen és mind a két végét mddositja. Mindig az az oldal marad helyben, ahol a nyil talpa van:

2

Ez a bal oldalt hagyja helyben. Ez nagyon fontos falak méretének a bedllitasakor, hogy ne essen szét a model a rossz oldal elmozditasakor.

Ha nem jelenik meg automatikusan az a dimenzié ami nekiink kéne, akkor a Dimension toolset (: & ) valamelyik eszk6zével hozza kell adjuk a
dimenziét. Az alabbi képen lathaté dimenziét a Internal dimension-el adtam hozza:

Ekkor most akar a baloldali, akar a jobb oldali kis falszakaszt valasztjuk ki, majd az egeret a dimenzi6é szama f6lé visszik és rakattintunk, mikor
kezecskévé valtozik, akkor az adott falat fogja méretezni. Fontos, hogy ha az objektum (pl fal szakasz) amit méreteziink, 6ssze van kapcsolva mas
objektumokkal is, akkor az a vége, ami ki van jeldlve csdkkentésre vagy ndvelésre a kis nyilakkal magdaval fogja huzni a hozzakapcsolt objektumokat is.

A fenit képen atiram a 660-at 400-ra, Ugy hogy a fels? oldal kis nyila volt kivalasztva. Ekkor a lenti fal kdvette a méretezést, radadasul a jobb oldali fal is
atmérerezésre ker(lt! Ezért fontos, hogy mindig a jé oldalat mozgassuk a falaknak.

Specification dialog

A fal és korlat szerkesztését az objektum beadllité panelen végezhetjiik el (object specification dialog), amit vagy gyors dupla likk-el nyithatunk meg, vagy
ha t6bb azonos tipust objektumot akarunk egyszerre manipulalni, akkor az alabbi ikonnal, ami a bal alsé sarokban van, ha egy objektum(ok) ki van
valasztva.

Minden egyes objektum tipusnak (legyen az fal vagy ablak vagy tet?) van specification dialégusa. Azonban a Specification dialog tartalma mindig az
adott objektum tipusra jellemz?, és olyna bedllitdsokat tartalmaz, ami az adott objektum tipuson értelmezett. Pl a tet?nek van hajlasszdge, egy falnak
nincs. A kildnbdz? fal es korlat tipusokank teljesne megegyezik a Specification dialog -ja.
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[™ Wall Specification X

General General
Structure
Roof
Foundation

Wall Types ]
Wall Cap [] Attic wall

Wall Covering Thickness:

Newels/Balusters

[] Terrain Retaining Wall

Rails Wall Ange
Layer Lock: @ start () Center () End
Materials
Label Options
Components [] mnvisible [ No Room Moldings
Object Information [] Mo Room Definition Automatically Generated Wall
Schedule |:| No Locate Lock Center

Curved Wall

Radius to: Outer Surface

General fiil

Falak és korlatok esetében a legfontosabb bedllitas a general fiil els? doboza:

[ Foundation wall

[ ] railing

[] Terrain Retaining Wall
] Attic wall

Itt mondhatjuk meg, hogy alapjaba véve ez a fal/korlat tipus micsoda. Ezek bizonyos egyltt allasokban bebpipalhatok:

e Semmit nem pipalunk be: ez egy alapértelmezett fal, van neki valami struktdraja kdzépen, van neki kils? és bels? rétegrendje (de utalom ezt
a sz6t) (lasd Structure fil) )

¢ Foundation wall: az alapot alkoté fal. Altalaban van neki egy footing része betonbdl és all rajta egy zsalu tégla fal.

¢ Railing: Ha ez be van pipalva, akkor lesz bel?le korlat vagy kerités (ezek kdz6tt csak a stilus a kiuldonbség)

 Terraian retaining wall: Ha ez is be van pipalva, akkor ebb?| terepet elvalaszto kerti fal lesz. ;

e Attic wall: Ez egy nagyon fontos fal tipus. A tet? szerkezet és az alatta Iév? fal kozotti részt kitdlt? falacska, fal darabocska. Altalaban a roof
tool magatol hozza létre, mindig az alatta 1év? fal tetejét?l indul és a tet? szerkezetig megy fel. Az attic wall megjelenik a floor plan-en is,
zavaro lehet. Elrejthetjik (invisible bepipalhatjuk) vagy ki is térélhetjik, ha sehol nem latszik, tehat nem fog lyukat okozni a térlése).

Structure fiil

A struktdra filén szamomra a legfontosabb a Framing doboz volt:

Framing

[ ] Retain Wall Framing

......................................

Create Wall/Footing Below

Stagger Multiple Framing Layers

Ha bepipaljuk, hogy ez egy Bearing wall, akkor az automatikus alap készit? fog ala rakni savalapot, vagy alaksori falat. Ezen felll az automatikus joist
kiosztas esetén 'Bearing wall'-rél fogja inditani a joist-okat mer?legesen a teherhordé falra.

Roof

Itt az adott fal feletti tet? tulajdonsagait befolyasolhatjuk. A tet?kh6z 3 féle Gton is eljuthatunk.
¢ Fal szakasz feletti tet? (err?l lesz itt sz0)
e Szoba feletti tet?
» Tet? kdzvetlen allitgatasa

Alapértelmezetten egy hip roof fog Iétrejonni ha mashogy nem rendelkezlink err?l. (Lasd roofing fejezet)
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A roof fiil els? dobozaban azt mondhatjuk meg, hogy milyen tet? fajta kerl a fal f6lé. Alapértelmezetten a hip-wall van bepipalva, vagyis hip-roof fog a
fal folé kerdilni:

Roof Options
@ Hip wall
() Full Gable wall
() Dutch Gable wall
() High Shed/Gable Wall
() Knee wall
() Bxtend Slope Downward

[] Roof Cuts Wall at Bottom

Pitch Options

Pitch: 19.00 ),
[ ] upper Pitch
Upper Pitch: 30.0°

Starts at Height: 3338 mm

In from Baseline: 917 mm

Overhang

Length: 900 mm @,

Ha viszont valamelyik oldalon bepipaljuk a Full gable wall lehet?séget, és a tet? automatikus tet? Gjra generalassal késziilt, akkor lathatjuk, hogy maris
gable-roof lett bel?le és kapott egy gable falat a kivalasztott falszakasz.

Ha a Dutch gable wall-t valasztjuk, akkor meg tudjuk mondani a Start at height szekciéban, hogy milyen magassagban kezd?dj6n a részleges galbe
fal:
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Wall type

Na ez itt kérem szépen a legfontosabb.

General

Wall Type: Siding-Thin s Define...
[ ] Pony wall

Lowrer Wall Type: Brick-Thin Define...

Elevation of Lower Wall Top: 1200 mm

Height Off Floor: 1200 mm

Align Pony Wall at: Outer Surface
Main Layer Outside
Wall Center
Main Layer Inside

Inner Surface

Fal szerkezet

Lathatjuk, hogy a fal szerkezete egy csomé vonalbdl all. A falnak mindig van egy kils? és egy bels? oldala ami eltér? rétegrend? (de utadlom ezt a szét :)

F

Es azt is lathatjuk, hogy a dimension vonalak mind a kézéps?, kék részhez futnak be. A kdzéps? kék rész a fal strukturaja, ehhez jonnek hozza a kiils?
és bels? rétegek. Mi dontjik el, hogy melyik réteg hova tartozzon, és hogy milyen rétegekb?! épiljon fel a fal.

Wall material region

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/5234/material-region-tools.html

ﬂDWaII Material Region

Ez a testvére a Floor material region eszk6znek ami a Floor tools'-ban talalhato. Mind a kett?vel kicserélhetjiik a burkolatot egy adott
objektumon. A Wall materail region-el a fal kilils? vagy bels? burkolatat cserélhetjiik le egy kijelolt helyen vagy ragaszthatunk ra extra
rétegeket. Az alabbi képen a falra a kijel6lt helyen diszburkolatot ragasztottam.
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Ezt a hatast ebben az esetben el lehetett volna érni pony-wall hasznalataval is, ahol meg lehet adni hogy a fal két faltipusboél épiiljén fel, és hogy a tipus
hatar milyen magasan kezd?djén. De az mindig egy egyenes vagas a falon, és a teljes fal szegmensre vonatkozni fog. Ellenben itt egy altalunk bejeldlt
tertletr?l van szo.

Fiird?szoba fal csempézése (cover wall with tile)

A legegyszer?bb ha egy 3D-s nézetben vagy egy 'Wall elevation' nézetben kivalasztunk a 'Library browser'-bél egy csempe anyagot, és rahtuzzuk a
kivant falfellletre. Ez még akkor is m?kddni fog, ha a fal a fird?szoba utan megy tovabb egy masik helyiségbe, a csempe csak egy helyiség falai altal
hatarolt teriletre fog rakerdini:
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Lathatjuk, hogy a csempét csak arra a falszakaszra hdzta ra, ami a flird?szobat hatarolja.

A

Warning
Ennek a médszernek az a nagy hatranya, hogy nem jelenik meg a csempe a fal anyag listajaban, se a komponensek kézott, ezért nem fog az egyesitett
anyaglistdban sem megjelenni.

|'E| alrészt kilpn csempével szeretnénk ellatni, akkor erre a legjobb ha "Material region"-t hasznalunk. Ehhez valasszuk a "Wall elevation”
Wall Elevation

) nézetet, majd hizzunk oda egy "Wall material region"-t ahova a mas szin? csempét rakni szeretnénk. (A wall tool legalsé eszkdze).
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Pony wall
Railing and deck tool

Abalok és ajtok

Ablakok

Az ablakok szerintem nem elég rugalmasan konfiguralhaték a CA-ban. Az USA piacon hasznalt ablak tipusokra talan egész jé, de az eurdpai ablak
fajtdknal mar nehezebb dolgunk van.

A

Warning
Sajnos buké
nyilakat |atni

-nyil6 ablak nincs a CA-ban beépitve. (tilt and turn) ami azt jelenit, hogy homlokzat és metszet nézetben nem fogjuk a szokasos buké-nyilé
az ablakon:

A baloldali a

beépitett, a jobb oldalira én rajzoltam ra a buké iranyt a homlokzat nézetben.

General fiil

Az ablak ala

pvet? tipusat a General fillon a 'Window type' legordiil?ben lehet kivalasztani.
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Use Default W

‘Use Default
Fixed Glass
Single Hung
Double Hung
Single Casement
Double Casement
Triple Casement
Left Sliding
Right Sliding
Triple Sliding
Single Awning
Double Awning
Triple Awning
Single Hopper
Double Hopper
Triple Hopper
Louvered

Glass Louver
Pass-Through

Ezek kdziil szamunkra itt Eurépaban az aladbbiak az érdekesek:
e single casement: normal, egy irdnyba nyil6 ablak. A nyil mutatja a nyilasi iranyt oldal nézetekben.
¢ double casement: két felé nyilé dupla szarnyd ablak
¢ Fixed glass: Nem nyithato fix ablak.

Az ablak valodi méretét a 'Size and Position' szekcioban kell megadni. Tehat ez a nominalis méret, nem a falnyilas mérete!

Size and Position

Width: 560 mm

Height: 1460 mm
Elevation Reference: From Floor ~

Floor to Top: 2600 mm

Floor to Bottom: 1140 mm

Kitt kell azt is megadni, hogy milyen magasan legyen az ablak valddi alja a padl6 szintjét?l (tehat nem a falnyilas als6 vonala) .

Nyilasi irany:

Component Options
Component Size: 0 mm
Component Opens: Left Hinge Right Hinge
Left
Center D

Right

Options fiil

Az ablakot be akarjuk sullyeszteni a falba, igy hogy az ablak kiils? pereme az OSB kiils? vonalaval legyen egy vonalba.

Recessed into Wall

Recessed
@ To Sheathing Layer

Casing ful

Itt be kell allitani, hogy dupla fal esetén a kils? falra ne legyen hatassal az ablak. Ez akkor lehet fontos, ha kdzel visziink egy masik falat, pl egy deck
alapjat a falhoz, akkor az ablak ne légjon bele a deck-be:
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Double Wall Options
() Through
() Enlarged
() Double

(@ Not Through

Sill fal

bels? és kiils? parkany, lasd alabb, kilén alfejezet van réla

Sash fiil

A nyilé ablakkeret tulajdonsagai. Itt megadhatjuk a vastagsagot és magassagot:

Has Sash

Side Width:
Middle Width: P
Top Width: 37 mm ),

Bottom Width: |37 mm
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Inset:

Frame fiil

Az ablak kiils? keretének méretei. A 'Fit frame to wall'-bol vegyUk ki a pipat, akkor nem fogja a keret a teljes falnyilast kitdlteni. Az 'Inset' azt
szabalyozza, hogy mennyivel tolja beljebb a keretet az ablak k6zépvonalahoz képest. Ha azt akarjuk, hogy az OSB kiils? sikjaig kimenjen az albak,
akkor az Inset-be be kell irni az OSB vastagsagat negativ értékkel:

Has Frame
Sides Width: |25 mm ),

Top Width: |25 mm )

Bottom Width: |25 mm

[ ] Fit Frame to Wall !
Depth: 80 mm

rd =

!

LS| 5
|

Inset:

Lite
Ablak felllet diszit? vonalak (90-es évek ablakjai)

Treatment fil

Itt lehet az ablak ala kiviilr?l disz csikot tenni, vagy belllr?l fliggényt vagy so6tétit?t, adja magat.

Framing fil

Na ez a legfontosabb. Itt tudjuk beallitani, hogy hogyan készliljon a header és mekkora legyen a tényleges ablak méret. A Header bedllitdsaiban:
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Header
Include Header Default

Type: Use Default w Automatic (LVL)
Thickness: m
Count: |1 [P
Depth: 270 mm q:?/
Box Header Default

Header Label Default

o type: itt valaszthat6é az LVL

e thickness: milyen vastag legyen. Ha vékonyabb mint a framing akkor a kiils? oldalra fogja rakni

e Count: ha csak 1-et adunk meg, az a kils? oldalra fog kerilIni. Ha kett?t, akkor egyet rak bellilre és kivilre (box header)
e Depth: milyen magas legyen.

A framiningr?l részletesen a framing fejezetben olvashatunk.

A 'Trimmer' szabalyozza, hogy hogy hany Jack stud legyen az ablaknyilas két oldalan. Alapértelmezetten ez 1.

Trimmers

Count: 1 qij/

Es végiil a legfontosabb, hogy mekkora a valddi ablaknyilas mérete a falon az ablakhoz képest. Ezt kell igy megadni, hogy az ablak valddi méretének
értékéhez hozzaadva az itt megadott szamokat, kiadja a nominalis méretet, vagyis a katalégus méreteket:

Rough Opening

Each Side: |20 mm qij/
Top: 20 mm q:?/
Bottom: 20 mm qij/

 Mbalk -1'| 16 keret
Furhab, abak kerett /
"

k&l rés (20mm) \ #
X s ~ #blak fix keret

\ \ o/
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Egyedi sill (parkany)

https://youtu.be/gjX2K_jpTQg

Itt tobb lehet?ségunk van, de igazan j6 megoldas nincsen sajnos. A kils? parkanyt mindig az balak kils? fligg?leges vonalatél inditja a CA, és mindig
az ablak keret als6 vizszintes vonalatél. A bels? sill-t pedig mindig a fal szoba fel?li vonalatél inditja, sajnos nem az ablaktél, mivel arra késziinek, hogy
az ablak keret ki fogja tolteni a teljes Ureget a szoba felé. Sajnos erre nem lehet hatni ha az ablak 'Specification dialog'-ban 1év? sill funkciét hasznaljuk.

Kils? parkany testreszabasa

A kuls? parkanyt legaldbb mindig az ablak kiils? vonalatdl inditja a CA, ez OK, viszont a magassagara sajnos nem lehet hatni, a parkany tetejét mindig
az ablak alsé keret aljahoz fogja rakni a CA, ett?l az ablakhoz beépitett parkany funkciéval nem lehet eltérni sajnos. A legegyszer?bben ugy tudunk
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egyedi parkanyt gyartani, ha beletér?diink a magassagba, hogy metszeti abran megrajzoljuk 2D-ben a szamunkra kivanatos parkany format. Tegyiink
egy 'Blackcipped cross section'-t egy ablak kézepére, hogy csak az ablak k6zéps? része legyen a metszeten:

I

&2 L

NS =Simm|

Majd a 2D metszeti rajzon Polyline-bol ( = ) rajzoljuk meg a kivant format:

+
Praktikus a parkany format a keret aljatol inditani, mert majd a CA is oda fogja rakni. Ha megvagyunk a formaval, akkor az Add to library (| H )
eszkdzzel adhatjuk hozz4 a library-hez 2D molding-ként az Uj parkany format. Ekkor megjelenik a User Catalog-ban. Adjunk neki egy egyedi nevet.

v [l User Catalog
® :ill-adam1

Nyissuk meg az ablak Specification dialog-jat, majd menjink a Sill filre. Majd pipaljuk be a Use exterior sill-t és a library-b?l valasszuk ki az Gjonnan
rajzolt modingot.

Use Exterior Sd.
il Profie: | Library... Clear
Extend: l)O mm ]
- —
] wrap
[] Apron sill-adam1

Allitsuk be a 30mm-es tlllégast. (Extend), majd mentsiik el.

I

Lathatjuk, hogy a kils? parkany teteje egy vonalba keriilt az ablak keret aljaval, és automatikusan kivagta a falat a megfelel? mélységig, amilyen
vastagra rajzoltuk a parkanyt. Nincs méd az automatikusan rajzolt parkanyt feljebb hozni.

1

Beallithatjuk, hogy ezt a kils? parkanyt minden ablak megkapja. Nyissuk meg a Default settings-et (IE), majd menjlnk a sill filre. Itt a exterior
sill-nél valasszuk ki a a sill-adam-1-et, majd a tullégasnak allitsunk be 30mm-et. A bels? sill-t kapcsoljuk ki (oda majd manudlisan kell majd sajnos rakni)
és kapcsoljuk ki az 'Apron'-t is, ami egy kis hézag a sill alatt.
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™ Windiow Defaults

General
Options
Casing

Lintel

sl

Sash

Frame

Lites

Shape

Asch
Treatments
Shulers
Framing
Energy Values
Layer
Materials
Label
Components
Object Information
Schedule

[ use interior 5l

[7] se Estesiar St
Sill Proffe: | Ubrary._. Clear
Extend: 30 mm
Tnet: o mm
r‘ Wirap
[]|mpron:

o P ) e

sill-adam1

Exterior

Ez minden Uj ablakra mér vonatkozni fog, a régiken még manualisan kell lecserélni.

Bels? parkény tesztre szabasa

A bels? parkanyt nem lehet sajnos olyan egyszer?en elintézni mint a kiils?t, mert azt mindig a fal bels? sikjatél inditja a CA. A legjobb amit tehetiink,
hogy készitlink egy egyedi 3D-s Millwork symol-t amit hozzdadunk az ablakhoz mint bels? treetment. (Millwork: ablak diszint? elem, mindig 3d-s
formabdl készll). Sajnos ezt a Iépést nem lehet elvégezni a default bedllitasokban (kis villaskulcs), minden egyes ablakra magunk kell rarakjuk.

Els? 1épésben kapcsoljuk ki a bels? sill-t az ablakok. Majd egy metszeti nézetben rajzoljunk polyline-bél egy dobozt az elképzelt parkany helyére:

Majd a fels? élét kerekitsik le az alsé meniben elérhet? Filet lines-al (|

5

). Miutan rakattintottunk, megjelenik egy almend, ahol ki tudjuk valasztani,

hogy minden sarokra vagy csak egyre vonatkozzon:

s

Nekiink a F-et kell valasztani. Kattintsunk ra. Ekkor meg fog jelenni a 'Set fillet radius' dialégus ablak. Sugarnak adjunk meg 4mm-et.

[™ Set Fillet Radius

ot | [ e

X

Az OK gomb megnyomasa utan kattintsunk a bal fels? sarkara a 'Rectangular polyline'-nak, ekkor le fogja gémbdlyiteni a bal fels? sarkot:

(

Most konvertaljuk 3D-s polyline-a a Convert polyline ( ) eszkdzzel. Valasszuk a 'Polyline solid' lehet?séget:

Architectural

-\\ Convert Polyline

Az OK gomb megnyomasa utan megadhatjuk a 3D-s vastagsagot, adjunk meg 25 mm-et:
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\ Polyline Solid Specification

General Solid

Polyline Hole in Polviine Solid
Selected Line

Line Style

Thickness: £ mm

Majd nyomjuk meg az OK-ot. Most mar létrehpzhajunk egy 3D-s symbol-t a 3D-s polyline-bdl, amit berakhatunk a library-ba. Mikor ki van jeldlve,

nyomjuk meg a 'Convert selected to symbol' ( FH ) lehet?séget a alsé meniiben. A felugré dialégusban valasszuk ki a Millwork-ot kategérianak. (A
millwork azért j6, mert be lehet allitani neki a padl6 szint feletti magassagat) Névnek adjuk meg, hogy 'Inner sill'.

™\ Convert To Symbol X

Symbol Name:

Symbol Category: | Millwork W
Add To Library

[ show Advanced Options

0K Cancel Help

Ha ranyomunk az OK-ra, akkor bekeril a 'User library'-ba a Library browser-ben.

v [l User Catalog
@ inner-sill

Nyissuk meg a Symbol specification dialégusét:

Majd itt a 3D fiilén forgassuk addig a 'Rotate’ gombokkal, amig nem fog gy allni, hogy ha behizzuk egy ablakhoz akkor az ives rész fog kifelé allni.

Rotation

Axis: Ox Oy @z
Angle: Rotate + Rotate -

Most menjlink at plan-vew-ba, majd kattintsunk az Uj 'Inner sill'-re a Library browser-ben. Majd vigylk az egeret az ablak bels? parkanya f6l, ekkor egy
szlirke csik jelzi, hogy ra tudna kapcsolédni az adott ablakra:

T

2,

Tl

Most a metszeti abran lathatjuk, hogy az Uj parkanyt lerakta a fal aljara, raadasul a felirattél nem is latszik:

|
il

inner-sill
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Kattintsunk kétszer az 'Inner sill' feliratra. Majd a specification dialégusban a Label fiilon valasszuk a 'Specify label' lehet?séget, és toroljik ki a label
tartalmat:

I Sy e

Fill Style

Materials
Label Additional Text: Include Schedule Number

Label Options
() Automatic Label

........................................

Components (@) 'Specify Label:

Objectnformation | =
Schedule

A general ful6n irjuk be hogy milyen magasan legyen a parkany a padléhoz képest:

Elevation Reference: From Finished Floor ~

Finished Floor to Top:
Finished Floor to Bottom:

Vagy akdr a helyére is hizhattuk volna. Meniink &t plan view-ba. A két végét széthlizva hlizzuk ki az ablak nyilas széléig:

Es ime a végeredmény:

Ezt sajnos minden ablakra egyenként at kell masolni.

Roofing plan
Tet?kr?I altalaban

A tet?t elkészithetjiik automatikusan az dsszes szintre egyszerre, vagy manudlisan is 6sszedllithatjuk. Az automatikus tet? készitésnél minden korabbi
manualis médositasunk el fog veszni, ha csak nem allitjuk be, hogy a manualis modositasokat ne t6rélje, oda nem rakjon Uj tet?t. Attél figgetlenil, hogy
manualisan épitjik meg a tet?t, vagy automatikusan generaltatjuk le a CA-val, az hogy milyen paraméter? tet? fog keletkezni, azt két dolog fogja
meghatarozni:

1. Fal tulajdonsagai ami a tet?t hordozza
2. szoba tulajdonsaga (room) ami f6lé kerdl a tet?
3. 'Build roof' dialégusban beallitott tet? értékek.

Minden egyes tet?t szegmenst a CA-ban 'Roof plane'-nek hivnak. Az alabbi képen egy kijelolt 'Roof plane'-t lathatunk. Egy tet?szerkezet a sok 6nallé
'Roof plane'-b?l éplil fel.
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Fal tet? beallitasai

Minden fal 'Wall specification' dialégusaban a 'Roof' fiilén szabalyozhatjuk hogy erre a falra milyen tet? ker(ljon figgetlendl a helyiség tobbi falatél. Meg
lehet adni egy adott falra kiilénbdz? d?lésszbget vagy tullégast.

Roof options: Ez hatdrozza meg, hogy milyen tet? forma kerll ezen fal folé.

Roof Dptions
Hip Wall

O ®

Full Gable Wall

() Dutch Gable wall

() High Shad/Gable wall
Knee Wall

Extend Slope Downward

Oo0o0

Roof Cuts Wall at Bottom

¢ 'Hip Wall': ez az alapértelmezett, ez azt jelenti, hogy a fal félé ferdetet? kerdil:

Pitch options: egyedi hajlasszoget adhatnunk meg erre a tet?re.
Overhang: Mekkora legyen a tdlnyulas és milyen modon legyen dobozolva az eresz. Ezeket 'Roof plane' szinten illetve szoba szinten is tudjuk
szabalyozni

Szoba tet? beallitasai

Csak olyan szoba f6lé fog tet? kerdilni (manudlisan vagy automatikusan) ahol be van allitva, hogy a szoba felett tet?t talalhatd. Minden helyiség 'Room
specification’ dialéguséban a 'Structure’ fllén allithatjuk be, hogy van e tet? az adott szoba f616tt a 'Ceiling' szekciéban a 'Roof over this room' pipaléval.
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‘\ Room Specification

Absolute Elevations

Ceiling

SWT = Stem Wall Top

General
Structure Fioor Above:  [3312mm (),
Deck |
Ceiling: 2990 mm s
Deck Support e
Moldings stem Wall Top: 220 mm h
Wall Covering Floor: D mm [
- Ll
Fill Style
Materials Relative Heights
Companents Rough Ceiling: 2990 mm ':
Schedule
Finished Ceiling: {2941 mm e,
Floor To SWT: 220 mm it
Stem Wall: 800 mm i

<i Roof Over This Room >

Flat Ceiling Over This Room
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A fal magassaga is kihat az elkész(ilt tet?re, mert alapértelmezetten mindig a fels? top-plat-re fogja illeszteni a truss-okat vagy rafter-eket a tet?
szerkezetét?l flgg?en, amit a 'Rough ceiling' mez?ben tudunk bepipalni.

Build roof dialogus

A 'Build roof' () dialégus a 'Roof tool' kategdridban talalhato. It bedllithatjuk a tet? legfontosabb tulajdonsagait és a tet? szerkezet anyagat

is, ami atfedésben van a 'Build frame' dialégus 'Roof' fllével.

Roof: ezen a fiilon talaljuk az alap vezérl? pipalé dobozokat:

Build
D Build Roof Flanes
[[] Auto Rebuild Roafs
[[] Make Roof Baszline Polylines

* 'Build roof plan': ha ezt bepipdljuk, és ranyomunk az OK gombra, akkor le fogja generalni a tet?t az dsszes olyan szoba felett, ahol be van

jeloélve, hogy van felette tet?.

¢ 'Auto rebuild roof': Ha ez be van pipalva, akkor minden alkalommal ha egy falat odébb mozgatunk, akkor a CA a tet?t automatikusan hozza
fogja igazitani. (Csak olyan tet?k esetében fog m?kddni, ahol a két alabbi retain nem jut érvényre, vagy mert be sincs itt pipalva, vagy nem
modositottuk manualisan a tet?t)

* 'Retain manually drawn roof planes': Minden tet?nek van egy alap attribGtuma, hogy 'Manualisan’ vagy 'Automatikusan' hoztuk létre. Ha ez be

van pipalva, akkor a manualisan készitett tet?ket nem fogja fellilcsapni egy tet? Gjrageneralas utan.

¢ 'Retain edited automatic roof plans': A kordbban automatikusan létrehozott tet? terveknél be lehet llitani, hogy 'Médositott', vagyis hogy mi
manualisan belekontarkodtunk. Ha ez be van pipalva itt, akkor egy tet? Gjrageneralas ezeket az automatikusan Iétrehozott de utana
manualisan médositott tet? darabkékat nem fogja felil csapni.

Specification: itt adhatjuk meg a tet? d?lés szogét:

Specifications

Pitch (degrees): 19.0°

[#] Trusses (no Birdsmouth)

Itt nagyon fontos, hogy a 'Trusses (no birdsmouth)' be legyen pipalva ha truss-okat akrunk haszalni a rafter-ek helyett (lasd #Roof_trusses fejezet)

Roof height: It allithatjuk be, hogy az elképzelt tet? szerkezet mennyivel keriiljon a fels? top-plate f6lé. Ha rafter-ekb?! lesz a tet? (hagyomanyos

szerkezet) akkor ez a szam 0 szokott lenne, ami azt jelenti, hogy a rafter rail a top-plate-re.

Roof Height

Raise/Lower From
Ceiling Height:

335 mm

D Ignore Top (2nd) Floor
Same Roof Height at Exterior Walls
[] same Height Eaves

Allow Low Roof Flanes

Ha truss-os tet?t akarunk késziteni, olyat, ahol az 'Eave' egy vonalban van a top-plat-el, ahogy a fel? abran is van, akkor a tet? magassagat feljebb kell
emeljik. Azt hogy mennyivel, az a d?léssz6gt?l fligg. A tet? magassag kés?bb a 'Roof plan specification' dialégusokban egyenként is beallithaté minden
egyes tet? 'darabkara’ ennél sokkal szofisztikaltabban.

¢ Same wall height for exterior walls': ha ez be van pipéalva, akkor nem fogja figyelembe venni a tet? generalas kdzben az egyes szobak és

falak egyéni beallitasait.
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Automatic birdsmouth cut: ennek csak rafter-es tet? esetében van jelent?sége. A rafter-ekre, ha framing-et is készitlink a tet?hdz a 'Framing tool'-al,
akkor a CA automatikusan el fogja késziteni a seat-cut-ot, (a kivagas ahol a rafter rall a fels? top plate-re). Enneka a paramétereit allithatjuk itt be. Ha
truss-os tet?t haszndalunk, akkor ennek nincs jelent?sége, 0 kell legyen.

[+] Automatic Birdsmouth Cut

Vertical Structure Depth: 132 mm

Manual roof plane for hiproof
https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/724/joining-roof-planes.html

Lehet?ség van ra, hogy manualisan készitsiik el a tet? format (nem a szerkezet, az framing (ligy). Mindig az a j6 megkdzelités hogy amit csak lehet
automatikusan generaltatjuk le a CA-val és egészen addig nem hajtunk rajtuk végre egyedi modositasokat amig csak lehet. Ez igaz a tet?re is, de
valamennyi manudlis munka mindig marad. Azért a kontyolt tet?vel kezdjuk, mert abbdl a nyereg tet? és a ferd etet? is szarmaztathat6, azok tekinthet?
a kontyolt tet? specidlis eseteinek.

Akkor is ha manudlisan rajzoljuk meg a tet?t, az el?z? pontban leirt 3 bedllitas lesz hatassal a d?lésszdgre, az ereszre és magasséagra:
1. fal tet? jellemz?k
2. helyiség tet? jellemz?k
3. 'Build roof' dialégus beallitasok

Roof plane rajzolasa

Ha minden be van allitva el?re helyesen akkor a 'Roof tools' alatti 'Roof plane' () eszkdzzel rajzolhatjuk meg manudlisan a tet? konturjat.
Akkor vagyunk roof plan rajzol6 izemmaédban, ha a 'Roof plane' mellett egy kis pipa van:

(i

Note

Minden tet? szegmensb?I (roof plane) csak egy kis darabkat kell megrajzolni, aztdn majd a CA-val 6sszekottetjik ezeket a kis darabokat és a CA fogja
kialakitani a 45°-os taldlkozasokat a sarkokon és a talalkozasokat a ride-en (gerinc)

Ekkor barmilyen fal f6lé tudunk tet?t rajzolni. Els?ként a tet? alapvonalat kell megrajzolni egy szakaszon valamelyik fal 'Structural layer'-ének kiils?
vonaldban. Lathatjuk, hogy ha az egeret a falszerkezet kiils? vonaldhoz vissziik, akkor snap-el odaugrik és egy kis piros homokora lesz bel?le.

e

Ekkor megrajzolhatjuk a tet? alapvonalat parhuzamosan a fallal valamelyik iranyba:

(&

ol B
|

Lathatjuk, hogy ahogy huzzuk a vonalat, gy rajzolja meg az 'Eave'-et is a fal/tet? bedllitasoknak megfelel? szélességben. Nekink 900mm-re van
allitva, amit mindig a fal kiils? rétegét?l szamit a tet? széléig, beleértve a facial board-ot is. Majd kattintsunk.

Ezutan a szoba belseje felé mozgassuk az egeret, amivel kijeldljik, hogy merre épitse meg a tet? d?lését, vagyis hogy merre fusson a tet?:
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Nem kell nagyon felhtzni, csak egy kis darab kell bel?le mind a két irAnyban, majd kattintsunk:

- e

Ugyan ezt csindljuk meg a mellette 1év? falon is:

Ahhoz hogy tet? legyen ebb?l a két roof plane-t a CA -val 6ssze kell kéttetni egymassal.

Roof plane-ek 6sszekétése

A CA automatikusan 6ssze tudja kétni a roof plane-eket és leszabja az éluket olyan formara, hogy kiadjak a megfelel? sarkokat, ami szimmetrikus tet?
esetén 45°. Els? Iépésben jel6ljlik ki annak a roof plane-nek azt az oldalat, amit hozza akarunk koétni egy masik roof plane-hez. Ehhez jel6ljik ki a roof
plane-t 'Plane view'-ban, az egérrel kattintsunk azon az élen 1év? négyzetre, amit hozz4 akarunk kétni a szomszédos roof plane-hez. Ekkor a
kivalasztott élen a kis négyzet pirosra valt:

r—
137
P |

Most az alsé meniib?l valasszuk ki a 'Join roof plans' () eszkdzt. Ezutan kattintsunk a masik roof plan azon élére amit hozza akarunk ehhez az
élhez kotni. Ahogy az egeret az él felé visszik, snap-el ra fog ugrani és meg fog jelenni a kis piros homokoéra:

Ekkor ha kattintunk a két tet? darabkat 6ssze fogja kotni a CA és ki fogja alakitani a 45°-os talalkozast:
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Ha ezt mind a négy oldalon megcsinaljuk, akkor k6zépen maradni fog egy lyuk:

Nincs mas dolgunk, mint hogy a gerinceket is 6sszekdsslk. Ehhez jel?ljuk ki pl az also roof plane-nek a fel?s élét:

4]

Ha kattintunk, akkor az als6 és a fels? tet? darabka 6ssze lesz kétve kdzépen:

Nincs mas dolgunk, mint hogy a két kis haromszéget is befoltozzuk. Ehhez valasszuk ki a jobb oldali roof plane bels? élét:
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Ekkor a lyukat be fogja zarni a CA:

Komplex formak rajzolasa

Ha bonyolultabb a tet? formaja, akkor szlikséges a roof plane vonalainak a darabolasara, hogy szabadabban tudjuk formazni. Ha van egy bonyolultabb
tet? formank, akkor egy id? utan pusztan az élek 6sszekapcsolasaval mar nem tudjuk a lyukakat eltlintetni. Az alabbi képen két killénb6z? magassagu
tet? talalkozik, és a nyillal jeldlt részt ki kéne toltse a nyil baloldalan 1év?, 'X'-el megjeldlt Roof plane ahogy az a 3D-s abran is lathaté.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-170305.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-170354.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-170431.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-170447.PNG
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Azonban ahhoz hogy felegye ezt a trikk?s alakot '—eI jelt roof plane, be kell iktassunk torési pontokat, hogy at tudjuk méretezni. Ehhez jel6ljik ki a
Roof Plane-t, majd az alsé meniben 1év? 'Break' (

) eszkdzzel iktassunk be egy torési pontot a 1-essel jeldlt pontjara a roof plane-nek.
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Manualisan huzzuk a 2-es csucsot a 3-as pontba:
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Most latszik hogy a 'Break’ eszkdzzel még egy torést be kell iktatni a 3-as és az 1-es pont kdzé, hogy a 4-es pontba is behlzhaté legyen.
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A torés beiktatasa utan megjelenik egy Uj pont a 3-as és 1-es kdzott szakaszon. Ezt az egérrel hiizzuk a 4-es pontban és készen is vagyunk.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-200414.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-201744.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-200558.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-201236.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-201150.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-201328.PNG
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Roof plane Specification

Minden elkészlilt tet? darabkanak, vagyis roof plan-nek van 'Roof plane specification' dialégusa, ahol az adott tet? darab dsszes beéllitasa szerepel.

e
i

Note
Az itt megtalalhat6 beadllitas a 'Default settings'-ben is () el?re bedllithatjuk, és akkor minden Ujonnan kész(ilt tet? ugyan Ugy fog viselkedni

General:

¢ 'Height/Pitch': A legfontosabb rész a general fllén a 'Height/Pitch' szekcid, ahol szintén a tet? magassagat és d?lésszdgét allithatjuk be,
ahogy azt a fal/szoba/'build roof' bedllitasokban, csak sokkal szofisztikaltabb médon.

Height/Fitch
Top of Plate: 6577 mm
Ridge Top Height: 7346 mm (D) Lock
) Lock
Fascia Top Height: 6386 mm () Lock
Ad ock
=
Pitch (degrees): 19.0° O Lock
[] Pitch in Degrees Show Diagram for: ) Rafters (@) Trusses

Mind a d?Iésszdget, mind a tet? magassagat 5 kiilénbdz? viszonyitési pont szerint allithatjuk be. Az egyiket a radio valasztéval lock-oljuk, a tébbit pedig
kalkulalja a program. A jobb oldali abran szokas szerint mutatja, hogy melyik pont van lock-olva. Ha a tet? sikjat feljebb akarjuk mozgatni, akkor az a
legjobb, ha a 'Pitch'-et lock-oljuk, és a 'Baseline height'-t irjuk at a kivant magassagra. Azt hogy mennyit kell a tet?t fentebb vinni, a legegyszer?bben
egy cross-section view-ban mérhetjik meg:

rF_"

Ha azt szertnénk, hogy a eave alja egy vonalban legyen a top-plate tetejével, lathatjuk, hogy 300mme-et kell a tet?t feljebb vinni. Jeléljik ki az 6sszes
roof-plane-t ami ehhez a tet?hoz tartozik (legyen a roof plane eszkdz aktiv, és ekkor a Shift + egérrel az 6sszes roof plane-t ki tudjuk jeldIni), majd a
Specification dialégban a 'General' filén adjunk hozza 300mm-at a 'Baseline'-hoz mikézben a 'Pitch' lockolva van.

Height/Pitch
Top of Plate: 6242 mm
Ridge Top Height: 6998 mm O Lock
Baseline Height: 6383 +300| mm O Lock
Fascia Top Height: 6086 mm O Lock
@' Lock



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-201428.PNG
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https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-202551.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-202532.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-203354.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-203523.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-203758.PNG

¢ 'Measurements': itt lathatd hogy a roof plane (tet? szegmens) manualisan vagy automatikusan lett Iétrehozva:

Measurements

Structure Thickness: 100 mm
Birdsmouth Depth: 0 rmim
Birdsmouth Seat: L

Vertical Structure Depth: 106 mm
Overhang From Basaline: 900 mm

( Manual Roof Flang D

[C] no special Snapping

Ennek akkor van jelent?sége ha automatikusan Ujra akarjuk generalni a tet?ket a 'Build roof' eszkdzzel, ki tudjuk valasztani, hogy a manualisan készilt
tet?ket ne csapja fellll, azokat hagyja valtozatlandl.

Options:
Az Options fiil tetején talalhat6é az 'Eaves' szekcio, ahol be tudjuk allitani, hogy dobozos legyen az ereszé, és hogy kdvesse e a tet?t, vagy mer?leges
legyen a falra.

Eaves

Cut: 'C__' Square
@ Plumb

Bowed Eave: [ ] Higher Eaves Boxed
[+#] Flush Eave

Structure: Ez a 3. hely ahol be tudjuk allitani, hogy milyen anyagbdél milyen osztassal legyen a tet? ha rafter tet?t akarunk. A truss tet?t nem tudja a CA
magatdl legeneralni.

Gutter: It tudjuk kivalasztani az es?csatorna formajat és anyagat. Itt 2D-s formaval dolgozik a CA. Ha nem taléljuk a megfelel? format kdnnyen
rajzolhatunk egyet magunk 2D-ben, majd Molding-ként a library-hez adjuk (lasd itt: Egyedi moaldin legyartasa


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-010814.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-204111.PNG

™ Roof Plane Specification >

General Molding Profiles
g Repeat Horiz. Vertical To Add Hew...
Structure Name Width | e

E . Make Copy

_Rudge Caps

Replace...
Gutter |
Frieze Default
Shadow Boards

: Delete
Polyline
Line SWIE Make Stack
Fill Style
Materials Explode Stack
Arrow R
Label
Components Move Down
Add to Library

|:| Retain Aspect Ratio

Selected Profile Options

Rotate Profile

Count Componante ir aterialke Lict

Roof plane troubleshooting

Az alabbi egy tipikus hibalizenet két roof plan 6sszekapcsolasakor.

A

Warning
"The program cannot move a roof edge to another without making one of its adjacent edges zero length or reversing it"

™ Warning *

Cannot move these roof edges without making adjacent
edges cross one another or making one of them zero length.
Before joining them, try adding a break to one of the edges or
using the edit handles to move the edges closer together.

|:| Do not show this message again during this session

Check Knowledge Base  Show Details... II'

Ennek két oka lehet:

1. Nem két szomszédos élt valasztottunk ki az dsszekapcsolasra. Tipikusan indulaskor a kezd? élnél kdnny? mellé nyulni. Mindig a j6 élen
legyen indulaskor a piros négyzet és mindig a szomszédos élre kattintsunk az 6sszekapcsolashoz.

2. A kivalasztott roof plan egyik €éle tdl révid, és az 6sszekapcsolas utan elt?nne. Fontos, hogy nem veszhet el él az 6sszekapcsolas utan, vagyis
egyik él sem redukdélédhat 0 hosszUsagrura, erre nézzink itt egy példat.

Tegylik fel, hogy adottak az alabbi roof plane-ek. A fels?t és az oldals6t mar 6sszekotottik, az alsbhoz kétnénk hozza a bal oldalit.



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-204406.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:WarningIcon.png
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-195746.PNG
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Ha kijeldljik a megfelel? éleket és ranyomunk a 'Join roof plans' eszkdzre, akkor a CA nem fogja tudni 6sszekdtni a két élet, mert az alabbi bekarikazott
élet 0-ra kéne csokkentse a CA. A jobboldali képen berajzoltam az a vonalat, ami mentén létrehozna a kapcsolatot, és lathatjuk, hogy a bels? élet
tejjesen eliminalna az dsszekapcsolas:

o

llyenkor meg kell névelni a problémas élet, igy hogy megmaradjon az 8sszekapcsolas utan is. A jobboldali roof plane-t hizzuk 6sszébb, hogy a bels? él
hosszabb legyen:

=

Es most mar 6ssze tudjuk kapcsolni a két tet? darabkat:



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-172724.PNG
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https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210424-175911.PNG

Manual roof plan for gable roof

A nyereg tet? felfoghatd a kontyolt tet? egy specidlis valtozatanak, ahol az oromfal fel?li tet?szakaszok hianyoznak. A megrajzolasnal is ezt az elvet kell
kovetni. Lényegében egy olyan kontyolt tet?t kell rajzolni, ami csak két szemben 1év? tet?szakaszbdl all, és ezen tet?szakaszok ki vannak tul az

oromfalakon. A CA altalaban észre fogja venni, hogy a tet? nyeregtet?t formal, és el fogja automatikusan késziteni az oromfalakat. Ehhez egy kis hint-et
kell adni a CA-nak a falak megfelel? tet? bedllitasaival.
Ha a képen lathat6 tet?t szeretnénk elkésziteni, akkor a hosszanti falak tet? beallitasait "hip wall"-ra kell allitani, mig a révid oldalakon a fal tet? tipusat

"full gable wall"-ra kell &l

litani:

gable wall

hip wall

hip wall

Nyissuk meg egyenként a falak "wall specification" dialégusat, és a "Roof" flilén allitsuk be "hip wall"-ra illetve "full gable wall"-ra a tet? opcidkat:

\ Wall Specification

\ Wall Specification

General
Structure

Roof Options

Roof -

p——

Foundation

Wall Types

Wall Cap

Wall Covering
Rail Style
MNewels/Balusters
Rails

@ Hip wall ‘-—-__

() Full Gable wall

() Dutch Gable Wall

() High Shed/Gable Wall
() Knee wall

O Extend Slope Downward

[] Roof Cuts Wall at Bottom

General
Structure

Roof Options

Roof o, —

Foundation

Wall Types

Wall Cap

Wall Covering
Rail Style
Mewels/Balusters
Rails

Layer

Materials

Label
Components
Object Information
Schedule

Pitch Options

Pitch:

Upper Pitch:

Starts at Height:

s & 8 e

al

L
3

28

Roof plan felhelyezése

a hip roof rajzolasndl is lathattuk, készitsik el a két szilkséges tet?szakasz "roof plan"-jét. Ehhez véalasszuk a fels? meniiben a "Roof tools"-t
(L)

, majd a megnyilé ablakban valasszuk a "Roof plan" lehet?séget:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220430-200830.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-232819.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-232633.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-232559.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220430-201246.PNG

Tool Palette 5 X

1A uild Roof ts
{5 Roof Plane
Ceiling Plane ‘\
Trey Ceiling Polyline
O\ Truss Base

g a tet? terv

alapjat, ami Iényegében kijeldli az adott tet?szakasz orientacidjat és a tet? tlllégasat, ami akkora lesz, ami a "Bild roof" () dialégusban be
van allitva.

il
AT
|
|
[

Nem kell hogy kapasbdl elhizzuk a tet? vonalat az oromfalakig, elég egy révid szakaszt kijeldIni. Az egér felengedése utan hiuzzuk a képzeletbeli gerinc
felé az egeret, ezzel kijeldlve a tet? terv magassagat. Itt sem fontos, hogy elhlizzuk az épilet kozépvonaldig a tet?t, azt majd a CA automatikusan dssze
fogja kotni.

Lathatjuk hogy az eresznél a tet? tullégas 760mm, ahogy az a "Build roof" dialégusban be van allitva:

™ Build Roof 54
Roof
Options Retain Manually Drawn Roof Planes
Structure [ ] Auto Rebuild Roofs Retain Edited Automatic Roof Planes
Réﬂer it [ ] Make Roof Baseline Polylines Use Existing Roof Baselines
Ridge Caps
Gutter Specifications -
Frieze Pitch (degrees): |15.DG ‘
Shadow Boards ] : ;
Trusses (no Birdsmout

Arrow ( )
Materials Roof Overhang
Earment Eave: |?6EI mm /
Roof Styles

Gable: |36E| mm ‘



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233005.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220430-201659.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233048.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233209.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233241.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220430-202619.PNG

Csindljuk meg ugyan ezeket a I1épéseket a szemben Iév? oldalon is tikrdzve:

£

Most 6ssze fogjuk kapcsolni a két tet?t tervet ugyan Ggy ahogy ezt a hip roof-nal lathattuk. Jel6ljik ki valamelyik tet? terv bels? oldalat, ekkor egy kis
piros négyzet jelzi, hogy az adott oldal ki van jedlve:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220501-104327.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233303.PNG
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Ekkor megjelenik a roof plan eszkdzkészlet a képerny? aljan. Itt valasszuk ki a "Join roof plans" eszkdzt és kattintsunk a szemben Iév? tet? terv bels?
oldaléra:
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Select Objects [Space]

Ekkor a CA automatikusan dssze fogja koétni a két tet? tervet az éplilet k6zépvonalanal:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233400.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233442.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233544.PNG
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Tet? kihuzasa az oromfalakig

A kivant végeredmeény eléréséhez tul kell hizni mind a két tet? tervet az oromfalakon mindkét iranyban. A tallégas mértékével els? kdrben ne
foglalkozzunk, a I1ényeg, hogy mind a két iranyban tulhGzzuk az oromfalon.
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Masodik Iépésben allitsuk be a tallégas mértékét. Ezt mar manudlisan kell megtenni. Kattintsunk a tet? terv valamelyik oromfal fel6li végére. Ekkor meg
fog jelenni az automatikus dimenzié az oromfal és a tet? széle kdzott. Overhang bedllitdsa a gable end-eken Ehhez jeldljik ki a roof lane gable wall
feldli végét. Kattintsunk a dimenziéra és irjuk be a kivant értéket.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233651.PNG
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A masik tet?tervet is hizzuk hozza mind két iranyban:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233904.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-233925.PNG
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Lathatjuk, hogy a haromszdget magatél berajzolta a ca az oromfalakon, mivel kordbban bedllitottuk, hogy a fal tet? tipusa "full gable wall".


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-234048.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-234110.PNG

Manual attic walls

El?fordul, hogy a CA nem rajzolja meg automatikusan az oromfalakat, vagy mert tdl komplikalt a tet?terviink, vagy rosszak a fal beallitasok. llyenkor
manualisan meg lehet ezeket rajzolni.

Az attikafal manualis megrajzolasahoz a "Roof plan view" ban menjlink arra a szintre ahol a tet? is van. Ha csak egyszintes az épllet akkor ez az "A"
(attic) szint lesz.

L pw il b TETTTO Ty T

o
E‘pRoofPIan View v @w A A

Ha a padlas térben semmilyen manudlisan megrajzolt fal még nincs a modellben, itt semmit nem fogunk latni, de ne ijedjiink meg. Kapcsoljuk be a
"Reference display"-t a jobboldali megjelenitést meniiben:

0 Flepe- N0 @IE 30

Ekkor meg fog jelenni az alsé szint teljes kdrvonala a tet?vel és a falakkal egytt:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220428-234132.PNG
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. Straight Exterior Wall
A "Straight wall tool" segitségével (| E =9 eror e

megjelenni a padlas szintjén:

) rajzoljuk meg a hianyzé attikafalat. Ekkor a fal egy normdl magassagu falként fog

24920

A fal megrajzolasa utan egy figyelmeztetést fogunk kapni. A CA arra akarja felhivni a figyelmiinket, hogy ha teljes magassagu falakat akarunk elhelyezni
a masodik szinten, akkor inkdbb hozzunk létre egy Uj szintet.

™ Warning x

You created an object on the attic floor. You probably meant
this floor to be a normal, numbered floor with living area -
M perhaps the 2nd floor. If so, add a new floor using the Build
New Floor tool.

[] Do not show this message again during this session

;Check Knowledge Base| ISMW Details...

Ezt a figyelmeztetést figyelmen kiviil hagyhatjuk, mivel mi kifejezetten attikafalat akarunk késziteni.

Nincs mas dolgunk, mint hogy a fal tipusat atallitsuk "Attic wall"-ra a "Wall specification" dialégus "General" filén:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-210548.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220501-110750.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220501-110856.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220501-110913.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220501-110543.PNG

™ Wall Specification

General General

Structure [] Foundation wall

Roof [] Railing

ROl stion [] Terrain Retaining Wall

Wall Types 1
Wall Cap : ;

Wall Covering Thickness:

Rallisnic wall Length: |2920 mm

Az attikafal rajzolasanak az iranyatél fligg?en el?fordulhat, hogy az Uj fal rétegrendjét forditva rajzolja meg a CA, vagyis a legklls? fal réteg néz befelé:

3D nézetben jeldljik ki a hibas attikafalat:

Majd az als6 meniben kattintsunk a "Reverse Layers" eszkdzre:

Ekkor az attika fal rétegrendje is a megfelel? sorrendben fog megjelenni:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220501-111129.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-211148.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-211246.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-211321.PNG

Manual roof plan for shed roof

Lathattuk, hogy a nyeregetet? egy specialis esete volt a kontyolt tet?nek a CA-ban. A shed roof (ferde tet?) egy specidlis esete a nyeregtet?nek (gable
roof). Ez egy olyan nyeregtet?, aminek csak egy oldala van megrajzolva, és a gerinc tllnydlik a szemkozti falon. Manualisan megrajzolni is ebben a
szellemben kell.

A fal tet? bedllitdsai abban kilénbdznek a nyeregtet?t?l, hogy a ferde tet? magasabbik oldalan a fal tet? tipusat "hip roof"-rél "High Shed/Gable wall"-ra
kell allitani.

hip wall @

gable wall
gable wall

high shed/galbe wall

™\ Wall Specification

General Roof Options

Structure () Hip Wall

Roof () Full Gable wall

Faundanon () Dutch Gable Wall /
Wall Types

Wall Cap

Wall Covering O Knee wall

Rail Style () Extend Slope Downward
Newels/Balusters [] Roof Cuts Wall at Bottom

Rails

Layer Pitch Options

Matenals Bitrh- an no fu]

Ha megvagyunk a falak tet? beallitasaival, akkor a tet? megrajzolasat az alacsonyabbik oldalon kell kezdeni a megszokott médon, els?nek az
alapvonalat rajzoljuk meg, majd behlzzuk a tet? tervez az épllet kdzepe felé:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-211442.PNG
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Majd masodik [épésben hlzzuk tul a tet?t tervet a szemkdzti fal vonalan és jobbra balra is hlizzuk tal az oromfalakon.

Lathatjuk, hogy a CA automatikusan berajzolta az attikafalakat mind a harom oldalon:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-213038.PNG
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https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-213238.PNG

Most a megfelel? tet? terv kis piros négyzetek kijeldlésével bedllithatjuk a tullogas mértékét mind a harom oldalon (a tet? alapvonalaban nem kell ezt
megtenni, mert ott a tullégas a "Build roof" beallitasokbdl jén). A megjelen? tempralis dimenzidkra kattintva beallithatjuk a helyes értéket:

Ha az attikafalakat nem generalja le automatikusan a CA, akkor ugyan ugy kell ?ket manualisan megrajzolni a tet? harom oldalan, ahogy ezt az
oromfalak esetében lathattuk a nyergtet?nél.

Automatic roof plane
Hogyan m?kodik

A tet?t els?sorban automatikusan kell elkészittetni a CA -val, majd ha az nem tokéletes, akkor kezdjik kézzel alakitgatni.

A tet?t a 'Build roof' () eszkozzel tudjuk legeneraltatni. Ugyan itt kell az alapbedllitdsokat is elvégezni a manualis tet? készitéshez. Itt a
'‘General' fll tetején taldlhatjuk a Iényeget:

Build
[J{Buid Roof Planes|
[] Auto Rebuild Roofs
[[] Make Roof Baseline Polylines se Existing Roof Baselines

Ha bepipaljuk a 'Build roof planes' pipalé dobozt, majd ranyomunk az OK gombra.

o

Note

Ahogy minden generalé eszkéz a CA-ban, a 'Build roof' is olyan, hogy ha nem plpaljuk be a 'Build roof planes' opciét és igy nyomunk ra az OK gombra,
akkor csak jévahagytuk az altalanos tet? beallitasokat is. Ha viszont bepipaljuk, és ugy nyomunk ra, akkor ezzel nem beallitottunk valami fajta
tulajdonsagot, hanem utasitottuk a CA-t hogy most mehet a generalas Ha Ujra megnyitjuk a 'Build roof eszkozt, akkor ez a pipalé nem lesz bepipalva
azért mert korabban mar generaltunk. Tehat ez igymond csak 'runtime' vonatkozik, csak azt szabalyozza, hogy az OK gomb aktudlis megnyomasa mit
csindljon. A tobbi bedllitas viszont a 'Build roof'-ban megmarad, az OK megnyomésa elmenti

Az OK megnoymasa minden olyan szoba f6l€, ahol be van allitva a szoba beallitasaiban a 'Structure’ fiilén, hogy legyen tet? felett:

Ceiling
Roof Over This Room
Flat Ceiling Over This Room

El fogja késziteni automatikusan a teljes tet?t. A tet? tulajdonsagait megint csak 4 dolog befolyasolja:

1. Fal bedllitasok 'Roof' fiile

2. Szoba beallitasok 'Structure' fiile.

3. 'Build roof' dialég beallitasai

4. Default beallitasok 'Roof' menilipontja

Ezek egyvelegéb?l kdvetve azon szobak falainak a vonalat le fogja a CA automatikusan generalni a tet?t, ami még egész komplex formak esetében is
sikerQl neki.
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Ha megnyitjuk egy legeneralt tet? szegmens (roof plane) beallitasait, akkor a 'General' flilon a 'Measurements' szekcioban lathatjuk, hogy ez a tet? CA
altal generalt:

Maasuremants

Structure Thickness: 100 mm
Brdsmouth Depth: 0 mm
Birdsmouth Seat: 0 mm

wertical Structure Depth: 106 mm

Overhang From Baseling: 900 m
‘ Mark as EdneD

] Mo Special Snapping

Ha itt bepipaljuk, hogy 'Mark as edited', akkor lehet?ség van ra, hogy az automatikusan Ujra generalt tet? ezt a tet? darabot (roof plane-t) ne csapja felul.
Lasd kovetkez? fejezet.

Korabbi mdédositasok megtartasa

Ahanyszor ranyomunk, bepipaljuk a 'Build roof plane' dobozt és ranyomunk az OK gombra, az 6sszes korabbi tet?t ki fogja dobni a CA és a helyére
autd generalt tet?t fog rakni. Ezt kétféle képen akadalyozhatjuk meg a 'Build roof' dialégusban a 'General' fiilon:

Build
?ﬁﬂli&' i%_;ﬁf'_i:flﬁlﬁé's"; [] Retain Manually Drawn Roof Planes

D Auto Rebuild Roofs I:‘ Retain Edited Automatic Roof Planes

1. 'Retain manual drawn roof planes': Minden tet? szegmensnek, vagy roof plane-nek NEM megvaltoztathaté tulajdonsaga, hogy manuélisan
vagy automatikusan generalt. Ha ezt bepipaljuk, akkor semmilyen manualisan |Iétrehozott tet? szegmenst (roof plane-t) nem fog fellilcsapni.
2. 'Retain edited automatic roof plan': Automatikusan generalt tet?k esetében a beallitdsokban a '"Measurements' szekciéban a 'General' filon be
I;het pipalni, hogy manualisan mi atéllitottuk az auto generalt tet? szegmenst. Ha ezt bepipaljuk, akkor ezen tet?k darabokat sem fogja
antani.

Orom falak kezelése (Gable roof)

Alapértelmezetten hip roof-ot fog késziteni a CA minden szoba folé.

Ha Gable roof-ot akarunk késziteni,

akkor azon a falon, ami félé a 'gable wall'-t rakni akarjuk, implicit be kell allitani, hogy a felette 1év? tet?ben a fal tipus 'gable wall', vagyis oromfal.

A 'Build roof' dialégus utolso6 filén (Roof style) az 6sszes tet?t tipusra mutat egy példat, és ha rékattintunk le van irva, hogy hogyan kell a CA-ban az
adott tipust elkésziteni:
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™\ Build Roof *

R For sddtonal information sbost cresting automatic resfs, cdick on @ ol style belw:

Options
Sructure
Rafter Tails
Ridge Caps
Gutter
Frieze
Shadow Boards
Amow
Materials
Companents i B Gable ool Damer Bpof
Root Styles
she Rpaf (¥fpnt Galie Rgof Gamirsl ol

Gubeing Foal il Bal Mansard Roaf

-

Duth Gasls Boof

Ha van egy ilyen modelllink:

Ahhoz hogy ezt atalakitsuk Gable roof-ra, valamelyik falnak nyissuk meg a Specification dialégusat, majd menjiink a 'Roof' fiilre. Itt a 'Roof option’
szekcidban éllithatjuk be, hogy a fal felett milyen tipusu tet? legyen.

Roof Options
(@) Hip wall
() Full Gable wall
() Dutch Gable wall
() High Shed/Gable Wall
) Knee wall
() Extend Slope Downward

|:| Roof Cuts Wall at Bottom

Ha a fenti kis haz egyik falat atallitom 'Full Gable wall'-ra, majd megnyitom a 'Build roof' eszkdzt és bepipalom hogy 'Build roof planes' majd ok, akkor a
CA Ujra fogja generalni az 6sszes tet?t, és az atallitott fal félé 'Gable roof'-ot fog tenni.

o

Note
A roof tipusanak atallitasa csak akkor jut érvényre, ha Ujra generaljuk a tet?t a 'Build roof' eszkdzzel

A két roof plane-t a Gable wall két oldalan még kihiztam az oromfal f61é, hogy legyen ott is tlllégas. ime:

Az CF létrehozott egy ugynevezett 'Attic wall'-t az alsé fal felett, amin beallitottuk, hogy a tet? 'Full gable wall' tipusu. Az Attic falakat a CA rendszerint
automatikusan hozza létre a falak és a tet? kozétti sik kitoltésére, lasd a kdvetkez? fejezet.
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Attic wall

Gable wall (orom fal)

A padlas fal egy kuldénleges allat fajta, amit altalaban a CA hoz létre automatikusa. Ha a tet? valahol nem Ul r4 az alatt 1év? falra, akkor a CA a
felmaradé helyett automatikusan ki fogja télteni tgynevezett 'Attic wall'-al, ami egy kis faldarab, ugyan olyan tipusu mint az alatta Iév? f?fal.

Pl mikor 'Gable roof'-ot csinalunk valamelyik oldalon (lasd el?z? alfejezet példdja), akkor a tet? alatti kis haromszdget ki fogja tolteni a CA egy 'Attic

wall'-al:

Az 1-es falon bedllitottuk a 'Roof' szekcidban, hogy a fel felett talalhat6 tet?hdz 'Gable wall' tartozik, vagyis 'Gable roof' van felette, nem 'Hip roof":

™ Wall Specification

General
Structure

Foundation

Roof |

Roof Options

() Hip wall 4
(@ Full Gable Wall

() Dutch Gable Wall

Ha megnyitjuk a képen lathaté automatikusan generalédott haromszdg fal tulajdonsagait, akkor a 'General' flldn lathatjuk, hogy a fal tipusa 'Attic wall':

™\ Wall Specification

General General

Structure []{Foundation wall 2

Roof [ Railing

Foundation j Terrain Retaining Wall
_E::: L};I.:}ES [+#] Axtic wall

Ez nem 0sszekeverend? a fel feletti tet? falanak tipusaval. Ezen fal felett mar nincs még egy tet?, tehat az 'Attic wall' beallitdsaiban a 'Roof' flilén mar
irrelevans mi van, alapértelmezetten 'Hip roof', de mindegy is:

‘\1 Wall Specification

General
Structure
Roof =
Foundation

Wall Types

Wiall Cap

Wall Covering
Rail Style
Newels/Balusters

Dol

Roof Options

(@ Hip wall 2
() Full Gable Wall

() Dutch Gable Wall

() High Shed/Gable Wall
) Knee Wall

() Estend Slope Downward

C Roof Cuts Wall at Bottom

Hip roof alatti fal

Ha valahol a 'hip roof' nem éri el a top plate-et, akkor a CF oda is automatikusan generalni fog egy attic falat. Az alabbi képen a teljes tet? 300mm-el
feljebb van emelve, ezért egy ilyen magassagu 'attic' falat generalt a CA:
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A fal tipusa meg fog egyezni az alatta Iév? fal tipusaval, amit természetesen atallithatunk, de akkor azzal-elrdgjuk-az-automatikusan generalt roof

A A

plane-t. Ez a fal 'Attic' szinten is latszik, vagyis ha a legfels? szinten még tdlnyomjuk egyel a szint allit6t:

™, Wall Specification

General General
Structure

Roof

Foundation [] Terrain Retaining wall
Wall Types

Wall Can i

At tudjuk allitani a fal beallitasaiban, hogy csak egy vonalnak mutassa, vagy ki is tudjuk tordlni ha nincs ra sziikségiink. Ha pl truss-okat akarunk a
tet?be rakni rafter-ek helyett, akkor nincs sziikség ezekre az attic falakra.

Manualis attic wall

Ha valamilyen okbdl a tet?t magasabbra kell rakni mint a f{6édém sikja, akkor az attic fal nem Iathatatlan helyen van, hanem tényleg kitlti az eresz doboz
és a fal fels? része kozotti helyet:

Ha van egy szobank, ami alacsonyabb mint a tdbbi szoba, hogy helyet adjunk a plafonban az erkély szigetelésének, de a tet?t ugyan olyan magasra
kell rakni mint a tébbi szoban van:

Ez fels? nézetben az erkély kérll a masodik szint plan view-ban csak szaggatott vonallal van megjelenitve, mert atallitottam a fal tipusanak a
megjelenitését (egyedi fal tipust definialtam ide) a falhoz tartoz6 'Wal type' definition dialégusban.

™ Wall Specification

| General | General
Structure Wall Type: adam-ext-wall-balcony-v v Define...
Roof

3 il | Vel Cap

Lathatjuk, hogy minden réteg megjelenitését kikapcsoltam a 'Line style' oszlopban, kivéve a legkdils?t, aminek a vonal tipusat atallitottam szaggatott
vonalra:
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™\ Wall Type Definitions

adam-ext-wall-balcony-hd W Mew Copy Renarme Delete Delete All Bnused
Wall Layers
Layer # Line Color Line S5tyle Weight Material Pattern Texture Fill Thickness Ine * | Insert Above
Exterior Layers . TR
|Sand Finish - Flint
! Maowve Up
Backerboard S
Fir Framing Dalste
35 Insulation ... | ] Total Thickness:
220 mm |

Main Layers

Selected Wall Layer Line

e coo: DT ovtover [

Line Weight: [_| By Layer |1 |

Line Style: [ | Bylayer | —m—mm — — —— — — =~ Library...

Dimensioning roof plan

Gerinc hosszanak megjelenitése

A feltlnézeti abrakon nem tudjuk megmeérni a 45°-os gerincek és vapak hosszat, csak a vizszintes gerincek és fal csatlakozasok hosszat tudjuk
megmérni.

szer?en rovidebb mint a gerinc alédi hossza.

A valddi hosszat ugy lathatjuk, ha készitlink egy metszet a gerinc sikjaban:

3 03z
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Ennél sokkal egyszer?bb megoldas, ha kijeldljik a roof plan egy a gernci/vapa melletti darabjat ugy, hogy a gerinc feldli vonala legyen kijélve (piros

négyzet jedli):

Most nyissuk meg a roof plane specifikaciéjat, és valasszuk a "Selected Line" flilet. Ekkor a gerinc valodi hossza a "Length At Pitch" mez?ben lesz.

General
Options
Structure

Rafter Tails
Ridge Caps
Gutter

Frieze

Shadow Boards
Polyline

Selected Line

Line Style
Fill Style
Materials

\ Roof Plane Specification

Lock

@ Start Point
() End Point

O Center Point
O Length [ Angle

Length/Angle

Projected Length: [3004 mm
Angle: -135.0°
Length at Pitch:  |3092 mm

Start Point

Lathatjuk, hogy a projected line hossza is fel van tiintetve, azt a hosszt lathattuk kordbban a 2D feliil nézetben.

Most még at kell irnunk a fellilnézetben szerepl?

vélasszuk ki az "Add aditional text" eszkoét (

B
¥

osszt a valédi hosszra. Ehhez jel6ljik kia projected line-ra rakott dimenziét, majd az alsé meniiben

). Ezutan kattintsunk megint a dimenzi6 szévegére, és a felugré abalkban mar at tudjuk irni az értékét

a gerinc tényleges hosszaval. Pipaljuk be a "Suppress dimenison value" dobozt és a valédi hosssz értéket irjuk a "Leading text" mez?be.

Leading Text:

Trailing Text:

™\ Additional Text

X

I

Suppress Dimension Value

Cancel Help

Note

A material list-ben a CA teljesen pontosan megmutatja a gerinc elemek teljes hosszat (ridge cap), csak a vapa hosszakrél nem tesz emlitést, elég csak

azokat kildn kiszamolni

Tet? d?lésszoge

A CA miden roof plan-en meg tudja mutatni a d?lés iranyat és a d?lés szdget is:
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Ezért a Roofs, labels réteg felel?s. A d?lésszég cimke méretét ez a réteg fogja meghatarozni.
|KOOTS. LLTIETS

T v
!éRoofs.Labels -!- v

Ha at akarjuk allitani a cimke méretét, jeldljik ki a réteget, majd a bal alsé sarokban allitsuk at a széveg tipust.

Properties for Selected Layer - "Roofs, Labels"

Display Materials List |:| Lock

Line Style: —— Library...

Text Style: | 1:50 Text Style ~ Define...

Dimenzio6 szine és mérete
...TODO...: Dimensions, Roof

Angular dimension cimke atirasa

Az angular dimension cimkéjét ugy tudjuk atirni, hogy mid két objektumot/vonalat kijel6ljik, amik a széget bezarjak.

f”ﬂg

7l O/LAY
/

P .

Ekkor, ha a szdget jel6l? vonal félé vissziik az egeret, piros homokoérat jeldl majd a kurzor.

—
|
T

A

o~
-

/

Ha rakattintunk a vonalra, megjelenik a dimenzi6 cimkéjének beiré6 mez?je.
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[™ Set Angular Dimension X

Previous
Displayed Angle: 13.7°

New
Angle: |
oK | | Cancel | Help

Ceiling plan

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/69/ceiling-basics.html?playlist=124

Foundtaion

Materials and symbols
Attekintés
A 'Library browser'-ben Iényegében az alabbi 4 tipust elem talalhaté meg:

. 8AD blokkok: El?re legyartott 2D-s CAD rajzok, amiket t6bb tervben is fel akarunk hasznalni. Elég sok gyari, beépitett CAD block talalhaté a
A-ban.
e Képek, rajzok: JPG, PNG vagy mas ismert kiterjesztés? kép tipusok, amiket hattérnek tudunk felhasznélni a 2D-s és 3D-s nézetekben
e Anyagok (Materials): Az anyagok specidlis attribdtummal rendelkez? CA objektumok, amiknek van kilén 2D és 3D-s megjelenése.
e Szimbolumok (Symbols): A CA-ban 15 beépitett szimbélum tipus van, mindegyik mas tulajdonsaggal rendelkezik. Pl. a 'Molding' 2D
k?rvonallal rendelkez? forma, amit képes a CA 3D-be kihuzni. A 'Millwork' pedig olyan 3D-s forma, amival az ablak alatti és f6l6tti részt tudja
dekoralni a CA. De ide tartozik minden 3D-s objektum, kéztik a batorok, ajtok, ablakok, gerenda akasztok, stb..

Itt most az utdbbi kett?r?l lesz sz6.

Mik azok az anyagok
Az anyagoknak nagyon fontos szerepe van még a nem latsz6 komponensekben is két okbol:

¢ A végs?, pontos anyaglistaba a nem latszé elemek is belekalkulalédnak (beton alap, favaz, OSB boritas, stb)
¢ Az anyag tipusa hatarozza meg az anyag viselkedését, és hogy milyen médon kalkulalja a CA a sziikséges mennyiséget (darabszam, terilet,
térfogat)

Kétféle anyaglistank lehet. Egyrészt vannak a 'Library'-ba rakott anyagok, amik minden Plan'-be elérhete?ek, ezeket a jobb oldali 'Library browser'-ben
lathatjuk:

Library Broweser X Project Browser X Active Layer Display Options X
X Library Browser =

Active Filter: Not Filtered &) Q'g

osb Q|Q[

@ Artwork
[ Ceiling Tiles
E Colors
ﬁ Concrete
E Decking
@ Fabric & Wall Coverings
@ Fire
@ Flooring
v @ Framing
B CA-B Pressure Treated Lumber
[ Fir Framing
[ Fir Stud 16" OC
[ Fir Stud 24" OC
[ LSL
[ PSL
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Es vannak anyagok, amik csak egy adott plan-ben beliil Iéteznek, ezeket dinamikusan hoztuk létre egy anyag kivalasztasa kézben valamelyik
specifikacids dialégusban:

™ Select Material O

il e v A

Library Materials Material Name InUse ™ Edit...
Plan Materials g :

- =
Non-Slip Surface v
? b Hew
Material Defaults |\ Notches ' :
Oak-White1r(30) Copy...

Qil Rubbed Bronze

Opening (no material) v i
Orange v Delete

0SB v

0SB Horizontal v iz
OSB-Hrz v

St J i.f-'\dd To Library....'
Paper - -
Parchment Sheer | Replace...

I

Doeie T Tonstil

Az anyag kivalaszt6 ablakokban a 'Plan Materials' fiilon lathatjuk az 6sszes anyagot ami egy adott plan-ben szerepel. Ha itt rAanyomunk, hogy 'New!
vagy 'Copy' akkor az Ujonnan létrehozott anyag kizarélag az adott Plan -ben lesz elérhet?, nem fog bekertini a 'Library browser'-be.

A 'Library browser'-ben fellll lathatjuk a gyari, beépitett anyagokat, és alul 'User Catalog'-ban az altalunk Iétrehozott anyagokat:

Library Browser X Project Browser X Activi

X Library Browser

Active Filter: | Mot Filtered

| osh

? Chief Architect Core Catalogs
Chief Architect Bonus Catalogs
Manufacturer Catalogs

> . User Catalog

> i Trash

Anyag tipusok szerkesztése
Két lehet?séglink van egy anyag 'Define Material' dialégusanak a megnyitasara.

"

Valamelyik 3D nézetben az 'Adjust Material Definition’ (| @ ) eszkdzzel kivalasztjuk azt a fellletet, ami azzal az anyaggal van bevonva, amit

szerkeszteni szeretnénk. Ennek az a hatranya, hogy az 6sszes el?fordulasa az anyagnak meg fog valtozni.

2. A masik lehet?ség, hogy lemasoljuk az anyagot a 'User Catalog'-ba, és akkor mar meg tudjuk kdzvetlen nyitni az anyagtulajdonsagokat a
‘Library Brower'-b?I. Erdekes mddon a beallitasait csak a 'User catalog'-ba Iév? anyagoknak tudjuk kézvetlen megnézni. Ide vagy gy kerdl
anyag, hogy Ujat hozunk létre, vagy egy meglév?t lemasoljuk, és akkor mar be tudjuk rakni ide.

Manufacturer Catalogs
v Il User Catalog

|| @® First Search Folder ’

@ inner Copy Item List
® Natu

New K Folder
® New
= @ New Expand All Backdrop...
! @ schit Collapse All Fill Style...
@ sidin Export Library.. Style Palette...
| | ® sill-adam1 Image...
@ stacked-stone-light o Line Style..
r =
> i]m Trash |+ Material...
2 Diant lomane
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v [T CAD Details

v 3] CMU Foundations -
Copy / o iedge
Al CM Export Library... edge:
A CM Search Attributes... fdge:
CMU Basement Foundation: Finished 2" Wa

A 'User catalog'-ban Iév? anyagokon mar meg lehet nyitni a 'Define Material' dialégust, ahol az anyag tulajdonsagait tudjuk beallitani.

v [l User Catalog
‘@ Fir St~ "o
@ inner-: Cut Ctrl+X
@ Natur: Copy Ctrl+C
@ Newl Delete
@ Newl Rename Eal
: e Export Library...
siding
@ sill-ad r| Open Object... e
@ siacke Search Attributes...

CA 12X-ben a 'Material list' filon talalhaté a 'Material Structure type', ami az alapvet? viselkedését hatarozza meg egy anyagnak.

\ Define Material

Pattern Material Mame: |Fir Stud 16" OC
Texture
Properties Specifications
Materials List Material Structure Type: Framing—vl
Materials List Calculation: | ~If G2P
Concrete
SERcing O EFraming Update from Pattern
Height: Masonry
Steel Framing
Thickness: o

6 darab beépitett anyag tipus létezik, és mindegyiknek mas tulajdonsagat allithatjuk be:

¢ Air Gap: Légrés tipus, nem fogja beszamolni az anyaglistaba

¢ Concrete: Kobméterben fogja szamolni, és fog hozza alapértelmezett vasalatot is szamolni a CA.

¢ Framing: Ha a fal egy layer-e olyan anyagbdél van, ami Framing tipusu, akkor alapértelmezetten az itt definialt paraméterek szerint fogja CA
elkésziteni a favazat.

e Masonry: Tégla falak létrehozasara, szamolni fog a téglak kozé kerdl? malterrel is.

o Steel framing: Ugyan az mint a Framing, csak fémre.

¢ Other: Minden mas, ami nem igényel specidlis banasmddot, az anyagok nagy része ide tartozik.

Framing tipus

A CA-ban a falak, a fédém, a plafon, a padl6 és a tet? rétegekb?l épilhet fel, amiket mi definialhatunk kiilénb6z? specifikaciés dialégusokban. Ha az
el?bb felsorolt elem tipusok (fal, fédém stb..) tartalmaz olyan réteget ami 'Framing' tipust anyagbdl késziilt, akkor a CA tud hozza vazszerkezetet
generalni (fémet vagy fat). A vazszerkezet alapértelmezett jellemz?i (OC-OnCenter kiosztas, anyag atmér?) az anyaghoz bedllitott paraméterekb?l
fognak jonni.

A CA-ban alapértelmezetten, a 'Library Browser'-ben 8 féle 'Framing' tipusu anyag talalhaté.
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Library Browser X Project Browser X Active Layer Display)|

Library Browser

Active Filter: Mot Filtered
fir st €
(3] Flooring
v [ Framing

M CA-B Pressure Treated Lumber
[l Fir Framing

[ Fir Stud 16" OC

[N Fir Stud 24" OC

I LSL

N PSL

I Steel Stud 16" OC

N Steel Stud 24" OC

o

Ezek kdzil is a 16" OC fém és fa stud valamint a 24" OC (OnCenter) fém és fa stud anyagok a legfontosabbak. Ha ezeket lemasoljuk és beillesztjik a
'User Library'-ba, akkor meg tudjuk nézni az anyagtulajdonsagokat. A Iényeg az utolsé fiilon van (Materials List), itt lathatjuk, hogy a 'Material Structure
type' az 'Framing'. Ezen felul a 'Material List Calculation' is 'Framing' tipus, vagyis az anyag lista kalkulaciéban nem a fal felliletével vagy térfogataval
lesz beleszamolva, hanem a kiosztasnak (OC) megfelel? mennyiség alapjan.

s _ T Plants
\ Define Material X (] shapes
Pattern Material Name: |Fir Stud 16" OC-Copy | ﬁ z fb @ e Chief Architect Bonus Catalogs
M Manufacturer Catalogs
Texture fa
Properties Specifications I v . User Catalog
Materials List Material Structure Type: | Framing & I @ Fir Framing-Copy
Materials List Calculation: | Framing ~ @ Fir Stud 16" OC-Copy
@ inner-sill
pacing mm (TSI T @ Natural Lap Siding
Height: 192 mm @ New Image
Thickness: @ New Image_1
@ Schidter-DITRA25

Lathatjuk, hogy a 'Spacing OC' értéke kb 10", ami furcsa mert az anyag nevében benne van a 16". De a Iényeg, hogy az itt beallitott stud kiosztast fogja
megkapni a réteg, ha a 'Framing' fejezetben leirtak szerint generaltatjuk a CA-val a vazszerkezeteket. Itt Iétrehozhatunk neklink megfelel? kiosztast
minden szikséges rétegre. Az anyag szélességét itt allithatjuk be, az anyag mélységét pedig a layer fogja meghatarozni, amihez az anyagot rendeljik.
A 'Build Framing' eszkdzben a 'Wall' filén, ha be van pipalva a 'Use wall framing material' doboz, akkor a vazszerkezet generaldsakor a fal szerkezet ?
rétegének anyagat (kbzéps? réteg) fogja figyelembe venni, nem az itteni beallitasokat.

™ Build Framing >
i Automatically Build Wall Framin
Foundation ¥ q
1st e
@

2nd

Wall [ ] Build wall Framing

Openings [v]:use wall Framing Material: =

Fireplaces Stud Thickness: |50 mm

Beams

Pt Stud Spacing: 300 mm On Center
Roof Stud Depth: Determined By Wall Main Layer
Trusses Plates

Dl Thicem o
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% -\_ Wall Type Definitions

Main Layers

i 3 - — 35 FirStud 24" OC

! |adam—int—garage—wa|l V| ‘ New | ‘ Copy | | Rename | | Delete ‘ |I}elete All Unused|
] wall Layers
| |Layer # Line Color Line Style Weight Material Pattern Texture Fill Thickness Ins * | Insert Above
=| =
===
Mave Up
2 - _— 1 Plasterboard Mo Texture 12 mm

150 mm ‘C/

T

Interior Layers

I
A _ _— LN MSE Hirnznntal

OSB anyaga (egy jo kis példa)

Az OSB-hez harom anyagi is tartozik a 'Library browser'-ben:

Library Browser X Project Browser X A

' Library Browser

Active Filter: | Not Filtered

| osh|

0SB

Sheathing Panels | OSBE

0SB Horizontal

OSB Vertical

Delete
Total Thickness:

302 mm

Ha az egyiket lemasoljuk a 'User Library'-be, akkor meg tudjuk nézni a beallitasait. Ha leszedjik a rétegeket az egyik OSB réteggel is rendelkez? falon
a 'Remove Surface' eszkdzzel, akkor megjelenik az OSB boritas, horizontéalis anyagtipus esetén tényleg horizontalis kiosztassal.

Azonban amit latunk, az csak egy anyag minta, ami definialva van az 'OSB Horizontal' anyag beallitdsaiban a "Texture' fiilon:
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‘\ Define Material

Pattern Material Name: |OSB Horizontal-Copy ﬁ
Texture Keep Pattern/Texture in Sync
Properties
Materials List Texture Source
File: blates‘\TemplateTextures.zip#zip:DSE—Hrz[gﬁ}.jpg e ‘ | Browse... "
Scale
¥ Scale: |24-U[] mm |

¥ Scale: |2=1-UEI mm |

[ ] stretch to Fit
Retain Aspect Ratio

Reset Original Aspect Ratio |

Offset and Angle

Ha a 'Materials List' filon megnézziik az anyag tipusat, akkor lathatjuk, hogy a 'Material Structure Type' értéke 'Other' és a 'Materials List calculation
értéke 'Count', vagyis darabszamban és nem m2-ben fog az anyag lista kalkulaciéban szerepelni. Ezt atéllithatnank négyzetméterre is.

™ Define Material

Pattern Material Mame: |OSB Horizontal-Copy

Texture

Properties Specifications .

Materials List Material Structure Type: |Other w
Materials List Calculation: | Count v

Width: 2500 mm |Update from Pattern:
Height: 1250 mm

Itt tudjuk bedllitani az OSB lemez pontos méretét, ami azért fontos, mert innen fogja tudni a CA, hogy hany lemezre van sziikségiink, a kirajzolasi
méretnek ehhez semmi koze.

Tehat az OSB megjelenitésekor lathaté minta csak egy pattern, a CA nem tudja intelligensen, a Framing kiosztashoz hasonléan elkésziteni az OSB
kiosztast. Persze a 'Texture' fiilon, a 'Scale' szekcidban be tudjuk allitani a pattern pontos méretét, de (ami egy tabla széles és két tabla magas), de ett?!
még nincs garancia, hogy az tényleg helyesen lesz illesztve a vazra, csak a méret lesz pontos.

-\ Define Material

Pattern Material Name: |OSB Horizontal-Copy
Texture Keep Pattern/Texture in Sync
Properties
Materials List Texture Source
File: blates\'l'emplate‘l’extures.zi p#zip:05B-H
Scale

X Scale: 2500 mm lf—-
¥ Scale: 2500 mm

[] stretch to Fit
|:| Retain Aspect Ratio
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Egyedi material hozzaadasa

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/10145/creating-custom-tile-materials.html

Egyedi objektumok és formak legyartasa (Symbol)
Attekintés

Ahogy lathatjuk a beépitett gyari library-ban vannak 2D és 3D objektumok is. Ahogy én megértettem, a 2D-s objektumokat mindig extridalassal
alkalmazza a CA. Pl ha van egy ilyen form&ju 2D-s objektumunk, tudunk bel?le csinélni egy ilyen 3D-s ablak parkanyt automatikusan:

[

CA terminolégidban ezeket a 2D-s rajzokat Molding-nak hivjak, és Iényegesebb kevesebb bedllitasi lehet?sége van minta 3D-s library objektumoknak,
amiket CA terminolégiaban Symbol-nak hivnak. A symbol-nak mindig van egy kategoridja, ami meghatarozza a viselkedését, paraméter listajat, és
hogy milyen objektum tipushoz lehet hozzarendelni. Pl az ablakok ala, f6lé lehet rakni diszit? elemeket (Millwork), de ehhez olyan symbol-t kell
valasztani, ami a millwork kategéridba tartozik. Az alabbi symbol tipusok Iéteznek a CA-ban:

Cabinet Door/Drawer
Door

Doorway

Electrical

Fixture (Exterior)
Fixture (Interior)
Furnishings (Exterior)
Furnishings (Interior)

Geometric Shapes
Hardware
Millwork

Molding

Plant

Sprinkler

Window

Mikor létrehozunk egy Uj symbol-t akkor ezek valamelyikébe kell berakni. A pontos felhasznalhatésagat az fogja meghatarozni, hogy milyen kategériaba
tartozik.

Példa 2D symbol felhasznalasra:
Az ablakok Specification dialogjaban a Casing fulon ki lehet valasztani, hogy kivilr?l, ill. belllr?l milyen disz kerete legyen az ablaknak.

™ Window Specification
General Use Interior Casing
—— o
Casing g :

Itt a library-bél tudunk valasztani vagy beépitett vagy altalunk definialt casing-et. Ha rékattintunk a library gombra, lathatjuk, hogy csak olyan elemeket
fog felhozni a library-bol amik megfelelnek az ablak ezen tulajdonsaganak, vagyis az ablak kerethez csak 2D-s formak fognak passzolni:

Példa 3D symbol felhasznalasra: Szintén az ablak dialogdsuban talalhaté a Treatment f{l. Itt az ablak koré rakhatunk diszit? elemeket, de csak 3D-s
forméakat és azon belil is csak olyanokat, amiknek Millwork a kategéraja.
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areh Exterior Millwork Above Casing

Treatments

Shutters Style: Use Default

Famen g Height: 300 mm

Energy Values

Layer Width: |9?ﬂl mm

Materials

Label BExterior Millwork Below Casing

Components Style: Use Default

Object Information

Schedule Height: 300 mm
Extend: |0 mm

v [ty ]

o))
['.'.‘

(&)

v J

Ha rakattintunk a library gombra, akkor lathatjuk, hogy csak olyan elemek kdzul valaszthatunk a library-bol, aminek 'Millwork' a tipusa.

Egyedi 2D molding legyartasa

2D-s molding-ot vagy egy CAD view-ban vagy a plan view-ban is csinalhatunk valamilyen vonal rajzolé eszkdz segitségével:

Zi.OM~

Csak 2D-s polyline-t lehet molding-ként hozzaadni a library-heh. Ezért vagy eleve polyline-bdl indulunk ki, vagy két [épésben egy nem polyline rajzbol

csinalunk egy 2D-s plolylent.

Polyline format a legegyszer?bben a Rectangular polyline eszkdzzel csinalhatunk.

Elﬁectangular Palyfine

Ez azért praktikus, mert elég gazdagon manipulélhaté a forma.

A masik lehet?ség, hogy pl kiindulunk egy Box-bdl:
[Jeex

s\jd
A

( ). A megnyil6 dialégban valasszuk a Molding polyline lehet?séget:

Moldings
(O 3D Moiding Polyiine

A
F o 4

Ha valamelyik fenti médszerrel el?4llt a 2D-s polyline-unk, akkor az Add to library (
Library browser-ben meg fog jelenni a User catalog alatt Molding néven:

v [l User Catalog
@ Millwork-adam-sill
@® Molding

Majd a Convert to plain polyline eszkdzzel konvertaljuk 2D-s polyline-ra.

ét Iépésben konvertaljuk 2D-s polyline-a. Els?re jeldljik ki a format, majd a megjelen? als6 menlben kattintsunk a Convert Polyline eszkozre:

) eszkdzzel adhatjuk 2D-s molding-ként a library-hoz. Ekkor a

Ezt at tudjuk nevezni jobb click-el. Ezeket a 2D-s molding-okat minden olyan helyen el tudjuk sitni, ahol 2D-s format var a CA, pl az Ablak dialég-ban a

Casing fllon.

3D-s symbol létrehozasa

A 3D-s symoblhoz mindenképpen 3D-s objektumot kell Iétrehozzunk. Ehhez a legjobb ha 3D-s formabdl indulunk ki, amihez a legjobb ha a Primitive

tool valamelyik elemét hasznaljuk fel.
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Ha megrajzoltuk a kivant format, akkor ha ki van jelélve az adott forma, az als6 almeniiben a Convert Selected to Symbol (| rﬁ
be a library-ba. Ha rdnyomunk megnyilik a Convert to library dialégus.

) eszkdzzel rakhatjuk

™\ Convert To Symbol X

E Show Advanced Options

[ o || e

Itt ki kell valasszuk, hogy milyen kategéridba essen az Uj symbol. Ha bepipaljuk, aShow advanced options-t, akkor mentés el?tt meg fognak jelenni a
részletes bedllitdsok ahol finomhangolhatjuk a symbol-t:

Uniform Stretch Zones Between

] width planes 1 - 2 [[] epth planes 1 - 2

[[] Height planes 1 - 2

\ Symbaol Specification
D Name
2D Block Symbol Name: | TN
Options
Materials Include Size: Hore v
Skzing Origin Offset
X Position: 0 mm |
¥ Position: 0 mm |
Z Postion: 0 mm I
Rotation
Acis: Ox Oy @z
Angle: %0.0° | Fotate + Rotate -

¢ 3D ful: A Rotation szekciéban éllithatjuk be az iranyat. Ez azért fontos, mert ha széthlizza majd a CA a format, hogy passzoljon a kivant
helyre, nem mindegy ezt melyik tengely mentén teszi meg.

¢ 2D ful: It allithatjuk be, hogy a 2D-s plan view-kont hogyan jelenjen meg az elem. Véalaszthatunk a meglév?k kdzll, vagy generalhatunk neki
egy Ujat is.

e Sizing fl: It allithatjuk be, hogy hogyan hlizza szét a format a CA mikor a helyére rakja. A Stretch planes hatarozza meg, hogy milyen
tengely mentén hogyan hlzza szét. Pl ha bepipaljuk a 'Width' - '1' -'X"-et, amit 0-ra rakunk, akkor az X tengely mentén pont az objektum
kdzepén lesz az a vonal, ami mentén majd a két irdnyba széthlzza.

\Sizing Shrakch
Width Depth Height
El1 x= |omm [ s
¥ a2 2
3 3 HE

Err?l részletesebben a CA blogokban lehet olvasni.

A 3D-s symbol is meg fog jelenni a Library browser-ben a User catalog alatt:

vl

User Catalog
@ Millwork-adam-sill
@ Molding
@ Molding
@ Molding
@ sill-adam1
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3D objektumok importalasa

Ha valamilyen objektum tipusunk hianyzik a 'Library browser'-b?l, de rendelkezésre all a 3D-s modellje valamelyik ismert 3D modellez? formatumban (pl
DWG) akkor nagyon egyszer?en hozzaadhatjuk a CA library-hez és utana szabadon, méretaranyosan hasznalhatjuk a modellben.
Pl. A Simpson gerenda akasztdékhoz szabadon letdlthet? a DWG modell a Simpson weboldalarél:

Technical Data Installation Drawings
/ F9 Download all drawings
2D_DWG 2D_REVIT 3D_DWG 3D_REVIT SAT XML
IUSE144_50_2D.dwg IUSE144 50 2D.rfa IUSE144_50.dwg IUSE144_50.rfa |USE144 50 sat USE179-61.zip
IUSE179_61_2D.dwg IUSE179_61_2D.rfa IUSE179_61.dwg IUSE179_61.rfa IUSE179_61.sat IUSE199-48 zip

A letoltott DGW fajlt szombolumként a CA katalégusba az alabbi meniponton importalhatjuk be: 'File -> Import -> Import 3D symbol’

é Backup Entire Plan... ; é\lf
L.

‘I‘ Export K 3

1. import b o Import PDF (PDF).. i

E=d Print » B8 |mport Drawing (DWG,DXF).. Shift+F3 1

Send to Layout.. Cirl+U % Import Picture (BMP,JPG,PNG)... B
Bt AltsF4 Y% Import Metafile (EMF,WMEF)..

l"ﬁ Import 3D Symbol (DWG,DXF,OB),3D5,5TLSKP,DAE).. /

|| {1 Import Room Planner File...

Miutan talléztuk a DWG fjlt az 'Import 3D symbol' dialégusban allitsuk be a nevét, amivel a katal6gusban szerepelni fog, allitsuk be a kategoriajat
(gerenda akaszté Iévén itt vallaszuk a 'Hardware' kategoriat), és pipaljuk be a 'Show advanced options' lehet?séget is.
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\ Import 3D Symbol

Files Selected For Import:

<

C:\adam\chief-architect\materials\Simpson\iuse23

Name: |Simposon iuse234-48

Category:

Add Symbol Te Library

Show Advanced Options

Cancel

Help

Ez utan megnyilik a 'Symbol specification' dialogus 5 tab-al. Az els? fulon allithatjuk be a nevet, mértékegységet (mm)

3D

2D Block
Options
Materials
Sizing

Number Style...

\ Symbol Specification

Name
Symbol Name:

Include Size:
3D Geometry -
Source:

Drawing Unit:

Origin Offset

X Position:

¥ Position:

£ Position:
Rotation -

Axis:

Angle:

Faces

Number Of Faces:

Smoothing Angle:

Simposon iuse234-48

Al REATL G

X

—

None A

C:\adam\chief-architect\materials\Simpson\iuse234-48.dwg
mm ~

Use Imported Origin Offset

o|[=][=
ERNERNE]

Ox Oy @z

Rotate + Rotate -

724
45.0°

Automatic Edge Lines

I:‘ Reverse Surface Direction

[] Draw Self Intersection Lines

[] cull Layered Transparent Surfaces
Use Imported UV Map

Replace Geometry...

Cancel Help

A '2D block' flilén allithatjuk be hogy hogyan jelenjen meg 'plan view'-ban a szimbélum. Itt a legegyszer?bb ha bepipéljuk az 'Auto generate'

lehet?séget, ekkor a CA gyartja nekiink a 2D format a 3D forma alapjan. lit valaszthatnank egy el?re legyartott CAD rajzot is, ha az automatikus nem
megfelel? szamunkra.
Az 'Options' flildn mindig az adott kategérianak megfelel? lista jelenik meg. A 'Hardware' kategéridban ki tudjuk valasztani hogy milyen tipusu hardvert
szeretnénk importalni, és lathatjuk, hogy kivalaszthaté a 'hanger' tipus:
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\\ Symbol Specification

aD Options
2D Block [] Treat as Hinge
‘Options [ ] Treat as Handle *
Ma_te”als [] Treat as Lock
Sizing
[] Treat as Sliding Track
Treat as Sliding Hanger

A 'Sizing' filon allithatjuk be a modell méretét. A Simpson weboldalardl letdltétt modellek teljes mértékben méret helyesek. Ha egy modell nem lenne

megfelel? méret?, itt at tudjuk méretezni.

"\ Symbol Specification

3D

2D Block
Options
Materials

Stretch Planes

[]1
[]2

-

-

Bounding Box Dimensions

Width [ X)) Depth (Y} Height ( Z )
|122 mm | |?5 mm ‘ |221 mm ‘
Width Depth Height
0 mm |:| 1 ¥= 0mm |:| 1 £Z= 0mm
0 mm []2 v= omm (]2 z= |0 mm

Ha megvagyunk, akkor az Uj szimbolum 'User catalogue' gydkerébe fog keriilni. Ajanlatos létrehozni gyartonként mappakat és abba tenni az adott

gyartéhoz tartoz6 szimbolumot:

v . User Catalog

[:I Framing

[:I Schitter

[ siding

v [:I Simpson Strong Tie

@ Simpson gse660-120-4
@ Simpson iuse219-61
@ Simpson iuse299-61

2D objektumok importalasa CAD rajzokba

File -> Import -> Import drawing (DWG, DXF)

1 b ‘ i R ESETTIUT TNy
, Export f

1. mport » o Import PDF (PDF)..

&= Print 58 imporDrawing (DWG,DXF).. Shift+F3

[E) send to Layout... Ctrl+U @ Import Picture (BMP JPG,PNG)... \

e Altsfa M9 Import Metafile (EMFWMP)..

4 Import 3D Symbol (DWG,DXF,0BJ,3DS,STLSKP,DAE)...

..TODO...

.. Hogyan kertl be a library-ba??
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Framing
https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/73/framing-basics.html?playlist=93

https://www.chiefarchitect.com/support/article/KB-00907/specifying-the-on-center-spacing-for-wall-framing.html
https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/334/framing-walls-with-different-studs-and-variable-stud-spacing.html

Bevezet?

A framinget a CA generalja ki automatikusan, amit mi utélag magunk tudunk finom hangolni. Alapjaba véve a framing egy automatikus, reprodukalhaté
rp2velet kell legyen, A CA ki tudja generalni a falak, a fodém vazszerkezetét is. Ehhez a 'General framing tools'-on belll a Build framing

ild Frami . . . . . o . . . .
( U@Eu' M9 |y eszkdzt kell valasztani. Persze a CA csak olyan fal tipusra tud vazszerkezetet generalni, aminek a main layer-ében 'Framing’
tipusu anyag van (lasd Materials' fejezet).

A dialégus bal oldalan azon elemek listajat lathatjuk, amiknek a vazszerkezetét a CA automatikusan ki tudja generalni, vagy Ujra tudja generalni:

\\ Build Framing

Foundation
1st

2nd

Wall
Openings
Fireplaces
Beams
Posts

Roof
Trusses
Plan Display
Materials

A falak, az els? és a masodok szint fédémjét, valamit a tet?szerkezetet képes automatikusan Gjra generalni a CA minden alkalommal, ha azok formaja
megvaltozik.

Egy adott kategérahoz Ugy generalhatunk vazszerkezetet, pl a falakhoz, hogy kivalasztjuk a Wall fiilet, majd bepipaljuk a 'Build wall framing' dobozt és
ranyomunk az OK gombra.

\\ Build Framing

Foundation [] Automatically Build wall Framing

wall
Wall

Ekkor az épulet minden faldba Gjra fogja generalni a CA a framing-et, kivéve azokban a falakban, ahol beallitottuk, hogy ne generdlja Gjra, vagy
egyaltalan ne generaljon.

Ugyan ez igaz a fodémre és a tet?re is. Ott be kell pipalni, hogy 'Build ceiling framing' illetve 'Build roof framing' dobozt és meg kell nyomni az Ok
gombot. Ekkor minden olyan plafonban illetve tet?ben Ujra fogja generalni a vazszerkezetet, ahol nem volt ez explicit kikapcsolva.

.. Attél még hogy egy falat egybe rajzolunk meg, pl ami végig fut a haz teljes oldalan, a fal magassaga ki fogja minden szakaszon az alapot és az

adott szoba plafon magassagat. A framing ezt le fogja kdvetni, tehat nem kell szétvagni a wall break-el (L") szétvagni szakaszokra a falat, csak akkor

ha kilon fal terven szeretnénk latni azt a Project browser-ben.

v [ Wall Details
~ [ 1st Floor
[ wall Detail - 1
[ wall Detail - 2
[E1 wall Detail - 3

Mind az Orthographic mind a Perspective nézetnek van framing valtozata
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|®Onimgraphfc Framing Ove @O-rlhographic IR

Ezek igazabdl nem specidlis nézetek, csupan olyan layer beallitast téltenek be, hogy csak a framing latszik, tehat ez egy segéd eszkdz, hogy ne nekiink
kelljen ezt atallitani.

Ezek a '3D framing layer set'-et toltik be, ezt barmilyen view-ban mi is bekapcsolhatjuk, hogy a framing-et megmutassuk.

Barmelyik cross-section view-ban is tudunk framing-et mutatni. Ehhez a legjobb a Backclipped cross section view, mert mivel a framing atlatszé, nem
fog bezavarni a hatrabb Iév? fal vaza. Tehat oldalrél huzzuk a backclipped cross section view-t a falhoz floor plan-bne gy, hogy a mélység a fal
vastagsagaval egyezzen nagyjabdl meg:
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Majd a megnyil6 section view-ban valasszuk ki a '3D framing layer set'-et:

H\ Layer Display Options

Layer Sets

Section View Layer Set w ‘ | Copy Set... | [] modify All Lay
All Layers OFF
All Layers ON
Working Layer Set

3D Framing Layer Set —|
|

Ekkor meg fog jelenni a framing is section view-ban:

Prope
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Generate wall framing

https://www.youtube.com/watch?v=MWx-xNY6uss
https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/332/editing-the-wall-framing-detail.html

Alapok
A fal favazat a 'Build framing' dialégus Wall fiilén tudjuk generalni a teljes éplletre, vagy ha mar korabban generaltunk akkor Gjra generalni.
[™, Build Framing x |
Foundation [[] Automatically Build Wall Framing
st e
2nd ®
wall 1 [+] Build Wall Framing
Dpc-nmgs ------ [[] use wall Framing Material
Fireplaces Stud Thidmess: (50 mm
Beams
Posts Stud Spacing: 500 mm On Center
Roaof Stud Depthz Determined By Wall Main Layer
Trusses ek
Plan Display
Mibsisals Top Flate Count: 2

Top Flate Thickness: 30 mm
Battom Flate Count: I

Battom Flate Thickness: |50 mm

Blogking
[ esterior [] mterior
(@ In Line
(") stagger

Miter Ends of Angled Walls
[] Mater Fiate Ends
[+] Rotate End Studs

[] Herizontal Frame Through

Wall Detail Views
[] Build Wall Framing Datails from Exteriar

Default Fil Style: [ ]| rustye.

Mumber Style... Cancel Help

Ehhez csak be kell pipalni a 'Build wall framing' lehet?séget, majd az OK gombra kattintunk.

Ekkor minden olyan falban, minden olyan rétegre, amiben van van 'Framing' tipust anyag és amelyik falban a framing generalas nem volt explicit
kikapcsolva (lasd lentebb) Gjra fogja generalni a framinget minden rétegre, és minden korabbi manualis framing véaltoztatas el fog veszni.

Csak olyan falakban fog vazszerkezetet generalni, amiben van legalabb egy layer 'Framing' tipust anyagbdl készil (Lasd 'Materials' cim? fejezetet). Ez
nem kell a main layer legyen, barmelyik layer lehet és akar tdbbi is. Ha tobb is van, akkor minden layer-re meg fogja csinalni a framing tervet.

[] - —— 35 OsB Honzontal I If : _0_-1,;;11] I TS mm v T
Main Layers Mave|

7 - ——— 35 FirStud 24" OC I “ ” | 150mm o el
Interior Layers Total Tl

Egy layer attdl lesz framing layer, hogy a hozz4 kivalasztott anyag 'Framing' tipusu. A 'Framing' tipust anyagok tartalmazzék az anyaghoz tartoz6 'Stud'
kiosztast és stud szélességet. A CA-ban 8 beépitett, 'Framing' tipusu anyag talalhatd, vagy mi is készithetiink Gjakat.

~ [ Framing
[N CA-B Pressure Treated Lumber
[l Fir Framing
M Fir Stud 16" OC
W Fir Stud 24" OC Fir Stud 16" O(
[ LSL
[ PSL
W Steel Stud 16" OC
I Steel Stud 24" OC

Egy anyag tehat attol 'Framing tipusu anyag, hogy az anyag tulajdonsagokban, a 'Materials List' fulén a 'Material Structure Type' értéke 'Framing'.
'Framing' tipusu elemek esetében meg kell adni a 'Spacing OC' (On Center) értekét is. A vazszerkezet kigeneralasakor ezt az érteket fogja figyelembe
venni a CA, ha ezt explicit nem definiéljuk feldl:
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-\\, Define Material

Pattern Material Name: |Fir Stud 16" OC-Copy

Texture

Properties Specifications

‘Materials List Material Structure Type: |Framing w ‘:.-
Materials List Calculation: | Framing e
Spacing OC: 256 mm Update from Pattern
Height: 192 mm

A framing kiosztast és tulajdonsagokat a 'Build framing' dialégusban a 'Wall' filén tudjuk bedllitani.

'\\ Build Framing

Foundation [] Automatically Build Wall Framing
1st e
a
2nd
Swall [] Build wall Framing
Openings [] Use wall Framing Material V
Fireplaces Stud Thickness:
Beams
Posts Stud Spacing: On Center
Roof Stud Depth: Determined By Wall Main Layer
Trusse% Plates
Plan Display
Materials Top Flate Count:

&«

Top Plate Thickness:
Bottom Plate Count:

Bottom Plate Thickness: |50 mm

= [ ]
=
El
3

Mol

¢ Ha bepipaljuk a 'Use wall framing materials' dobozt, akkor a 'Framing layer'-nek megfelel? anyag jellemez?ket fogja figyelembe venni. Pl ha
'Fir studs 24" OC" layer-t hasznalunk, akkor 24"-os osztassal fog US szabvanyl stud méretet hasznalni. Ha tdbb egy mastol eltér? framing
réteg van a falba, akkor mindenképpen ezt az opciét kell valasztani, hogy a rétegenkénti egyedi framing bedllitdsok érvényre jussanak.

¢ Ha a 'Use wall framing materials' dobozt nincs bepipalva, akkor az itt megadott stud kiosztas és stud vastagsag lesz alkalmazva minden
framing layer-re. Ha van két eltér? framing anyagbol késziilt réteg egy falban, akkor nem praktikus, ha itt felildefinidljuk az anyaghoz
megadott stud beallitdsokat, mert ez az 6sszes framing layer-re vonatkozni fog amit itt megadunk.

¢ A 'Plate’ szekciéban adhatjuk meg a fels? és alsé plate jellemz?it framing anyagoktél fliggetlenil. Tehat ez lesz alkalmazva minden a falban
|év? framing layer-re, ezt nem lehet rétgeneként/anyagonként allitani a CA 12X-ben.

¢ Ha bepipaljuk, az 'Automatically build wall framing' dobozt, akkor automatikusan Ujra fogja generalni a framinget minden falban ha
megvaltozik a mérete ahol van framing layer ill. nincs explicit kikapcsolva a framing Ujrageneralas.

Be lehet dllitani, hogy hany top és hany button plate legyen és azok milyen vastagok legyenek.

Framing generalas egy falra

Plan view-ban ha olyan falat jel6link ki, ahol a 'Retain Wall framing' nincs hekagcsolva, és van 'Framing' tipusu anyagbdl készilt réteg a falban, akkor

az als6 menliben meg fog jelenni a 'Build wall framing for selected object' ( @ ) eszkdz, amivel csak erre a falra tudjuk Ujra generalni a framininget.
Vigyazzunk, mert itt is minden médositasunk el fog veszni.

Framing manualis moédositasa

Egyrészt barmelyik section veiw-ban vagy 3D-s view-ban tudjuk a framinet manipulalni ha a '3D framing layer set' van kivalasztva. Itt ki tudjuk térdlni az
egyes framing member -eket vagy at tudjuk ?ket méretezni.

Ezen felll minden egyes framing-el rendelkez? falhoz tartozik egy framing cad view, (akarcsak a truss-okhoz) ahol at tudjuk rajzolni a framing-et. Ha ki
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van vélasztva a fal plan view-ban, akkor az als6 menlben az 'Open wall details' () véalasztasaval tudjuk megnyitni a fal framing cad rajzat.

.
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H B0 — &0 -
~

?‘I 500

Wall Layer T - Viewed From Outside

Ide a 'Project browser' -ben a 'Wall details' kivalasztasaval is eljuthatunk, ahol szintenként vannak 6sszegy?jtve a fal tervek:

Library Browser X Project Browser X Activ

Project Browser

v & pland.plan

=7 CAD Details

= Cameras

[ Cross Sections

[ Floor Levels

[ Materials Lists

[ Plan Views

[ Schedules

~ [ Wall Details

v [} 1st Floor
[ Wall Detail - 1
T wall Detail - 2

[ Wall Detail - 3
12221 IV TIE - P

A 'Wall details' cad view-ban a 'General framing tools' () két alabbi eszkézével tudjuk a framing-et manipulalni:

I]ﬂGeneral Framing
@Wall Bridging

A 'general framing'-e (j elemeket szlrhatunk be, aminek meg tudjuk mondani a tipusat és méretét, a 'Wall bridging'-el pedig blocking-ot adhatunk a
falhoz. A blocking-ot csak végig kell hizni egy megadott magassagban és automatikusan beteszi az osztaskdzokbe:

Az hogy egy vonalba vagy létra szer?en rakja az a 'Build framing' dialégus 'Wall' fillén a 'Blocking' szekci6 beallitasaitol fligg:

Blocking
|:| Exterior |:| Interior

@ In Line
() stagger

Ha ezt atallitjuk 'Stugger'-re akkor Iétra szer?en fogja rakni:
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https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/332/editing-the-wall-framing-detail.html

Framing kikapcsolasa

Ha kézzel modositsunk egy fal framing szerkezetén akkor mikor Ujra generaljuk a framing-et a 'Build framing' dialégusban, akkor feliil fogja irni a korabbi
bedllitasokat. Ezért minden falban be lehet allitani, hogy tartsa meg a jelenlegi framing beallitdsait. Ehhez plan view-ban nyissuk meg a fal beallitasait,
és a 'Structure’ fUl aljan a 'Framing' szekciéban pipdljuk be a 'Retain Wall Framing' dobozt.

Framing

Bearing Wall

Ekkor ha megnyomijuk a 'Build Wall framing' lehet?ség ezt a falat nem fogja Gjra generalni. Ha korabban még nem volt framing generalva ehhez a
falhoz, akkor nem is fog hozza egyaltalan generalni.

Automatikus blocking

Lehet?ség van ra, hogy a CA minden falba automatikusan legyartsa a blocking-ot. Azonban a magassagar nincs rahatasunk. Mindig a fal kézepére
fogja berakni, vagyis egyenl? tavolsdgara a bottom plat aljatdl és a fels? top plate tetejét?l:

———

14495

1445

Ahhoz hogy automatikusan legyartsuk a blocking-ot a 'Build framing' dialégus 'Wall' flilén a 'Blocking' szekciéban pipaljuk be vagy az 'Exterior' vagy
'Interior' pipalé dobozt. Az el?bbi a kiils? falakban gyartja le a blocking-ot mig az utébbi a bels? falakban

Blacking
Exterior [_] Interior
) mine
@ Stagger

Framing schedule

Az adott fal CAD framing nézetében oda tudunk rakni a fal mellé egy Framing schedule-t is. Nyissuk meg a fal CAD rajzat (vagy az alsé meni 'Open
wall details' eszkdzzel vagy a 'Project browser' wall details listajabol). Majd menjiink a 'Tools -> Schedule -> Framing schedule" menlpontba,
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T, IS OORET T
E Schedules L I‘T—" Cabinet Schedule
E Matenals List Y Door Schedule r
Object Painter Electrical Schedule
Eill Style Painter * B0 Ficture Schedule
]: . Project Infarmation . @ Framing Schedule
g% Lnan Calnilator learrol

és tegylk az schedule-t a fal mellé. Ebben a tablazatban az adott fal 6sszes eleme benne lesz. Es ha médositjuk a falat, dinamikusan frisstilni fog a
tablazat.

FRAMING SCHEDULE

HUMBER MNAME ETY NOMIMAL LENSTH MATERIAL TIFE
T01 CRIFFLE 5 [5OX150 1020 MMIFIR FRAMING LUMBER
To2 LRIFFLE e [5OX150 |520 MM [FIR FRAMING LUMBER
TO3 HEADER 4 |45X27¢  [T00 MM _[FIR FRAMING LWL

T4 PLATE 2 [5ax15¢  |[T180 MMIFIR FRAMING LUMBER
T05 FLATE 1 B0X150  |T480 MMIFIR FRAMING LUMBER
ToE SILL 4 |50X150 g3 MM FIR FRAMING LUMBER
TG7 TRIMMER & [BOX150 |50 MMIFIR FRAMING LUMBER
ToD IWALL BRIDGING| 1 [38X150  |2146 MMIFIR FRAMING LUMBER,|
Tiq NALL BRIDGING, l Bexi150 (100 MM [FIR FRAMING LUMBER
Tig WALL FRAMING |50X 50 [2840 MMIFIR FRAMING LUMBER

Wall Layer 7 - Viewesd From Qutside

Oldalnézet framing -el

Ha a haz négy oldalnézetét akarjuk framing-el megmutatni, akkor ehhez nem elég a 'Cross section' nézet, mert az ésszes framing latszani fog a fal
mogott, nem csak a homlokzati falak. Ezért ehhez 'Blackclipped cross section'-t kell hasznalni:

Els? Iépésben ki kell vinni a Callout-okat mind két oldalra, majd 'Break' tool-al fel kell darabolni, és egészen a falak mentén behlzni a cross-section
vonalat, hogy kdvesse a hazat.

Wall framing labels

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/5304/framing-labels-wall-labels-and-wall-details.html?playlist=85
Miutan elkészitettlik a framing-et egy falhoz, az kap egy automatikus cimkét, ha az automatikus cimke nincs kikapcsolva az adott fal bedllitdsaiban. Ha
plan view-ban atmegytink a layer beallitasokban a 'Framing layer set'-re:

\ Layer Display Options

Layer Sets

Framing Layer Set w Copy Set...

Docot | oonene Bl Diolotn Vlmend | oone

Majd bekapcsoljuk a 'Wall labels' layer-t is, akkor meg fognak jelenni a fal mellett a fal cimkéi:
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Wall Detall -

Ez a cimke meg fog egyezni a 'Project browser'-ben a 'Wall details' alatti fal nevével. Ha ott atnevezziik a falat, akkor az at fogja nevezni a plan

view-ban is:
=] wall Detail - 21
2 W Open View L.
E] W Close View
E W kgt view..
=] w Delete v [ 1st Floor M
=] w Rename F2 orEN gatazs-nyugati gatazs-nyugati
o WamrDetanr=33—— e VYT

A cimke poziciojat a fal beallitdsaiban a 'Label' filén allithatjuk at a 'Plan view position and orientation' szekciéban:

Plan View Position and Orientation

X Offset: [0 mm
Y Offset: |0 mm

Angle:

(@ Relative Angle

() Absolute Angle

Ugyan itt megadhatunk egyedi cimkét is, ide kerll be az a cimke név is, amit a 'Project Browser'-ben adunk egyedileg az adott falnak:

Label Options
O Automatic Label

® Specify Label

gatazs-nyugati

Lehet?ség van makrdkat is tenni a cimke nevébe, amik dinamikus véaltozék, a CA automatikusan fel fogja télteni, pl a fal vastagsaga. A makrok
beszlrasahoz kattintsunk a cimke beird melletti kis nyilra:

Label Options
() Automatic Label

(@ Specify Label

gatazs-nyugati

Majd vélasszunk egyet a listabdl, pl 'Thickness':

Label Options
O Automatic Label

@ Specify Label

gatdzs-nyugati Yethickness|

Ekkor ha elmentjiik a beallitdsokat, akkor a fal pillanatnyi vastagsaga mindig benne lesz a cimkében:

ﬁ'ﬂtﬂﬁn%ﬂ'@'ﬂﬁ S TrIrT
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A label méretét az adott layer bedllitasai befolyasoljak. Valasszuk ki a 'Wall layer'-t a 'Layer display options' dialégusban. A bet?tipus és méret az ablak
aljan 1év? 'Text styl' beallitastol fugg:

™ Layer Display Options [m] *®
Liyer Sets

Framieg Liyer Set “| | CopySat.. [ Mosty ANl Liyer Sets

Fuesal Laer Names  Delebe Unused Layers
Properties for Selecied Layer Sat

Nawrg Filtir:
Name Used Disp Mat Lock Color Weight Line Style Text Style *
Walts, Mormal + v M B 1:50 Text
Wialts, Railings + v M - 1:50 Temt
Walls, Hatching S B - 1:50 Text
viats Labets | 4 M | |28 | [128%ai.]
Walts, Layers + M . 1:50 Text
Walls, Main Layer Only + M B 1:50 Tent .
Walts, Through Wall Lines =+ M B 1:50 Tt
Windows + M B - 150 Tewt
Windows, Labels -+ M Bl v — opefaur.. v

Select Al Hew_.. Copy Deleb
Froperes for Selected Loyer - “Walls, Labels™
] Display ] Momerinte List [] Lock

Line Wesght= |25

Line Style: e————————————— Library...

Taot Style: | 1:35 Tt Style v Dafine...

= e [

A legérdiil? meniib?l valaszthatunk masik tipust, vagy 'Define' gombbal létrehozhatunk egy Uj stilust is.

Sarkok talalkozasok modositasa

A CA mikor legyartja a Wall framing-et, minden sarokban kivalaszt egy falat, amire a masik fal csatlakozni fog:

Arra a falra, ami teljesen végig fut rarak egy nailer board-ot, ami fogadja a masik falat. Be tudjuk allitani, hogy melyik fal fusson végig, és melyik induljon
a masik faltél. Ehhez valasszuk ki azt a 'bels? falat', amit médositani akarunk (Iehet?leﬁ ming floor plan view-ban), vagyis azt a falat, amit ki akarunk
(N

vinni az alap széléig. Majd az alsé meniben valasszuk az 'Edit wall layer intersection’ ) eszkdzt. Ekkor a sarok f616tt meg fog jelenni egy csomé

mozgatd négyzetecske:
|.'-='=-‘_

|
|
&

A kdzéps?vel hizzuk ki a falat egészen a haz széléig, majd generaljuk Gjra a framing-et:

-

Ezt elvileg a 'Specification’ dialogus 'Structure' fulén is beadllithatjuk. Valahogy be lehet kapcsolni, hogy Plan view-ban mutassa hogy melyik a fal eleje és
vége egy kis 'S' illetve 'E' bet?vel, amit a specifikaciés dialégus 3D nézetében is mutat.
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Valahol meg lehet mondani, hogy ezek meddig érjenek...

Lathattuk, hogy alapértelmezetten a CA 'California corner'-el oldja meg a sarkokat, ami nem mas mint egy 3 stud-bdl kialakitott csomoépont, ami a bels?
oldalon minden iranybdl biztosit sz6gelési fellletet a gipszkartonnak.

A

Azonban ha a fal végén a kiosztas pont gy jon ki, hogy a stud kiosztas pont a sarok kdzepére jonne ki, akkor nem fér mar oda még egy stud, ezért
kivilre is berak a CA egy elforditott stud-ot, aminek a kdzepén lesz meg az 500mm, vagy a kivalasztott stud osztaskdz:

500

Ez a megoldas még mindig biztosit valamennyi szigetelésre lehet?séget a sarkokban.

Delete wall framing

Az 6sszes fal framing tervét egyszerre ki tudjuk torélni. Enhez meniink az 'Edit -> Delete object’ meniipontban:

Eile Edit Build Tefrain Library 30 CAD ool
(1% undo CirisZ fip
B i

Toal < x

I !

[ :
=1 Paste: v
::::_DQ Delete D
= : Delete Objects... Cirl«Space

h“i-.%

Majd vélasszuk a 'Framing' szekcidban az 'All framing' lehet?séget.

[®] Framing
[ ] Bearing Line [] Joist Direction Line ] Roof Framing
|:| Ceiling Framing I:‘ Floor Framing EW\:II Framlng
[] peck Framing [] reof Trusses [ other Framing

Az OK gomb megnyomasaval az ésszes framing elt?nik!
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Framing reference

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/335/using-a-framing-reference.html?playlist=93
Akarcsak a floor framing esetében fal esetében is hasznalhatjuk a 'Framing reference'-t, ami egy jelélés a CA szamara, hogy melyik sarokhoz képest
ossza ki a stud-okat a tejes éplileten.

|-¢- Framing Reference M| |

Ez ugyan az a referencia, amit floor esetén hasznalhatunk. Epiiletenként altaldban csak 1-et szoktak alkalmazni, de tdbb is elhelyezhet? a terven, akar
szintenként 1 darab.

o
1
?7, 357
o
Z|

Ennek nagyon fontos szerepe van a végs? stud kiosztasban, nagyon fontos hogy hany darab van és hogy szintenként van e kiilén, csak ezen fog mulni
minden szoba minden stud kiosztdsa, ami nagyban befolyasolja a gipszkartonok és OSB-k helyét és hosszat.

Az a legéltalanosabb, hogy a féldszinten egyet lerakunk valamelyik sarokba. A feni képen a jobb fels? sarokba raktam le a referenciat jobb fels? falak
talalkozasanal. Az is fontos, hogy a falon pontosan hova esik a referencia kézéppontja, a legcélszer?bb a main framing layer kiils? szeléhez tenni, ekkor
ett?l a pontdl fogja kezdeni a stud-ok kiosztasat a beallitAsokban meghatarozott eltolassal. Nézzik meg a jobb fels? két fal tervét:

_500
/1

500

Lathatjuk, hogy a jobb fels? sarokt6l 500mm-re indul a kiosztas.

Ha az alsé szint stud kiosztasat kdvetni fogja a fels? szint (ami nem kotelez? amigy dupla top plate esetén) akkor fontos, hogy csak az alsé szinten és
csak egy darab referencia pontot egyiink le. Ekkor az alsé szint falai nagy valészin?séggel mind egy 500mm-es osztassal fognak indulni valamelyik
oldalukon, tehat teljes OSB illetve gipszkarton tablaval kell rajtuk inditani. De ha a fels? szint nem ugyanakkora mint az als6, és a stud kiosztast az als6
szinten |év? referencia ponttél fogja mérni (ami azt eredményezni, hogy a fels? szint stud-jai az als6 szint kiosztasat fogja kdvetni, mivel pont attél a
ponttdl fogja szdmolni) akkor a fels? szintén mar nem lesz olyan fal, ami 500mm-es osztassal indul, minden falban tort érték lesz, tehat nem indithaté a
burkolas telies OSB-vel illetve gipszkartonnal. Az alabbi emeleti falon lathat6, hogy egyik oldalon sem 500mme-es osztassal indul:

535
|

Egy épliletre tdbb referencia pont is elhelyezhet?, pl. szintenként 1 darab, amit minden szinten valamelyik sarokpontra pozicionalnuk. Ekkor minden
szinten teli osztassal fog indulni a stud kiszosztas. Ha tobb referencia pont is van egy éplletben, akkor minden falnal a hozza legkdzelebbit és lehet?leg
vele egy szinten lév?t fogja figyelembe venni.

Balloon framing

Minden f6ldszinti falat, ami f6l6tt fan emeleti fal, de nincs kdzte fodém, mert nyitott tér van a két szint kozétt (pl. 1épcs?haz, a CA automatikusan balloon
framing-el fog elkésziteni, vagyis az also és fels? fal egy nagy vazszerkezet lesz.

llyenkor az alsé szint fal specifikaciéjaban pipaljuk be, hogy 'Stop at ceiling above' és hogy 'Stop at floor below', hogy egy szintre kényszeritsik a
falszakaszt:
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\1 Wall Specification

General Default Wall Heights

‘Structure [ ] pefault wall Top Height

Roof Default Wall Bottom Height

Foundation

Wall Types Flatform Intersections

Wall Cap Stop at Ceiling Above Stop at Floor Below &
Wall Covering [ ] Balloon Through Ceiling Above [ ] Go Through Floor Below
iRk eyl [ ] Hang Floor Platform Above on Wall Generate Between Platforms
Mewels/Balusters

Paile Subflooring to Wall Interior

Rainscreen 1

Ha rainscreen szerkezet? a falunk, akkor a backerboard alatti wood striping-et akar készithetnénk egy framing tipusu anyagbdél, ahol beallitjuk, hogy
89mm széles legyen és szintén 500 OC-vel legyen kiosztva.

Hozzunk létre egy Uj réteget a striping-nek:

™ Define Material

Pattern Material Name: |Fir Strip 50cm OC

Texture

Properties Specifications —

‘Materials List Material Structure Type: |Framing b
Materials List Calculation: |Framing o
Spacing OC: Update from Pattern
Height: 192 mm

Majd a fal szerkezetébe dllitsuk be, hogy a Iécezésnek az anyaga az U anyag legyen:
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‘\ Wall Type Definitions

5 35

b 35
Main Layers

7 35

Interior Layers

Housewrap

0SB Horizontal

Fir Stud 50cm OC

\t“

,

P
]

0 mm
15 mm v

o

| adam-ext-wall ~ Mew Copy Rename Delete .Delete All Unused
Wall Layers
Layer # Line Color Line Style Weight Material Pattern Texture Fill Thickness Ins * ' Inserf
Exterior Layers e
1 1 Sand Finish - Beige Mo Texture 13 mm Vo
2 1 Backerboard - No Tenure 12 mm
e | IEE:EI 2
150 mm Total Tl

394 mi

A 'Build framing' dialogus 'Wall’ fulén pipaljuk be a 'Use wall framing material' lehet?séget, hogy a vaz paramétereit mindig az anyagbol szedje. Erre
azért van itt mindenképpen szlikség, mert most kétféle vaz van a falban. Van az épiilet f? vaza és van lécezés a rainsccen ala.

[™ Build Framing
Foundation [] Automatically Build Wall Framing
1st il
a
2nd
Wall ] Build wall Framing
Openings Use Wall Framing Material L(.
Fireplaces Stud Thickness: |50 mm
Beams
Stud Snacing- S00 mm On Confor

Most generaljuk Ujra a framing-et. Ekkor a falban mar mind két rétegre le fogja generalni a framing-et. Ha perspektivikus nézetben eltavolitjuk a kils?
rétegeket a 'Delete surface' eszkdzzel, akkor elénk fog tarulni a Iécezés a backerboard alatt és a szigetelés fol6tt:
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Warning

Ezt a megoldast csak a 3D-s képe legyartasahoz hasznalnam, mert ugyan ugy general neki a CA button és top plate-et, sajnos az nem allithato
rétegenkent, csak globalisan. Ezért az anyaglista kalkulacioban hibasan fog szerepelni, sokkal tébb anyag lesz szerepeltetve mint kell. Ezen fellil nem
igazodik a main layer stud kiosztaséahoz, Ugy hogy tervezésre sem lehet hasznalni. Rdadasul a fal CAD tervrajzara is rékerdl mint framing réteg

Rainscreen 2

Mivel a rainscreen favazat amugy is hibasan kalkulalja a CA, ezért jobb ha ezt a réteget olyan anyagbdl csinaljuk, ami nem framing tipusu, és nincs

beleszamitva az anyaglistaba.

‘\, Define Material

Pattern
Texture
Properties
‘Materials List

Material Mame: |Fir Strips - No Framing

Specifications

Material Structure Type:

Materials List Calculation:

Width:
Height:

Depth:

Other

Maone

0 mm

0 mm

0 mm

Update from Pattern

Ceiling framing

Floor framing

Fa fédém esetén a fddém szerkezetét is le tudja generalni a CA. Ehhez a szokasos 'Build Framing' dialégust kell megnyitni, ami tébb helyr?l is elérhet?,
pl. ha duplan kattintunk barmelyik framing tool-ra:

0l < @15

e Do W Fomnne

A 'Build framing' dialéguson beliil az emelet sorszamaval megjeldlt fileken generaltathatjuk le az adott emelet fodém szerkezetét. Lathatjuk, hogy az
'"1st' fllon az els? szint plafonjat és a 2. szint fddémét generalhatjuk le. A fédémre a 'Subfloor for Floor 2' vonatkozik. Akar csak a tébbi framing panelen,
ha bepipaljuk, hogy 'Build floor framing' és megnyomjuk az 'OK' gombot, akkor le fogja generalni az adott szint f{ddém szerkezetét:
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™ Build Framing
. 4 . . . :
Foundation [ ] Automatically Build Floor and Ceiling Framing
E'Eﬂ Use Framing Reference
2nd
Wall Ceiling Above Floor 1
Openings [ ] Build Ceiling Framing
Fireplaces Ceiling Structure: 0 mm Edit... [ ] Default
Beams
Posts Spacing: 200 mm On Center
Roof Joist Width: 60 mm
Trusses
£ Bear on Beams: La
Plan Display ® Lap
Materials O Butt over Support
Blocking: (@ In Line
O Stagger
() Cross/Bridging
Subfloor for Floor 2
[ ] Build Floor Framing
Floor Structure: 322 mm Edit... [ ] Default
Spacing: 200 mm On Center
Joist Width: 60 mm
Rim Joist
Rim Joist Width: 39 mm
Rim Joist Type: LVL S
Bear on Beams: @ Lap
O Butt over Support
Blocking: (@ In Line
O Stagger
() Cross/Bridging
Mumber Style... oK Cancel Help

A fal framing-nél bemutatott 'Framing reference’ ugyan Ugy vonatkozik a fédém szerkezetre is mint a fal szerkezetre, ugyanazt a referenciat fogja a CA
hasznalni a fal stud kiosztasra mint fddém joist kiosztasra. (Persze ha tébb is van a terven, akkor a legk6zelebbit fogja hasznalni, de tervenként
altalaban csak egyet alkalmazunk)
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-¢-Fram'rng Reference M

% Bearing Line

$== Joist Direction

Ha 'Framing reference'-el készitjik el a fddém szerkezetet, akkor a joist-ok a stud-ok kdzelében lesznek elhelyezve, a CA térekedni fog ra hogy minden
joist minél kézelebb kertljon az alatta 1év? stud-hoz. (Dupla top plate esetén ugyan nem fontos, hogy a joist stud f6lé keriljon a kéd szerint). Ezen feldl
minden fal ald automatikusan a fal sulyanak megfelel? s?r?ség? és mennyiség? extra gerendat fog berakni. Pl az alabbi képen az lathatd, hogy a nyillal

jelolt dupla | gerendat a CA magatél rakta be, mert az emeleten fal van felette:

Fodém struktara definialasa

A fa fédém strukturaja két helyr?l jon. Egyrészt a fédém feletti szoba padlé szerkezet definici6jabol, masrészt a 'Build framing' dialégus fédémre

vonatkozé flleir?l.

A f6dém feletti szoba padlé definiciéja a 'Room specification' dialégus 'Structure’ fiilén talalhaté.

— o —]
™ Floor Structure Definition

Floor

Floor Under This Room Material Layers

Floor Supplied by the Foundation Room Below Layer # Material
[] Monolithic Slab Foundation
D Retain Framing

Slab Pour Mumber / Framing Group: |1 = =

12 mm Edit... Default
(@) Lock Floor Top () Lock Floor Bottom

322 mm | Edit... | Default

Fir Framing

Floor Finish:
On Structure Resize:

Floor Structure:

Texture Fill Thickness Structure Type Ins ‘ Insert Abo

CRCR]somn ue v | [

| Move Dow|

Delete

Total Thickn

Pattern

L

32z

Ha ez meg van adva, akkor a CA ezt fogja figyelembe venni a gerenda tipusanak a meghatarozasara. A 'Rim joist' tipusat itt nem lehet definialni

szobanként.

A 'Build framing' dialégus fédémre vonatkozé fillein allithatjuk be a 'Rim joist' vastagsagat és anyagat valamint beallithatjuk, hogy a szomszédos
helyiségek felett futé gerendak hogyan talalkozzanak egymassal. A blocking-ot nem fogja a CA automatikusan megcsinalni, ezt nekiink manudlisan kell
a kivant helyre berakni. Az itteni blocking bedllitdsok hatarozzak meg, hogy a 'Blocking' eszkdz hogyan viselkedjen.

Subfloor for Floor 2
[] Build Floor Framing
Floor Structure: 322 mm [ ] Default
Spacing: On Center
sost With:
Rim Joist ’
Rim Joist Width:
Rim Joist Type: LVL e
Bear on Beams: @ Lap
O Butt over Support
Blocking: @ In Line
() stagger
() Cross/Bridging
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e Bear on beams - Lap:
+ Lap: ebben az esetben a gerendék a stud-hoz képest jobbra és balra el lesznek mozditva, hogy a talalkozasi ponton egymas mellé

« But: a gerendék a fal kdzepén talalkoznak, és egy sikban futnak.
e Blocking:
¢

Iban

\

+ Stagger: Cikk-cakkban vannak a blocking-ok, igy kénnyebb beszdgelni ?ket.

Ha egy szobaban nincs definidlva a padlé szerkezet, akkor az itt megadott értékeket fogja figyelembe venni, ami a teljes szintre vonatkozni fog. Tehat a
bizonyos szobak padléja eltér? magassagu gerendabdl készil, akkor azt mindenképpen az adott szoba specifikacidjaban kell megadni.

Stud osztaskoz és irany definialasa

Ha kilén nem rendelkeziink réla, akkor a CA joist-ek futasi iranyat maga fogja meghatarozni a szerinte optimalis médon. A kiosztasi s?r?séget pedig a
'‘Build framing' adott szintre vonatkozé bedllitasaibél fogja venni. Azonban ezt szobanként felill lehet irni a 'General framing tools'-on belll a 'Joist
direction' eszkdzzel.

Tool Palette [ 4

@Euild Framing
I]E]General Framing
@Wall Bridging
%Post

@Pos’( with Footing

-¢-Framing Reference Marker

@ Bearing Line
Sqj)oist Direction “

Kattintsunk a 'Joist direction' eszkdzre, majd a szobaban a gerendak elképzelt futasi iranyaba hizzunk vele egy vonalat.

60x300 I-Joist 500 mm OC

L 1

Ha ezutan megnyitjuk a specifikacios dialogusat, akkor beallithatjuk a gerendadk magassagat és kiosztasat.

\ Joist Direction Specification

Floor Joist Spacing: q:[], On Center

Line Style Depth: {300 mm @/
Arrow
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A gerenda tipusa (pl I-joist) a szoba illetve a 'Build framing' dialégus beallitasaibdl jon.

Bearing lines

Floor blockings

Joist manualis rajzolasa

Windows and doors

A legegyszer?bb az ablakok és ajtok korulil framing-et az ablak és ajté Specification dialog-ban megcsinalni. Itt két fontos tényez? befolyasolja a
framinget. Ezt vagy a framing legeneralasa el?tt kell beallitani, vagy auto-regenerate framing opciéval kell hasznalni a fal generalast.

General / Size and position

Itt az ablak és ajté nominalis (valodi) méretét kell mindig megadni, a rough opening mérete ide még nem szamit bele. Tehat ugy kell itt megadni az alak
magassagat a padlé strukturalis szintjét?l, hogy az ablak nyilas nincs beleszamolva.

Size and Position
Width: 560 mm
Height: 1960 mm
Elevation Reference: From Floor
Floor to Top: 2600 mm
Floor to Bottom: 640 mm

Framing fiil

Itt szabalyozhatjuk a header méretét, anyagat, valamint hogy hany jack-stud kerljén a nyilas két oldalara.

Header
E Diefault
Type: Use Default t
Thickness: .45 mm ‘/ [
Count: [ i .J
Depth: 270 mm '.J
Default
[] Default

Header: A header szekciéban megmondhatjuk, hogy mib?l legyen a header. Ha nem rendelkezlink err?l, akkor a default-ban () beallitott
érték lesz. Box header esetén megmondhatjuk, hogy hany lapbdl allitsa el? a header-t. Ezeket egyenletesen osztja el. Ha 2-6t irunk be, akkor
egy lesz kivil, egy lesz bell, és a kett? kozé mehet a szigetelés. Ha csak egyet irunk be, akkor az kivil lesz. Az itt megadott Depth érték lesz
a header magassag nem beleszamitva a doboz kialakitdasahoz szliikséges 15x - alsé és fels? pallot. Viszont ezeket csak akkor fogja oda
rakni, ha marad neki hely, olyat sajno nem tud, hogy csak als6 dobozolas legyen, ha a header felér amugy is a top-plate-hez.

o Trimmers: Mas néven jack-stud. it allithatjuk be, hogy hany darab legyen a nyilas két oldalan. Alapértelmezetten mindig 1.

¢ Rough opening: Mennyivel legyen nagyobb a falnyilas az ablak valédi méreténél. A magyar prospektusokban szerepl? ablakoknal mindig a
fal méret van megadva. Igy ugy kell igyeskedni a valodi méret + rahagyas értékkel, hogy kiadjak a standard méreteket (60x150, 90x150..stb).

Viszont nagyméret? terasz ajtoknal ez mar triikkdsebb, mert ott gyakran a valés méret van megadva. igy a gyarti specifikaciot kell kévetni mikor a
rough opening rahagyast beirjuk.

Roof trusses

Bevezet?

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/346/framing-a-truss-roof-system.html

A truss-ok (magyarul ez a kereszttartés gerenda) legyartasat fél manualisan kell végezni, telijesen automatikusan csak hagyomanyos
rafter-roof-framing-et tud csinalni jelenleg a CA. A koncepci6 az, hogy elhelyeziink minden olyan pontra manualisan truss-okat ahova gondoljuk, majd
utan legeneraltatjuk a roof framing-et a CA-val, ami ki fogja pétolni a hianyossagokat. Vagyis fel fogja helyezni a Sub-fascia deszkakat, és be fogja rakni
a gerinc mentén a blocking-okat valamint minden olyan helyre rafter-t fog rakni, ahol hianyolja strukturdlisan az alatdmasztast.

Az alabbi abran (bal) lathatjuk vilagos kékkel a garazs feletti truss-okat, és s6tétkékkel a CA altal kigeneralt tet? framing elemeket. A jobb oldali dbran
megijel6ltem amiket a CA generalt ki a truss elhelyezés alapjan.
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Ahhoz hogy nekikezdhessiink a trust gyartasnak, els?re meg kell csindljuk a roof-plan-t és a ceiling plain-t. A kett? kdz6tti részt fogjak kitdlteni a
megrajzolt truss-ok. A tet?t automatikusan vagy manudlisan el?allithatjuk a Roof tool-al. Ha ceiling plain pedig magatél el?all minden szoba f6l6tt, ahol
be van jelélve, hogy legyen felette plafon és hogy NEM a soffit adja a ceiling-et, mert az azt jelentené hogy koveti a tet? vonalat, amibe nem lehet
kereszttartds tet?t rakni.

Truss alapu tet?nek el?kdvetelménye, hogy ne legyen Birdsmouth kivagas a rafter-eken. Ehhez a Build roof dialogban a Roof/Specification ablakban

be be kell pipalni a Trusses checkbox-ot:

™ Build Roof

Roof

Options Retain Manually Dr
Structure Retain Edited Auto
il [] Make Roof Baseline Polylines | Use Existing Roof
Ridge Caps

Gutter Specifications

—
Shadow Boards

7 z
Arrow Trusses (no Birdsmouth)

Raise Off Plate (+)
or Birdsmouth (-):

Birdsmouth Seat:

Automatic Birdsmouth Cut

0 mm

0 mm

Truss rajzolas

A turss-okat a 'Roof framing tools'-bél a 'Roof truss' eszkdzzel rajzolhatjuk meg.

Tool Palette

P, roof Trusée—
@ Roof Beam

Nincs mas dolgunk, mint hogy a mar korabban elkészitett roof plan oldalatol a gerincen keresztiil a masik oldalig megrajzoljuk a truss-t. Nem kell
pontosan a szélét?l inditani, a CA a roof plan alapjan méretre fogja igazitani, ki fogja tolteni a plafon és a tet? vonala kozétti teret, és el fogja hozza
késziteni a web-et is.

Ennek hatasara az Automatic birdsmouth cut szekciéban a Reise of plate és a Birdsmouth seat értéke is 0 lesz.
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Note
Ha azt szeretnénk, hogy a sofit egyenes legyen, vagyis hogy a truss vége ne légjon le, hanem a top plate-el egy vonalban folytatodjon, akkor a tet?t
annyira fel kell emelni, hogy az alja pont egy vonalban legyen a top plate tetejével. Ez elég trikkds lehet, nem egyértelm?, t6bb cross section

készitésével tudjuk pontosan kimérni, hogy milyen magasra kell emelni.
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@Euild Framing
[o) Ekkor

U@Euild Framing
[l

A truss web-hez felhasznalt lécek méreteit Ugy tudjuk beallitani, hogy kétszer kattintunk a Roof framing tool-ra (|

megnyilik Build framing dialog. Ezt meg lehet nyitni akkor is ha a General framing tools-ban a Build Framing-re kattintunk (
A trusses bedllitdsokat a Trusses filon taléljuk:

™\ Build Framing %
Foundation Roof Trusses
st Mambser Depth
2nd Top Chard: 87 mm
Wall

Battom Chard: 87 mm
Openings
Fireplaces Webhing: B7 mm
Beams
Posks Masmum Horizontal Spen
Roat Tap Chord: 1800 mm
LilZ Bottom Chard: 1800 mim
Plan Display
Materials Options

[ Require Kingpest

Itt a tet?re vonatkoz6 truss beallitasok a Roof szekcidban vannak. Ha a truss mar le van gyartva, és azt szeretnénk hogy az Uj bedllitasok mentén Ujra
generalja a web-et, akkor Ujra kell generalni a truss-t. Ehhez nyissuk meg a truss specifikaciét (bal alul kis kék ajté) majd pipaljuk be a 'General' filon
pipaljuk be a 'Force truss rebuild' lehet?séget és kattintsunk az OK gombra.

\\, Roof Truss Specification X
General Member Sizing
Line Style Top Chord: |8? mm |
e Stk_lle Bottom Chord: |8? mm |
Materials
Label Webbing: |8? mm |
Components Thickness: |38 mm |
Object Information
Schedule Maximum Horizontal Span

Top Chord: |18EIIZI mm |

Bottom Chord: |1SDD A |

Options
[ ] Require Kingpost []Force Truss REhuiIdEK
[ ] End Truss [ ] Lock Truss Envelope And Webbing
[ ] Energy Heel [ ] wo Special Snapping
| 1i: o

Ez a build funkcié ugyan gy m?kddik mint a tébbi build pipalé doboz, hogy a pipalas nem permanens, pusztan jelzi a CA szamara, hogy az OK
megnyomasakor hajtsa végre a m?veletet. Ha Ujra megnyitjuk a specifikaciot, akkor a doboz megint nem lesz bepipalva.

Ha olyan helyre hGzzuk a Truss-t ahol kilég a roof plan-b?l (pl a fal sikjan kivil van a truss), akkor a CA nem fogja tudni legeneralni, és egy hibalizenetet
fogunk kapni:
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™ Warning X

Roof and ceiling planes cannot be found or they are too close
together, so cannot make truss.

[] po not show this message again during this session

Check Knowledge Base  Show Details...

Ha ezt megnézziik 3D-ben lathatjuk hogy nem is j6tt Iétre a truss.
Truss CAD detail

Ha akar csak egy truss is létrejon a terven, akkor a CA automatikusan létre fogja hozni a 'Project Browser'-ben a 'Truss Detail' rajzot:

v & plans.4.plan
v [ CAD Details
&= Elevation 1
S Elevation 2
= Schedules

£ test
=& Truss Detail Z/.

= Utility shcedule

Erre helyezi el az 6sszes a terven szerepl? truss tervét egyenként beszamozva. (A szamozast a terven is meg tudjuk jeleniteni a 'Framing, Roof Truss
Labels' megjelenitésével.

A CAD rajzon at tudjuk méretezni a stud kdrvonalat, amihez aztan Gjra tudjuk generdltatni a truss szerkezetét. A kdrvonal hatdrozza meg a truss
szerkezetét, a kdrvonalat pedig roof plan -b?l szamolja ki a CA. Ha a roof plan alapjan nagyon fals kérvonalat general a CA, akkor itt at tudjuk méretezni
a kdrvonalat. Ehhez jel6ljik ki a teljes stud-ot Ugy hogy a szélére kattintunk Ggy hogy az egész stud sziirke legyen (Tab nyomkodassal):


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210812-213930.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210812-214224.PNG

| 3918 - | ~
| ~
Majd a polyline-okhoz hasonl6éan a végpontok atmozgatasaval at tudjuk méretezni a truss-t.
(4
3
HRW \\ .
1 >
Jl \\\\ .
. B
T
i T
/ S
L T
L
3918 -
ey R
i .

Ha megvan az Uj alak, akkor nyissuk meg a truss specifikaciot, pipaljuk be, hogy 'Lock truss envelop and webing' hogy az Ujra generalasnal
megmaradjon az Uj alak, majd pipaljuk be hogy 'Force truss rebuild' és kattintsunk az OK gombra.
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‘\ Roof Truss Specification X

General Member Sizing
Line Style Top Chord: ‘1[][] mm ‘
bl 5‘[3{1& Bottom Chord: ‘1[][] Mmim ‘
Materials
Label Webbing: ‘1[][] mm ‘
Components Thickness: ‘38 mm ‘
Object Information
Schedule Maximum Horizontal Span

Top Chord: ‘18[]0 mm ‘

Bottom Chord: ‘ISUD mm ‘

Options
[ ] Require Kingpost _q [«] Force Truss Rebuild:
|:| End Truss Lock Truss Envelope And Webbing
— , 1 e

Ekkor a truss szerkezete le fogja kdvetni az Gj kérvonalat.

Truss fal mellé mozgatasa

A roof plan mindig a fal kiils? burkahoz igazodik. Ha a falon kivil van egy kiils? szigetelés, akkor a roof plan csak a szigetelésig fog menni, és nem fogja
hagyni hogy kdézelebb menjiink a falhoz a tet?vel.

Ez 3d design tervnek tdkéletes, de a truss-okank el kéne menniik a falig.

1. Bekapcsolhatjuk az adott tet? szakasz roof plan-jében, hogy ne foglalkozzon a fallal, addig huzzuk amig akarjuk. A Roof plan specificaton-ben a
General filon be kell pipalni hogy : No special snapping

Measurements
Structure Thickness: 87 mm
Birdsmouth Depth: 0 mm
Birdsmouth Seat: 0 mm

Vertical Structure Depth: 92 mm
Overhang From Baseline: 900 mm
Mark as Edited

Azonban ha egy olyan tet? amit belehlztunk a szigetelésbe taldlkozik egy 'normal' tet?vel, akkor egész oriilt dolgok keletkeznek, gy hogy nem a
legjobb médszer.

2. A truss-t atrajzoljuk és a fal mellé huzzuk. Azonban ilyenkor ha tul kdzel kerl a falhoz, akkor fel fogja venni a fal alakjat. Ezért miel?tt odébb hGznank,
lock-oljuk: Roof truss specifiocation / General

Lock Truss Envelope And Webbing

Es ime a végeredmény:
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Truss atméretezése

OSB sheeting megjelenitése

Erre j6 megoldast még nem talaltam. 3D view-ban van egy eszkdz:

b2

Ezzel ideglenesen el lehet tavolitani annak a falnak/tet?nek egy darabjat, amire rakattintok. De a truss-okat ilyenkor nem jeleniti meg. De az OSB

rétegig le tud menni.

Beépitett padlastér kialakitasa

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/354/framing-with-attic-trusses.html

Schedules
Attekintés

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/1544/door-window-cabinet-schedules.html|?playlist=87
Nagyon sokféle beépitett schedule van kezdve az ablakiél egészen a bathroom fixtures-ig. Schedule-t a tools menii Schedule menipontjaban adhatunk

Project Information

-
=

Framing Schedule

hozza:
T Tl |
Schedules * Cabinet Schedule
E Materials List » @ Door Schedule
Object Painter * @ Electrical Schedule
Eill Style Painter " @ Fixture Schedule
3

gs Loan Calculator...
@ Ruby Console...

Screen Capture

B4 cotor Chooser..

™

=
c
5|

Eurniture Schedule
Mote Schedule

Plant Schedule

Room Finish Schedule
Wall Schedule

"IN Window Schedule
@ Custom Schedule

-

e ] i e

@ Manage Custorn Categories...
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Ekkor az schedule-t tartalmazé tablazat mindig az aktualis view-ba fog kerdilni, ami lehet barmelyik floor plan view vagy elevation view is, de nyilvan
annak nem sok értelme lenne.

Ahogy azt mar sok esetben lathattuk, az 6sszes schedule fajta mogott ugyan az az objektum tipus all. A kiilénbdz? tipusok csak el? vannak nekiink
konfiguralva, hogy pl csak ablakokat vagy csak ajtokat mutasson, de barmelyikb?l konfiguracio utjan el?allithaté egy masik, ahogy azt a falaknal
lathattuk. A Window schedule egy olyan jegyzék, amiben el? van konfiguralva hogy csak az ablakok jelenjenek meg. De barmikor beallithatjuk, hogy az
ajtokat is mutassa.

Az schedule készitésnek az a célja, hogy egy layout valamelyik oldalan landoljon. Azonban nem lehet kdzvetlen oda kiildeni a schedule-t, els?nek Iétre
kell hozni a plan-ben. Erre a legalkalmasabb a egy CAD details view-t étrehozni, itt elhelyezzik a schedule-t majd ezt a CAD view-t kiildjik el a layout
valamelyik oldalara a szokott médon. Ugy hozhatunk Iétre Gj CAD részlet rajzot, hogy a CAD menipontban a CAD detail management... meniipontban
hozzaadunk egy Ujat.

E CAD Block Management... v
[Z CADDetail Management..  Shift+V
:E CAD Detail From View

3

P N |

Itt adjunk hozza egy Uj cad view-t és nevezziik el pl Window schedule-nak.

™\ CAD Detail Management x
CAD Detail Name Open New...
Schedules Reroma.
Truss Detail v

Copy...

Delete

Open
Cancel Help

Célszer? egy CAD view-ba csak egy schedule-t rakni, mert csak az egész view-t tudjuk elklldni egy layout oldalra, és ha tébb is van rajta, akkor mindig
ki kell vagni a nekiink megfelel?t.

Az schedule nagymértékben testre szabhaté. Lehet szintenként, szobanként késziteni, sorrendezni lehet az oszlopokat, és meg lehet mondani, hogy
milyen oszlop ker(ljén bele.

Schedule specification

A specification dialog-ot a szokdsos médon nyithatjuk meg:

A General filon talalhatjuk a legfontosabb beallitasokat:

¢ Main title: ez a cim fog fent megjelenni.

¢ Include options: Melyik szintb?l és melyik szobat tegye ra a schedule-ra. Pl lehet hogy szobanként csinalunk butor jegyzéket.

¢ Group similar object: ez fontos, ha pl nem akarjuk hogy minden egyes ablak kllén legyen a jegyzéken. Ha bepipaljuk akkor az &sszes
ugyan olyan ablak csak egyszer fog szerepelni.

¢ Categories to include: Itt fog eld?Ini, hogy milyen tipust elemekb?l legyen a jegyzék. Itt vannak el?re gyartott kategériak (ablak, ajté... ) de
kitalalhatunk Uj kategériakat is.

Main Title: |"-)| | Z Display

Include Options

4[] Indude Objects from All Floors

Group Similar Objects

Categories to Include:

[ cabinet A
] Door

Electrical

Fixture

Framing

100000

Furniture
] Note

New Custom Category...

A Labels fiil fontos még. Itt allithatjuk be, hogy a kiilénbdz? view-kon megjeldlje e a jegyzékben szerepl? elemeket. Ezt hivjak Callout-nak. Pl, az alabbi
esetben be van jelélve a Diamond, ami tipikus jel6lési méd ablakok esetén. Ezen felll be lehet allitani a Schedule number prefix mez?ben, hogy
milyen prefix-et kapjon minden jegyzék elem. Itt a W-t fogja kapni, és fel fogja az Ures helyértékeket télteni 0-val.
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Label Text

Schedule Number Prefie: | W
Indude Leading Zeroes

Usa Callout For Label

callout Shape: Oae O @ piamond >
O elipse O O Rectangle []
O capsule O () Pentagon 0
() Triangle A () Hexagon D
() square D () octagon O

Callout Size: (@ Calculate From Text
() Size: 610 mm

Ennek fényében a view-kon lathatjuk, hogy az ablakokon megjelent egy kis gyémant, benne az ablak sorszaméval W0-val prefixelve.

W05

Note schedule

https://www.youtube.com/watch?v=uhl0aSDEfWg

Bevezet?

Barmelyik view-ba, cross section-be vagy 'CAD-detailed'-ben elhelyezhetiink Ggynevezett 'Note'-okat az dbrakon, amib?l automatikus jegyzéket tud
késziteni a CA. Ennek az els? szamu értelme az hogy nem terheljik tdl az abrat feliratokkal, ott csak szamokkal vagy bet?kkel hivatkozunk az egyes

elemekre, és mellette egy tablazatban helyezziik el a szamok/bet?khdz tartozé magyarazat. Ez a tablazat a 'Note schedule'. Egy abran bell képes a CA
automatikusan kiosztani a sorszamokat, nem nekiink a futé sorszamot névelgetni:

NOTE SCHEDULE
ElLKA CSEREPES LEMEZ RENDSZER

TOLO BUKG ERKELYAITS

ATEZELLOZTETETT HOMLOGZAT

@R

Utility-schedule

P | PONER FiL

| WATER -—— ¢cin -

Készithetiink egyedi jeldléssel callout-okat (a kér, vagy négyzet benne egy bet?vel vagy szammal), ez a feni képen a jobboldali, vagy bizhatjuk a
sorszamozast a CA-ra, ez a jobboldali kép.

A note-okat egy view-n bellil a note-nak adott tipus csoportositja. Mikor jegyzéket készitlink a note-okhoz meg kell mondani a 'Note schedule'
beallitasaiban, hogy melyik tipusbdl készitse el a tablazatot. Ezzel tébb killonbdz? note sorozatot tehetlink egy view-ra, és mindegyiknek sajat futé
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sorszama lehet a tipuson bellil.

Note-ok kezelése

Note-ot egy view-ban a 'Text tools' paletta (

Tool Palette F X
Ta Leader Line

T Rich Text
T Text

/Text Line with Arrow

@Callout

ext Macro Managem

ote Type Manageme

) 'Note eszkdzzel adhatnunk hozza:

Kattintsunk barhova a view-ba és oda le fog rakni alapértelmezetten egy kor alaku Ures 'callout'-ot és meg fog nyili a 'Note specification' dialégus.

\ Note Specification

Note Schedule -
Line Style Text:
Text Style
Object Information
Schedule
Type:
Label

Shape

Position
X

¥:

Number Style...

Text Below Line: |

Size/Orientation -
Generate Size from Schedule

General Notes ~ | New Mote Type...

(1=

Insert: >M

-

Spell Check...

Text Above Line: |%simp|e_schedu|e_number%

| Insert: = I\f

| Insert: )hj

Generate Shape from Schedule

Circle O
Elipse O

Diamond O
Rectangle D
Capsule O Pentagon O
Triangle A Hexagon O
Square D Octagon O

600 mm Automatic

2876 mm

5344 mm

Help
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Itt megadhatjuk hogy mi keriljon a forma (kor, négyzet, stb) belsejébe és hogy mi keriiljon majd a 'note' jegyzékbe mikor majd jegyzéket generalunk
ehhez a note-hoz.

* Schedule text: ide kell irni azt ami majd meg fog jelenni a tablazatban a callout mellett. Pl 'atszell?ztetett homlokzat'

¢ Type: ez fogja dsszekapcsolni a view-n belul a note-okat, amik egy tablazatba fognak megjelenni. Van beépitett 11 beépitett note tipus, de
magunk is létrehozhatunk tipusokat (lasd kdvetkez? fejezet). Valasszuk a 'General note'-ot ha elég egy note tablazat a view-n belil. Ekkor
minden olyan note aminek a tipusa 'General note' ugyan abba a tablazatba fog ker(ini.

e Text above line: Ha csak ez van megadva, akkor az itt megadott széveg fog a formaban kertini, ami altalaban egy bet? vagy szam.

» Text below line: Ha ezt is megadjuk, akkor a format el fogja valasztani egy vonallal, és ez ker(l a vonal ala.

Mind a harom esetben hasznalhatunk makrékat, ahogy azt mar megszokhattuk. A legpraktikusabb makré a 'Y%simple_schedule_number%' ami lehet?vé
teszi, hogy egy tipuson belll automatikusan kezelje a szamokat a CA.

Fontos, hogy ha makréval adjuk meg a forma belsejébe irandé széveget, akkor az egészen addig nem lesz kitdltve, amig nem készitiink hozza
jegyzéket.

Schedule hozzaadasa

A jegyzéket a 'Tools -> Schedule -> Note schedule' meniponttal hozhatunk Iétre.

Tools View Window Help
E@ Layer Settings v ﬂ Q:'P V2 A E@%Iﬁ
= Floor/Reference Display k & K T m >< / ('— O [

Active View 4

H

=~

i q:?/ At Detaulis. .. Plan View X imi-telke: Cross Secti
E Checks 4

Toolbars and Hotkeys 4
Symbol 4
Space Planning L
Plan Database 4
Time Tracker 4
Schedules K Cabinet Schedule
Materials List G Door Schedule |
Object Painter k Electrical Schedule
Fill Style Painter - Fixture Schedule

_ Project Information 4 Framing Schedule

ES LA Furniture Schedule

@ RubyCorsole MNote Schedule

A 'Note schedule'-t csak ugyan arra a view-ra rakhatjuk, amin a note-ok is szerepelnek, de innen copy-paste-el rakhatjuk at egy megfelel? 'CAD
detailed'-re. A 'Note schedule' meniipont kivalasztasa utan le kell rakni a tablazatot valahol a view-n:
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makréval adtuk meg a forman bellili széveget ( %simple_schedule_number%)

NOTE SCHEDULE
ELS6 5ZHVEG

(2) |MAsODIK 5Z6VEG

©

A tablazat sorai atrendezhet?ek, ekkor a sorszamot is ki ki fogja cserélni a bubikban.

Ha csak egy note tipus van a view-n akkor abbdl fogja csinalni a tablazatot. Ahogy a tablazatot leraktuk, ki fogja télteni a futés sorszamokat, ha

Ha megnyitjuk az 'Schedule Specification’ d|a|ogust akkor a 'General' fllon allithatjuk felll, a 'Main title' mez?ben alllthatjuk be vagy kapcsolhatjuk ki a
tablazat cimét, és ami a legfontosabb, hogy a 'Categories to include' szekcidéban alllthatjuk be, hogy milyen 'Note type'-okat rakjon bele ebbe a

tablazatba.

™\ Schedule Specification ( >

General Main Title: [Mote Schedule | Display

Attributes _

i Include Options

Line Style _ ] — _

Fill Style Include Objects from Floor: |2 = Include Objects from All Floors

Text Style Include Objects from Room: |All

Labels Group Similar Objects

Categories to Include:
v [m] Note ~

[ ] Bath Notes
[ ] Construction Notes
[ ] Electrical Notes
[ ] Floor Plan Notes
[ ] Framing Notes /
[v] General Notes i

New Custom Category...

Lathatjuk, hogy csak a 'General notes' van bepipalva.

Note tipusok kezelése

Alapértelmezetten az alabbi 11 kategoria elérhet? note-okhoz.



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210504-220512.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210504-223842.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210504-224130.PNG

General Motes ~ | N

Bath Motes
Construction Notes
Electrical Notes

Floor Plan Notes
Framing Notes
‘General Notes
HVAC Notes
Kitchen Motes
Mechanical Notes
Plot Plan Motes
Roof Notes

De ezeket ki tudjuk b?viteni. A 'Text tool' palette 'Note type management' eszk6zével hozhatunk Iétre Uj note kategéridkat.

Tool Palette F X
T_g Leader Line

LT Rich Text
T Text

/Text Line with Arrow

@Callout

ext Machgem

ote Type Manageme

A megnyil6 'Note type manager' dialégusban hozhatunk |étre (j tipusokat. Ez csak egy cimke, a nevén kiviill semmilyen attribituma nincsen:

\ Note Type Management x
Available Note Types
Framing Notes ~ New...
General Notes
HVAC Notes Rename...
Kitchen Notes Delete
Mechanical Motes
Plot Plan Notes Impaort...
Roof Notes Export...
W

Kiildés Layout-ra

A 'Note schedule'-t nem lehet kézvetlen elkiildeni egy layout megadott oldalara, és nem is j6, hogy a view-n van rajta. Ezért els? Iépésként egylk at egy
'CAD-detail' oldalra. Ehhez menijiink a 'CAD -> CAD detail manager' menipontba:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210504-205949.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210504-224508.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210504-225313.PNG

CAD Tools View Window
Current CAD Layer...

LL W |

Points
Lines

Arcs

=Y

Circles

Boxes

Revision Cloud

Spline

Dimensions
Automatic Dimensions

Text

Plan Footprint
Auto Detail

T T 1T

SRRLES x> BO0 NX Gl

CAD Block Management...
CAD Detail Management...

Help

—_——

e %

W
Shift+V

Majd adjunk hozza egy Gj CAD oldalt, pl: 'Example schedule':

|
Iy
CAD Detail Name Open New... ! :
Rename...
Elevation 2 P
Schedules Copy...
test
x Delete
Truss Detail
Onen
™ New CAD Detail X
Name: |Example~schedule{
0K
I | oK | Cancel Help

Majd "Edit -> Cut' és 'Edit -> Past'-al masoljuk az uj 'CAD detailed"-re a tablazatot. Ett?| még az 6sszekottetés a note-ok és a schedule kozott
megmarad, ha atrendezzlk akkor atszamozédik ugyan ugy. Vagy ha hozzaadunk a view-hoz egy Uj note-ot, ami olyan tipussal rendelkezik, ami be van
pipalva a schedule beallitasaiban, akkor az automatikusan bele fog kertilni a tablazatba.

A 'CAD detail' tartalmat mar el tudjuk kiildeni egy layout megfelel? oldalara a 'Send to layout' funkciéval:

SRS

Ha note-okon médositunk az eredeti view-ban, akkor a layout-on is és a CAD detail’-ben is médosulni fog.

Note egyedi mez?k hasznélata

A 'Schedule Specification' ablakban be tudjuk allitani hogy jegyzékben milyen oszlopok jelenjenek meg. Alapértelmezetten ez mindig a '2D symbol', ami
a 'note' geometriai formajat jeleniti meg az els? oszlopban (pl. k?r benne egy sorszam) és a 'Text', ami meg a note szdvegét jeleniti meg.
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| Attributes
|Line Style
'Fill Style

| Text Style
Labels

[\ Schedule Specification
General Main Title: MNote Schedule

Include Options
u Include Objects from All Floars

Include Objects from Foor; 1

a4k

Include Objects from Room: All
B Group Similar Objects

Categories to Include:

> [ Cabinet
(] Cabinet Doors/Drawers
* [ Door
> () Electrical
> [ Fixture
» [] Framing
5[] Furniture
[_] Geometric Shapes

ﬂ Display

New Custorn Category...

Columns
Available Columns:
ﬂ Limit to Included Categories

2D Symbol
Code
Comments
Description
Manufacturer
Number

Qty

Supplier

Add =3

Columns to Include:

2D Symbol Rename...
Text
Ramawe

Move Up

[ ove I'|_'| owWn

Mumber Style...

Display Options
[_] pisplay Column Headings

Display Totals Row

Object Preview Options

B8 show Color Show Opening Indicators

B Scale Images Show Casing, Lintel, Sil

Use Flan View Scale Show Treatments, Shutters

oK Cancel Help

Azonban a 'General' -> 'Columns' szekciéban beallithatjuk hogy milyen tovabb oszlopok jelenjenek meg. Minden objektumhoz tipushoz a CA-ban
tartozik 5 darab el?re definialt tovabbi mez?, amiket az 'Object Information’ fiilén érhetiink el az adott 'Node' beallitasai ablakban.
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™\ Note Specification
Naote Code
Line Style nsert: > M
Text Style =
‘Object Information _
Comment
Schedule
Insert: :’r‘j
Description -
Yeautomatic_description% Hesars =M
Manufacturer
Insert: :’r‘j
Supplier
Insert: >I'\f
Cuctnm Oihiart Eiald

Lathatjuk, hogy a Schedule-hoz tartozé 'Schedule Specification'-ben ezen mez?ket adhatjuk még hozza a tablazathoz.

Azonban ezen el?re definialt globalis mez?k listdjat tovabb b?vithetjlik egyedi mez?kkel, amik minden egyes elemhez meg fognak jelenni, nem csak a
Note tipushoz. A Note-hoz tartoz6 'Note Specification' ablak 'Object Information' fiilén a 'Create new fields..."' gombbal tudunk Uj mez?ket hozzaadni
globalisan minden CA elemhez.
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\1 Note Specification

Line Style
Text Style
Object Information
Comment
Schedule
Description
Manufacturer
Supplier

Custom Object Fields
Custom Fields: Field Value:

db 258
hossz

@
fsszhossz
Tomeg/Pos

Create Mew Field...

Mumber Style...

Az itt hozzaadott elemek mindig String tipustak lesznek. Az egyedi mez?ket itt nem lehet atnevezni, vagy t6rélni. Az egyedi mez?k atnevezéséhez vagy
térléséhez menjiink a 'Default Setting'-> 'Schedules' -> 'Custom Object Field' beallitasaiba:
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‘\ Default Settings ™ Manage Custom Fields

v~ Schedules Custom Fields
Cabinet Schedule db
Door Schedule hossz
Electrical Schedule %
Fixture Schedule Asszhossz
Framing Schedule Tomeg/Pos

Furniture Schedule
Note Schedule

Plant Schedule

Room Finish Schedule

Wall Schedule

Window Schedule

Custom Schedule I
Custom Schedule Categories

Custom Object Fields

oK Cancel

Edit... Done Help

New...

Rename...

Delete

Help

Rubby makrok hasznalata note-okon

Ahogy majdnem minden széveges mez?ben, Ugy az egyedi mez?k értékeinek megadasakor is hasznalhatunk makrokat. Pl. ha van egy hossz és egy
darab egyedi mez?nk, akkor az 8ssz hosszt kiszamithatjuk a hossz és darab mez?k értékeinek 6sszeszorzasaval. A példaban egy 6-os sorszamu kerek
Note lathat6, ami négy egyedi mez?vel rendelkezik. A hossz mez? értéke 1.74. A db mez? értéke (ami nem latszik a képen) 258.

™ Note Specification
Note Code
Line Style
Text Style
Object Information
Comment
Schedule
Description
Manufacturer
Supplier -
Custom Object Fields
Custom Fields: Field value:
db 1.74
hossz
T \
Osszhossz ""-..\
Tomeag/Pos
Create New Field...
Humber Style...

Insert:

Insert:

Insert:

Insert:

Insert:

Insert:

(1=

>

«=2

>

=

>

=2

>

=

=M

Ahogy az anyagmennyiségeknél is, igy note-ok esetében is ki lehet listazni a 'Leader Line'-ban megadott %object_properties% makr6 hasznalataval

az adott Note-on elérhet? 6sszes mez?t:
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automatic_description — "Rebar Notes" ——-——— e String
bold text -——-—-—-—- false -—-—- Falsellass
character height -——-—- 128 I e e Measurement
comment —-—-——-—-—-- e e e String
—companent cade o String
custom_fields --—-—— — §'db"=>"25&", "hossz"=>"1.T4", "xC3xd3"=>"3", "wC3xBbsszhossz"=>"449"} --- Hash
aescription ———————- T — =inng
drawing_group --———- - default_ 2 - tet 11—+ i— Symbol
@r)—\ﬂaﬂr_number ————————— T Integer
font_name -—————-- "Chief Bluegdint" —-———m7m7@™(—————m7m8m ———— String
italic_tesxt -—-—-—--—-- falsg - Falsellass

Lathatjuk, hogy van neki egy 'custom_fields' nev? valtozéja, ami Hash tipusu és ott vannak benne az egyedi mez?ink.

Ezt a Rubby konzolon is listazni tudjuk. Leyen kijelélve a fenti note elem, majd nyissuk meg a Rubby konzolt (Tools -> Rubby Console...). irjuk be az
‘owner' kulcsszot:

> OWRET
=> #<NVPublisher @@names=["layer_set", "layer line weight", "layer line style”,
"layer line color™, "layer text style®™, "layer is default”, "layer",

"drawing group"”, "floor number™, "object type™, "line weight is default™,

"line weight™, "lime color is default™, "line style is default™, "line style"™,
"® position", "y position™, "room", "character height™, "font name",

"bold text™, "italic text™, "underline text™, "strikeout text"™,
"rotate with plan", "uppercase text", "transparency", "schedule number”™,
"simple schedule number™, "type", "automatic descriptioms, “oomponent cpde™,
"description™, "manufacturer™, "comment™, "supplier®™, "custnm_fields"]}

owWne I|

Tutorial Done Help

Lathatjuk, hogy az elem lista végén ott van a custom_fields' nev? mez?.
Most irjuk be az owner.custom_fields' kifejezést a konzrolra.

=»> {"db"=>"258", "hossz"=>"1.T74", "\=xC3I\xG8"=>"8", "\xC3\xB6sszhossz"=>"445"}

owner.custom fields

Tutorial Help

> Dwnex.custnm_fields ]

Ekkor megjelenik a 'custom_fields' hash tartalma.
Nézzilk meg a 'db' nev? tdmb elem értékét:

> owner.custom fields["db"™] i
=> 258"

owner.custom fields[ "dl:"]|

Tutorial Help

Lathatjuk, hogy a db nev? egyedi mez? értéke: 258, és String tipust. Nézzllk meg ugyan ezt a 'hossz' mez?re:
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> owner.custom fields["hossz™] I
=> "1.T74"

owner.custom fields["hossz"™ ]|

Tutorial Help

A hossz értéke '1.74', és ez is string.

Ha a kett? szorzatara vagyunk kivancsiak, akkor els?ként a 'db' mez? értéket egész szamma kell konvertal, mig a 'hossz' mez? értékét lebeg?pontos
szamma. Es az eredményt felfelé kell kerekiteni. Rubby-ban a string-et egész szamma a to_i figgvénnyel, mig leveg?pontos szamma a to_f
figgvénnyel tudunk konvertalni. A felfelé kerekitéshez a ceil fliggvenyt kell hasznalni. Tehat a kifejezés egyben:

(owner.custom_fields["db"].to_i*owner.custom_fields["hossz"].to_f).ceil

irjuk ezt be a konzolra:

> {owner.custom fields["db"].to i*owner.custom fields["hossz"].to f).ceil
i el

(owner.custom fields["db"].to i*owner.custom fields["hossz"].to f). ceill

Tutorial Help

Lathatjuk hogy a végeredmény 449.

Készitsiink ebb?l egyedi makroét. Nyissuk meg a makré managert: CAD -> Text -> 'Text Makro Management'.

CAD Tools View Window Help
£ Corert CAD aper- BO ABBENG,
EoRe  KTOX /OO~ BA

HR2 X BO0 X

Lines Pojal x £ hdz3-nyereg-eltolt-v10.3.2-x13: Foundat
L Arcs vl
I Circles k

Boxes k

Revision Cloud

Spline
Dimensions 4
Automatic Dimensions 4
Text » T Leader Line Alt+L
Plan Footprint T BRI Tt
E}f Auto Detai T Text Y
- CAD Block Management... v / Text Line with Arrow Alt+A
[Z] CAD Detail Management.. shift+V (€ Callout
@ CAD Detail From View ‘@ Marker
L CAD to Wal.. cri+F3 (N) Note
Eﬁ 14010/125 Text Macro Management...
& 3 MNote Type Management...

Nyomjunk ra a 'New' gombra, és masoljuk be a fenti kifejezést. Az 'Evaluate' legyen bepipalva, és a kontextus legyen 'Owner object'.
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\ Edit Text Macro

(Glut-Hlrebarfulllengt

owner.custom_fields["db"].to_i*owner.custom_fields["hossz"].to_i

Value: Insert:

Evaluate Context: Owner Object
Original Result Hew Result

Data Type: Integer Data Type: Integer

258 258

Mentsik el.

Nyissuk meg Ujra a Note Specifikaciés ablakat és menjlink az 'Object Information’ filre. Valasszuk ki az '6sszhossz' egyedi mez?t. Majd kattintsunk a
bal oldalon az ‘Insert' makré beszur6é gombra. Valasszuk ki a 'User defined' listabdél az Uj makrénkat:

Custom Fields: Field Value:

db Yerebarfulllength%
hossz

@
‘Bsszhossz
Tomeg/Pos

Create MNew Field...

Insert:

Global
User Defin

ed

Object Specific

-
il
4 object_properties
4 pipelength

rebarfulllength
RoomVolume

(%object_properties%)
(%epipelength?)
(%erebarfulllength)
(%6RoomVolume®)

rETTTEYTT

[E3 ST

O PG AL ISR R T
Cancel Help g :‘M:OT;!_:“W
oy Lacavesr
Majd mentsiik el. Ha most vissza megylink a Note schedule-ba, lathatjuk, hogy kiszamolja a makré az 6ssz hosszat:
NOTE SCHEDULE
20 SYMBOL [TEXT DB |§J' HOS5Z |OS5ZHOSSZ TOMEEIFOS

@ PINCGEFAL, FOGGOLEGES VASALAS 256 10| 2.6 512

@ FINCEFAL, ALS@, FUEEOLEGES KENGTEL 125 101,695 263

@ FINCEFAL, FELE:ff), FUGGHLESES KENGTEL 132 13 1.15 263

@ BORDA (STEM INALL) KENGTEL 30 & |o.daT 291

@ PINCEFAL, KGZBUNSE KENGTEL 212 & |0.25 52

@ ZSALUROEAL VIZOZINTES VASALAS 1 & 155 145

@ SAVALAP KENGTELEK 250 & |1.74 440

FAY iy e

Window and door schedule

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/1543/cabinet-door-window-labels.html?playlist=86
A Note schedule-al ellentétben az ajtékra és ablakokra a callout-ot a CA magatdl rakja ra, nem nekiink kell azokat az ajton és ablakon elhelyezni.
Azonban az ajté ill. ablak callout-ok csak akkor jonnek Iétre, ha készitlink egy ajté ill ablak schedule-ot barmelyik view-ban vagy egy CAD view-ban.

Célszer? minden schedule-t elve egy Uj CAD view-ban Iétrehozni:
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~ T2 demol.0.plan

w E; CAD Mesnile
.............. % New CAD Detail..

S fo Select All
=N (S LT

Minden ablakhoz tartozik egy cimke, ami a "Windows, Labels" illetve a "Doors, Labels" rétegen van. Az ablak és ajt6 callout-ok is ugyan ezekre a
rétegekre kerlilnek, tehat csak akkor fog vagy cimke (mértet, tipus) vagy callout megjelenni, ha ezek a rétegek be vannak kapcsolva az adott view-ban.

Callout vagy label

Ha egy ablak szerepel egy schedule-ban, akkor a schedule bedllitasai fogjak eldénteni, hogy a schedule-ban szerepl? ablakokon a schedule callout-ja
jelenjen meg, vagy az ablak sajat cimkei. Alapértelmezetten minden ablak szerepelni fog a default ablak schedul-ben. Az ablak specifikacios
dialégusaban, az Schedule fiilon allithatjuk be, hogy az adott ablak melyik schedule-ba szerepeljen.

\\ Window Specification

General Include in Schedule

Options () Auto Schedule Category

g (@ Include in Schedule As:

Lintel

Sill [ Cabinet

Sash (] Door

Frame [ Electrical

Lites [] Fixture

Shape (] Framing

Arch [ Furniture

Treatments [ Note

Shutters (] Plant

Framing (] Room

Energy Values [ wall

Layer v [®] Window

Materials [] Fixed Windows

Label [] single Hung Windows

Components [] Double Hung Windows

Object Information Casemnent Windows

Schedule [] Double Casement Windows
[ Trinle Cacement Windawe

Itt be tudjuk allitani, hogy az adott ablak egyaltalan ne szerepeljen az schedule-ban, illetve, hogy melyik schedule-ba keriiljon bele.

Annak a schedule specifikacios dialdégusaban, amibe az adott ablak tartozik, a "Labels" fiilén "Use callouts for labels" checkbox-al allithatjuk be, hogy
callout jelenjen meg az ablakon plan view-ban vagy az ablak sajat cimkéi. Ha be van pipdlva, akkor a cimkék nem fognak megjelenni, csak az itt
megadott callout forma. lit a Note callout-al ellentétben nem adhatjuk meg, hogy milyen mez?kb?l alljon dssze a callout belseje. Az itt megadott prefix-el
lesz egy futé szam.

\1 Schedule Specification

General Label Text

Attributes Schedule Mumber Prefix: |W

Line Style Include Leading Zeroes
Fill Style

TEKTS’ENE ............. Use Callout For Label

Labels

R Callout Shape: () circle O @ Diamond O
O elipse O (O Rectangle D
() capsule O () Pentagon O

L\y () Triangle A () Hexagon O
O Square D Oﬂctagnn O

Ha ez a checkbox nincs pipalva, akkor az ablak sajat cimkéi lesznek megjelenitve.
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Ha a callout nem megfelel? helyen van, akkor azt odébb lehet mozgatni, a kdzepén talalhaté kis pottyel, mikor az aldbbira valtozik az egésrmutatéd:

o

=T
el

=

— —_ e e — —
é |

Ablak/Ajto cimkék

Ha egy ablak nem tartozik egy schedule-ba sem, vagy ha igen, akkor a schedule-ban ki van kapcsolva a callout megjelenitése (Use callouts for labels =
false) akkor az a cimke fog megjelenni a plan view-ban az ablakon, ami az ablak specifikaciéjaban meg van adva a "Labels" filon.

"\, Window Specification

General |:| Suppress Label
Options
Casing
Lintel
sill Height/Width Display: @ Width/Height
Sash () Height/width
e () width Only
Lites
Shape
Arch Include Type

Treatments () Specify Label (s
Shutters
Framing
Energy Values
Layer
Materials
‘Label :
Components Plan View Position and Orientation
Ohisrt Informatinm [ ]

Label Options -
(@ Automatic Label

Additional Text: [ ] include Schedule Number

Insert:

Use Default Formatting

A cimke tartalma lehet automatikus, ekkor a magassag x szélesség fog belekerlilni, vagy lehet egyedi, ekkor a szokadsos makrokat hasznalhatjuk. Ha az
ablak része egy schedule-nak, de ott ki van kapcsolva a callout hasznalat (Use callouts for labels = false) akkor az "Include schedule number"
pipalasaval a cimkébe bele fog keriilni az ablak szama az adott schedule-ban
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Callout/Cimke sz6vegének mérete

A cimke illetve a callout bet?méretét els?sorban a layer hatarozza meg, ablak esetében a "Windows, labels", mig ajtok esetében a "Doors, labels" réteg
bet? méret bedllitasai. A "Layers display options"-ben keressik ki a "Windows, labels" réteget, és "Text style" ban vélaszthatunk olyan stilust, amiben
nagyobbak a bet?k.
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\\ Layer Display Options ] X
Layer Sets —
Floor Plan Dimensioned Layer Set i Copy Set... |:| Modify All Layer Sets

Reset Layer Names  |Delete Unused Layers

Properties for Selected Layer Set -

Mame Filter: |wind Q |
o

Name Used Disp Mat Lock Cnlnr Weight Line 5tyle Text Style
Windows — 1:50 Text Style

ﬂ-m--“=

Select All Mewy... Copy Delete

Properties for Selected Layer - "Windows, Labels" —
Display Materials List [ | Lock

Line Weight: |10 |

Line Style: Library...

Text Style: | 1:25 Text Style - Define...
11:25 Text Style
1:50 Text Style oK Cancel Help

| | Default Label Style ] |

Callout keret méret

Alapértelmezetten a callout kerete kdveti a benne Iév? bet?méretet. Azonban a schedule beéllitadsaiban manualisan is beallithatjuk a callout méretet:
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™ Schedule Specification

General Label Text

Attributes Schedule Number Prefix: |D

Line Style Include Leading Zeroes

Fill Style

Text Style Use Callout For Label

Eabels Callout Shape: O circle O (O piamend 0
O Ellipse o O Rectangle D
@ capsue O () Pentagon O
() Triangle A () Hexagon O
O Square D O Octagon O

Callout Size: (O calculate From Text

Electrical & HVAC & Pluming

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/6100/kitchen-electrical-plan-for-the-kbi-project.htmli?playlist=90

[AD Tools View Window Help

m':'p Electrical Plan View q:? Y

Auto place outlets

Tool Palette f
110V Outlet
qp 220V Outlet
C) Light
(\J”Rope Light
$ Switch
q:EZA“tO Place Du.tlets

T
i Connect Electrical
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-\\ Defs

3D View Defaults
Cabinets

CAD

Camera Tools
Comer Trim

BEEDROOM

I\ )

Default Sets
Dimension
Doors
Dormer /
v Electrical
General Electrical
Rope Light
Floors and Rooms
Foundation
Framing
Layer Sets
Material Region
Materials List Polyline/Area
Materials

—

Done Help

=

\\ Electrical Defaults

Default Library Objects:

Light - Wall Outdoor
Qutlet - 110V

Qutlet - 110V Floor
Qutlet - 110V GFCI
Outlet - 110V Qutdoar

‘Qutlet - 220V

Outlet - 220V Floor
Outlet - 220V Outdoor

Conritmb

N

Cmviw VATane

Symbol Mame: 220V

Library... Edit...

Default Heights
Use Default Heights

Outlet: 184 mm

Switch: | 768 mm

Above Base Cabinet: |1?5 mm

On Cabinet Side:  |800 mm

Mumber Style...

Cancel

Help
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Terrain (Domborzat)

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/75/terrain-site-plan-basics.html?playlist=101

Terrain eszkoztarak

Minden plan-ben pontosan egy darab terrain-t lehet csak létrehozni. A terrain eszkéz készlet aktivalasahoz valasszuk a fels? meniben a Terrain
configuration' eszkdz készletet.

S | P86

Ha ezt kivalasztjuk, a fels? menUsort lecseréli a CA a terrain eszkdz-gy?jteményre, amib?l a legfontosabb a 'Terrain tool' eszkdz készlet.

1 Bl "= "+ * L

. aNdENTEAASNC @80 <

IQ,Q_LE]F“HF‘R\ B X E nland: w Elan Views 3 & nland: Crace Sactin tinon - Elewatinn

Ezen belli is a Terrain-t a 'Create Terrain perimeter' eszkdzzel lehet Iétrehozni.

Tool Palette F X

@. Create Terrain Perim

: Ter&h Specification

444 in Speci
! _BI_HldHVerranS_Jec

-y Clear Terrain

Ez az eszkdz csak addig lesz valaszthatd, amig nem hozzuk vele létre a domborzatot, utdna mar szirke lesz, mivel minden plan-en csak egy darab
terrain objekutm szerepelhet.
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Terrain stilusanak beallitasa

Miel?tt elkezdenénk megrajzolni a domborzatot valasszuk ki a 'Plot plan view'-t, amiben ki van kapcsolva a haz strukturajanak legtébb eleme.

R e e R

[Tp Plot Plan View v

. Y e W _— 2

Ahogy azt mar korabban lathattuk a view-k csoportositanak egy nagy adag alapértelmezett bedllitast, tébbek kdzott:

e kivalasztott layer set
e default sets (dimensions, text stb..)

A veiw- listajat jobb oldalon lathatjuk a 'Project browser'-ben a 'Plan view' alatt:

v [ Plan Views
Ed Working Plan View
EIO Electrical Plan View
Ed Floor Plan View Dimensioned
Ed Floor Plan View Shell
Ed Framing, Ceiling Plan View

B Framing, Floor Plan View
E Framing, Roof Plan View
EO Kitchen and Bath Plan View
oreN Plot Plan View

Nyissuk meg szerkesztésre a 'Plot plan view'-t:
HO Kitchen and Bath Plan View

open Pt Dlan Viaws

E Roof QOpen View
= Material Save View
= Schedule Close View
= Wall Det Edit View..

Lathatjuk a 'Saved plan view specification' dialégusban a masodik fiilén a view-hoz tartoz6 'Default set'-et és a 'layer set' -et:
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™\ Saved Plan View Specification
General Default Set
Selected Defaults Currently Using: Plot Plan view adam w [t _ Q:Ihr
Reference Display
Selected Defaults
Dimensions: Flot Plan Dimensions adam w —|— 4 ><
Rich Text: Plot Plan Rich Text e _|_ 4 x
Text: Plot Plan Text e _|_ ; ><
Revision Cloud: Plot Plan Revision Clouds e _|_ 4 ><
Callouts: Plot Plan Callouts e _|_ 4 x
Markers: Plot Plan Markers w _|_ 4 x
Motes: Plot Plan Mote o _|_ 4 ><
Arrows: 1:100 Arrow r _|_ 4 ><
Layers
Layer Set: Plot Plan Layer Set ~ Define...
Current CAD Layer: | CAD, Flot Flan o Define...

Lathatjuk a 'Selected defaults' fiilén, hogy a jelenleg kivalasztott 'Default set' az a 'Plot plan view adam', aminek a részleteit alatt lathatjuk. Legalul van
az alapértelmezett layer (Plot plan layer set) és alatta pedig a default cad layer.

A view-hoz tartoz6 'Default set'-et megnyithatjuk a 'Tools -> Active Defaults' menipontban is:

D Tools View Window Help
E Layer Settings b
g Floor/Reference Display L
Active View 4
::@, Active Defaults..
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™\ Active Defaults for "Plot Plan View" X
Default Set
. ; : 3 (i =
Currently Using: iPlot Plan view adam 1Y qjh'
Selected Defaults
]
Dimensions: Plot Plan Dimensions adam ~ —I— / x
Rich Text: Plot Plan Rich Text ) _|_ / X
3
Text: Plot Plan Text ~ _|_ / X
Revision Cloud: Plot Plan Revision Clouds ] _I_ 4 ><
=
Callouts: Flot Plan Callouts w _I_ y X
=
Markers: Plot Plan Markers ~ _I_ 4 X
Motes: Plot Plan Note v + / x
]
Arrows: 1:100 Arrow w _I_ / ><
Layers
Layer Set: Plot Plan Layer Set W Define...
Current CAD Layer: |CAD, Flot Plan v Define...

Lathatjuk, hogy a tartalma megegyezik a 'Saved plan view specification' dialogus masodik flilének tartalmaval. Lathatjuk hogy a 'Dimensions' default
értéke a 'Plot Plan dimension adam'. Nyissuk ezt meg szerkesztésre a ceruzara kattintva.

A megnyil6 'Dimension default' beallitasok ablak 'Primary format' filén allithatjuk be, hogy mi legyen a dimenzié mértékegysége. Domborzatrél révén
sz0, itt 'Format/Unit's-ban métereket kell beallitani. Ezen felil 'Decimal places’ értéket allitsuk 2-re, azaz két tizedesig mutassa:

‘\ Dimension Defaults - Plot Plan Dimensions adam
|:Setup Format
‘Primary Format )
Units: | meter e
Secondary Format
Locate Objects Unit Indicators
Locate Elevations [] Leading Zeroes
Extensions [] Trailing Zeroes
Layer Thousands Separator
Arrow
Text Style @ Use Comma (,)
O Use Space
Accuracy
O Smallest Fraction: 1/ 10

A 'Layer' filon lathatjuk, hogy a megrajzolt dimenzié milyen rétegre fog kerllni. Lathatjuk, hogy ez a 'Dimension plot plan':

\ Dimension Defaults - Plot Plan Dimensions adam

Setup Layer

Primary Format [] pefault | Dimensions, Plot Plan w Define. ..
Secondary Format
Locate Objects Drawing Group

Locate Elevations Default: 5 - Dimension ™
Extensions
Layer
Arrow
Text Style

Ha megnyomjuk a 'Define' gombot, akkor megnyilik a 'Layer display options' ablak, ahol lathatjuk a 'Dimension plot plan' layer beallitasait.
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\1 Layer Display Options X

Layer Sets -

Plot Plan Layer Set o Copy Set... | [ | Modify All Layer Sets

Reset Layer Names  Delete Unused Layers

Properties for Selected Layer Set -

Mame Filter: |
Name a Used Disp Mat Lock Color Weight Line Style TextStyle ~
Dimensions, Plot Plan 4= v M| | 60 [—— PlotPlan.|
Dimensions, Roofs @ M Bl s — 150Text..
Doors v v M Bl = —— 150Text..
Doors, Labels ’{‘? M B s —— Defaut..
Electrical ) M Bl > — 150Text..
Electrical, Connections S M - 18 | —so—— 17150 Text ..
Electrical, Labels ) M B o ——— Defaut..
Fences v v M Bl 3 — 1507Text..
Fireplaces S vV M Bl > — 150Text.. v
Select All Mew... Copy Delete

Properties for Selected Layer - "Dimensions, Flot Flan"

Display Materials List | | Lock

Line Weight: |60 /
Line Style: ~ Library...
Text Style: | Plot Plan Text Style z w Define...

Itt 1athatjuk, hogy a 'Dimension plot plan’ rétegen megjelen? bet?k stilusa (vagyis a dimenziéra irt szamok mérete és stilusa) a 'Plot plan text style’
szdveg tipusbdl jon. Nyissuk meg a 'Text style' beallitasokat a 'Text style' mez? melletti 'Define’ gombra kattintva. Ekkor megjelenik az elmentett 'Text
style'-ok listaja, de szerintem csak azok amik a 'Plot plan layer set'-ben szerepelnek:

™ Saved Text Styles ped

Available Text Styles

1:25 Text Style Edit...
1:50 Text Style

Default Label Style il
PPlot Plan Text Style N
Room Label Style

Schedule Style Delete

Nyissuk meg szerkesztésre a 'Plot plan text style' stilust. it allithatjuk be a karakter tipust, és a karakterek méretet.
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\ Text Style Defaults - Plot Plan Text Style x

Font
| chief Blueprints| ~ |
[ ] strikeout [ ] Underline [ | Uppercase
[] malic [] Bold

Character Height

Options
Rotate with Plan
[] Transparent (not used when fill style available)

Text Color
By Layer

Lathatjuk, hogy a jelenlegi karakter magassag 250mm és a kivalasztott bet? tipus 'Chief Bluprint'.

Ha megnyitjuk a 'Default settings'-ben a 'CAD -> General CAD' beallitasokat, akkor itt is lathatjuk, ahogy a 'Plot plan view' bedllitasokban is lathattuk,
hogy ha a 'Plot plan view' aktiv, akkor a kivalasztott CAD layer a 'CAD plot plan', ami meghatarozza, hogy a CAD elemek ezen a view-n ide fognak
kerulni, és meghatarozza hogy hogyan jelenjenek meg.

N ) ‘\ ™ Displayed Line Length X
3D View Defaults ~ Current CAD Layer ol
Cabinets | G
v CAD CAD, Plot Plan v|| Define.. || Lot
G | CAD [] unit Indicators
enera : ;
Displayed Line Length Format :

Revision Cloud L] Leading Zeroes
Camera Tools I 1.23 I [ Trailing Zeroes
Corner Trim H il Thousands Separator
Default Sets Define... ; (ke Comia ()
Dimension

i ) @ Use space
Doars Display Line Angle as
Dormer (") Minutes + Seconds Accuracy

Floors and Rooms

Foundation O Degrees ! (O Smallest Fraction: 1/ 16
Framing @ quadrant Bearing e_ | Show Denominator
i _Sets . O Azimuth Bearing Reduce Fractions
Material Region |
e i : i Use Greatest Common Divisor
Materials List Polyline/Area jj Cpvons | =
Materials w [ ] show Arc Centers and Ends Use Closest Fraction
Edit... Dane Help 0K Cancel Help

/ !
| - . Cancel Help
/ / / o 7 i i d

A

Warning
A 'Default settings' tartalma mindig az éppen aktiv view bedllitasait mutatja. Tehat mikor a 'Plot plan view'-ban megnyitjuk a 'General CAD' flilet, akkor
amit a dialégusban atirunk, az csak a 'Plot plan view'-ra lesz hatassal.

A 'Plot plan view'-hoz tartozé 'CAD Default' ablakban a 'Display line length format' melletti 'Define' gombra kattintunk, akkor beallithatjuk, hogy hogyan
jelenjenek meg azon CAD elemek hosszai, ahol be van kapcsolva hogy mutassa az elem hosszat:
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‘\\ Displayed Line Length x

Format
Units:
[] unit ndicators
|:| Leading Zeroes
[] Trailing Zeroes
Thousands Separator
() use Comma (, )
@ Use Space
Accuracy

@ Decimal Flaces: I:I

O Smallest Fraction: 1/ 16
Show Denominator
Reduce Fractions
Use Greatest Common Divisor

Use Closest Fraction

Itt allithatjuk be, hogy mi legyen a mértékegység, és hogy hany karakter legyen a tizedes mdgoétt. Domborzat esetén a mm mar tdl apré lenne, itt mar
méterre van sziikségiink. Ennek az atallitdsa azért fontos, mert a Terrain Perimeter vonalain ha meg akarjuk jeleniteni a vonalak hosszlUsagat, akkor ez
a CAD bedllitas fogja meghatarozni. Tehat allitsuk méterre és a 'Decimal places'-t allitsuk 2-re. Ezen felll meg lehet minden vonal mellett jeleniteni
hogy hany fokban all. Ez a telek hatarolé vonalai esetén nagyon praktikus, mert mutatja a tajolasat minden egyes hatarvonalnak. A 'CAD default'
ablakban a 'Display line angle as' szekcidéban allithatjuk be hogy a tajolast milyen médon jelenitse meg. Az alapértelmezett az 'Angle' ami nem tul
informativ ha fokokban mutatja, allitsuk be a 'Quadrant bearing'-et, aminek a hatésara a négy égtaly kominaciojaval fogja megjeleniteni a telek
kérvonalanak a tajolasat:

lN35° 11 9
I

Terrain kezelése

North pointer

Az iranyt?t a 'CAD -> Lines -> North pointer' meniiponttal adhatjuk hozza:

CAD Tools View Window Help
'; Current CAD Layer... 1A E@ f."I —r(j v
S X points  KTIEX /OO0
m,/ Lines k / Draw Line L hvie
allf_‘ Arcs S % Input Line...
_Q Circles 4 /‘ Line With Arrow ]

D‘ Boxes 2 —/” Sun Angle

Ea Revision Cloud V North Pointer

/

Sun angle
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/é Draw Line

— i
mlﬂput Line

} Line With Arrow

WA
—/IJ\’Sun Angle

V North.%ﬂter| Sun An|

+ | =
Lg,__Dlsconnect Edges

/r;ﬁLine Style Managemey|

...TODO...

Rebuild terrain

Mikor 'Elevation point'-okat vagy 'Elevation line'-okat rakunk a fel pl 'Plot plan view'-ban, és az automatikus terrain generalas nincs bekapcsolva, akkor
az ujonnan hozzaadott 'Elevation point'-ok nem lesznek hatéssal a domborzatra egészen addig, amig nem nyomjuk meg a 'Terrain tool'-on belil a 'Build
terrain'-t:

S T
Tool Paler| Terrain Tool
@ Create Terrain Perim
ETerrain Specification
WEuiId Terrain S,

9>A<qclear Terrain

Ha megnyitjuk a terrain bedllitasait, akkor 'General' flilén kapcsolhatjuk be az 'Auto rebuild terrain' funkciét, ami szerintem nem mindig m?kadik, volt
hogy manualisan ra kellett nyomjak.

\\ Terrain Specification

General

Contours Building Pad
Polyline
Selected Line

Subfloor Height Above Tel

Domborzati magassagi vonalak megjelenitése

A 'Plot Plan view'-ban alapértelmezetten nem jelennek meg a terrain domborzati vonalak:

My T
0 iy o

¥ i

///f

Ezt a 'Terrain, Primary Contour' layer-el kapcsolhatjuk be:
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\\l Layer Display Options ] X

Layer Sets

Flot Flan Layer Set v Copy Set... [ | Modify All Layer Sets

Reset Layer Names | Delete Unused Layers

Properties for Selected Layer Set -

Mame Filter: |terr ﬁ |

Name Used Disp Mat Lock Cu/l\nr Weight Line Style Text Style
Terrain Labels + M - 18 | — Plot Plan Tex...
Terrain help lines -adam + - 18  —— 1:50 Text Style
Terrain Features S V M B s ——— PotPanTex.
Terrain Perimeter = v M B 35 ————— PotPlanTex..
éTerrain, Primary Contours “m--= Plot Plan Tex...
Toarenin €arandan: Contanre C AA I T Dint Dinn Toy

Alapértelmezetten a negativ domborzati magassagokat pirossal rakja ki a CA. Ezt a Terrain bedllitasaiban a 'Contour’ fiilén a 'Highlight Negative
Elevations' -el kapcsolhatjuk ki:

™ Terrain Specification >
General FIELELE 7
‘Contours Interval: |3EIEI mim |
Polyline
y ) Offset: |I:I mm |
Selected Line
Line Style Primary contour every |1 | contour(s).
Fill Style
; Smoothing -
Materials -
Label O off
@ On
Passes: |1
Label Options -~
Label Primary Contours
Label Secondary Contours
[ ] Highlight Megative Elevations “

Terrain megrjzolasa

Menijiink at a 'Terran Configuration' eszkdztarba ( ) a toolbar jobb fels? sarkaban, majd valasszuk a Terrain tool'-b6l valasszuk a 'Create terrain
perimeter' eszkdzt:
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@ Create Terrain Perim

ETerrain Speciﬁé&mn

$44
h‘ Build Terrain
,I>A<4|Clear Terrain

Ami létre fog hozni 0 magassagon 0-0 kdzéppontban egy sik téglalap alaki domborzatot:

Ha meg akarjuk jeleniteni a Terramin perimeter vonalak hosszat, akkor els?re ahogy lathattuk az el?z? fejezetben a 'Default settings -> CAD -> General
cad -> Display line length format' alatt allitsuk be, hogy méterben mutassa és két tizedesig. Majd nyissuk meg az elkészilt domborzathoz tartozé
'Terrain specification' dialégust, és a 'Line syle' falon pipaljuk be hogy a hosszat is mutassa:
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™ Terrain Specification

General Line Options

Contours Layer: Default | Terrain Perimeter

Polyline
Selected Line coors [ 5y over |

ELine Style Style: By Layer
Fill Style

Label

Bumping
|:| CAD Stops Move
[] wall Stops Move

Drawing Group

Default: 37 - Terrain Perimeter

Display Options
Show Length
[] show Angle

Ekkor a paln view-ban meg fog jelenni a dombozrazt hatarain a hossz.

Azonban a 'terrain'-t mindig érdemes nagyobbra rajzolni mint az aktualis telek, mivel utakat, névényeket csak terrain-rre lehet rakni, igy ha a kérnyezetet
is ra akarjuk rakni, akkor a terrain-nek joval nagyobbnak kell lenni.

Draw lot perimeters, import terrain image

Mivel a terrain-t nagyobra csinaljuk mint a 'lot' mérete, ezért a terrain-en CAD vonalakkal be fogjuk jel6Ini a valédi lot méretet. Ehhez, ha van egy képiink
egy féldhivatalai térképr?l, ami pontosan tartalmazza a telek méretét és alakjat, azt fel tudjuk hasznalni kiindulési pontnak. Masoljuk be a képet pl 'plot
plan veiw'-ba COPY-PASTE-el, majd a 'Point to point resize' fejezetben leirtak szerint méretezzik 4t a képet a modelinek megfelel? méret?re, majd
forgassuk a megfelel? sz6gbe a [[#Rotate_around_custom_point|'Rotate around custom point'] fejezetben leirtak szerint. Ezutan mozgassuk a helyére a
'Point to point move' fejezetben leirtak szerint.

T
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J&
o Q%E'g 2 "x?:———
S A m -
S 10 g
&y?ﬁ..
34.06
a1
9310mm \
101

Ezutan rajzoljuk meg a lot valédi kdrvonalat a kép alapjan CAD vonalakkal kérbe, amig nem alkotnak egy zart format. Ehhez induljunk el a kép egyik
sarkabdl, és ahogy huzzuk a CAD vonalat nyomjuk meg a TAB-t. Ekkor fel fog jonni az 'Enter coordinates' dialégus, ahol pontosan megadhatjuk a CAD
vonal hosszat. A hosszat az importalt térképr?l puskazhatjuk le.
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™ Enter Coordinates X

Start Point
X Position: 18270 mm
Y Position: 36150 mm

End Point
() Absolute
(@ Relative to Start

[] Polar
X Position: |gees{oi]

Y Position: |0 mm

Humber Style... Cancel Help

Ha balrdl jobbra hiuztuk a vonalat, akkor negativ lesz a hossz, ha balrél jobbra akkor meg pozitiv.

Ha korbeértlink, akkor nyissuk meg az Uj CAD format ami a lot hatériait szimbolizalja, és tegyik at egy Uj rétegre, amit direkt erre a célra hozunk létre. A
CAD forma bedllitasaiban menjiink a 'Line style' fillre, és a 'Layer' sorba menjlink ra hogy 'Define'":

'\, Polyline Specification >

Polyline Line Options

Selected Line Layer: [ | Default  CAD, Plot Plan i Define...

Line Style

Fill Style color: 7] gy toyer |

Label Style: By Layer e Library...
Weight: By Layer |18 |

A megnyilé 'Layer display options' ablakban hozzunk Iétre egy Uj Layert-t 'Terrain, perimeter lot' néven:
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\\ Layer Display Options X

Layer Sets

Plot Plan Layer Set ~ Copy Set... |:| Modify All Layer Sets

Reset Layer Names| Delete Unused Layers

Properties for Selected Layer Set

Mame Filter: |terra Q |

Name Used Disp Mat Lock Cn?nr Weight Line Style Text Style
Terrain Labels + M - 18 | —— Plot Plan Tex...
Terrain help lines -adam + - 18 |—— | 1:50 Text Style
Terrain Features S vV M B > ———— riotPlanTex..
Terrain Perimeter = v M B s ———— PotPanTex.
Terrain, Primary Contours = v M B 8 ——— PlotPlanTex..
Terrain, Secondary Contours S M |:| 18  —  Plot Plan Tex...
Terrain, Elevation Data = v M e —— Plot Plan Tex...
éTerrain, perimeter lot “ -“=

Select All Mew... Copy Delete

Properties for Selected Layer - "Terrain, perimeter lot"

Display Materials List [ | Lock

Line Weight: |18 |

Line Style: ! Library...
Text Style:  Flot Plan Text Style e Define...
oK Cancel Help

Majd OK. Ekkor a lot kérvonalat tartalmazé CAD forma atker(ilt a 'Terrain, perimeter lot' rétegre. Kapcsoljuk be rajta a hossz megjelenitést a kerdlet
mentén. Ehhez szintén a 'Line style' filon pipaljuk be a 'Show length' dobozt:

Display Options
Show Length %—
[] show Angle
All Angles

Reverse Angle

Most mar kitordlhetjik a képet a terrain aldl. A végeredmény igy néz ki:
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Utility schedule

https://www.youtube.com/watch?v=uhl0aSDEfWg Az 'Utility schedule' minden 'Site plan'-en szerepel. Ezen vannak bejeldlve a k6zm?vek:

UTILITY LEGEND @ H [P] @ (<]
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Ezeket 'Note-okkal tudjuk Iétrehozni pl a 'Plot plan view'-ban (jobb oldali dbra), majd azokbdl csinalunk egy 'Note schedule'-t amit els?ként atrakunk egy
'CAD detail'-re majd onnan kldjuk el a layout-ra a site plan mellé.
Els? Iépésként a plan-en valasszuk ki a 'Plot plan veiw'-t, majd adjunk hozza egy note-ot a 'Note' eszkdzzel a 'Text tools'-bol:

Tool Palette g x
T_g Leader Line

LT Rich Text
T Text

/Text Line with Arrow

‘@Callout

'I'ext Magem

Note Type Manageme|

Ekkor meg fog nyili a 'Note specification' dialégus. It a 'Note' filon allitsuk be:
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™\ Note Specification x

‘Note | Schedule IZ‘ ?
Line Style Text: power & -
Text Style
Object Information
Schedule Insert: =M
Spell Check...
v
—
Type: Plot Plan Notes ~ | |New Note Type...
Label
)
Text Above Line: |P & | msert: > M
Text Below Line: | | msert: |~ M
Shape
[] Generate Shape from Schedule
() circle O () piamond 0
() Ellipse o () Rectangle D
O capsule O () pentagon O
() Triangle A () Hexagon O
% © Square D O Octagon O

¢ A 'Text' dobozba irjuk be azt a széveget, ami majd a tablazatban meg fog jelenni. Jelen példaban ez a Power line jeldlése lesz, ezért irjuk be
hogy 'Power'.

¢ Type: itt valasszuk ki, hogy 'Plot plan notes'.

¢ 'Text above line': itt irjuk be azt ami a formaban meg fog jelenni, ami a példaban egy 'P' bet?.

¢ 'Shape': square, vagyis négyzet legyen a forma.

Majd ha elmentettiik, meg fog jelenni az Uj callout:
Most hizunk a callout-bél egy CAD vonalat az éplilet azon sarkahoz, ahol az aram vezeték be fog menni:

Majd nyissuk meg a vonal beallitasait, és itt a 'Line style' fllén a 'Style' melletti 'Library' gombbal nyissuk meg a Library browser-t.

™ Line Specificatic < | T\ Select Library Object
Line Line Options Active Filter: Mot Filtered
Line Style é“ Layer: [ | Default | CAD, Flot Flan ~ Define... |pm|
Arrow
—r Property Line (large) e
Style: By Layer w Library...
—rie— Property Line {medium)
I Bumping -
[ ] cAD Stops Mave
— »» — Property Line (small)
| [ ] wall Stops Move
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Itt irjuk be a keres?be, hogy 'Property line', majd valasszuk a 'Property line (large)-ot a listabdl, majd mentsiik el. Ekkor a plot plan view-ba a vonalra ra
lesz irva, hogy 'P/L".
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Ezt ugyan igy csinaljuk meg a tébbi k6zm?re is.

Majd menjlink a 'Tools -> Schedule -> Note schedule' meniipontba, és adjunk hozza egy Uj tablazatot a view-hoz.

NOTE &G HEDLILE

w COLD WATER

P FOWER

Lathatjuk, hogy az iras til kicsi rajta. Nyissuk meg a note schedule bedllitasait, majd a 'General' fiil6n allitsuk be, hogy ne jelenjen meg a cime:

“\1 Schedule Specification

General Main Title: |Note Schedule
Attributes

Include QOptions

Az 'Attributes' flilon allitsuk be, hogy se kerete se bels? grid-e ne legyen a tablazatnak.

™ Schedule Specification

General Box/Grid

Attributes | ] pisplay Border
Line Style ] pisplay Grid Lines
Fill Style

A Text style' fulén allitsuk be hogy 'Use custom text style', ekkor az egyedi beallitasok aktivva vallnak. Allitsuk be a 'Character height' értékét 250
mm-re

™ Schedule Specification
General Source of Text Style
Attributes () Use Layer for Text Style
Line Style () Use Text Style  Schedule Style Define...
Fill Style
Text Style (@ Use Custom Text Style F
Labels .

| Chief Blueprint w |

[ ] strikeout [ | Underline Uppercase

[ ] malic [ ] Bold

Character Height
Scale...

Ha elmentjiik, lathatjuk, hogy a bet?méret mar jé a tablazatban, viszont most az oszlopok tul szélesek:
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Fogjuk meg a tablazat kdzepén 1év? kis pottyot benne a fligg?leges kis vonallal, majd hizzuk balra, ezzel at tudjuk méretezni az els? oszlop
szélességét:

o

¢
L A2 e

Hozzunk létre egy Uj 'CAD detail'-t a CAD menupont 'CAD detail manager' menipontjaban, nevezzik el 'Utility shcedule'-nek, és Cat -> Past-el rakjuk
oda at az 'Note schedule' tdblazatunkat:

v [ CAD Details W | COLD WATER
== NW Terrain Elevation
ored Schedules P FOWER
= Utility-schedule

Majd hizzunk mind a két sor mellé egy CAD vonalat. Nyissuk meg sorba a két CAD vonal beallitasait, és a 'Line style' fiilén a 'Style’ melletti 'Library'-ra
kattintva, valasszuk ki a 'Library'-bél a 'Property Line'-t:

™ Line Specificatior »C | T Select Library Object
Line Line Options | Active Filter: Not Filtered
Line Style e Layer: [ | Default | CAD, Kitchen & Bath ~ Define... |pr0p
Arrow
—rn Property Line (large)
Style: By Layer ~ Library... :
Weight: [ By laver |18

A Water sor esetében pedig a 'Cold water'-t:

N | coLDWATER

P | POWER VS R

Most mar elkildhetjik a site plan layout-ba a 'Sent to layout' gombbal.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210505-000815.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210505-000954.PNG
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Uility-schedule

Lathatjuk, hogy a Utility schedule cime a doboz alatt jelenik meg és tul vékony irassal. Azt szeretnénk, hogy a doboz f6lé keriljon, és vastagon legyen
szedve.

A layout-okon a dobozok cimei a 'Layout box labels' rétegen vannak:

™ Layout b Options ] ™ tS ™ Text Style Defaults - CAD Text Style, bold X
Layer Sets Available Text Styles ¢ Font
Default Set ~ Copy Set... | [_| Modify All Layer Sets CAD Text Style Edit... ‘A”ﬂ“ ™ ‘
CAD Text Style, bold i
Reset Layer Names | Delete Unused Layers o Copy... o (W)t v () e
Callout Text Style [ ttalic Bold e
- Dimension Text Style Teram
Properties for Selected Layer Set
| Layout Text Style Character Height
Name Filter: Delete
= Marker Text Style po— ol
Name Used Disp Lock Color Weight Line Style Text Style
CAD, Default + v Hl s CAD Text Style o
Dimensions, Manual w Hl Dimension Text ... Select Al Rotate with Plan
Layout Box Borders + - 1 — CAD Text Style [[] Transparent (not used when fill style available)
Layout Box Labels /| | i | —[cADTeasye Al | N
Schedules v Bl 5 ———— CADTextSyle Xt
Text + v HH o Layout Text Syle i e i Cerver I
Text, Callouts o Bl o Callout Text Style
Text, Markers IR 4 Il o Marker Text Style RSN
et Al " . _ Chief Architect Premier X12
ele ew... opy elete g
3D Home Design Software
Properties for Selected Layer - "Layout Box Labels"
Display Materials List [ ] Lock
Number Style... Cancel Help
Line Style: w Library...
Text Style: | CAD Text Style ~ Define... K
oK Cancel Help

Ennek a rétegnek a szovegbeallitdsa a 'CAD text style'. Nyomjunk ra a define-ra hogy létrehozzunk egy Uj széveg stilust. Valasszuk ki a listabél a 'CAD
text style'-t, majd mondjuk, hogy 'Copy', és nevezziik el 'CAD text style, bold'-nak. Ha ez megvan, akkor 'Edit' és itt allitsuk be a 'bold' bet?tipust. Ezutan
a 'Layout page display options'-ben a 'Layout box labels' réteghez allitsuk be, hogy a 'CAD text style, bold' tartozzon:
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Layout Box Borders 1 — CAD Text Style

35 —  CAD Text Style

v
v 10 ——— Layout Text Style
v
v

Schedules
Text

Text, Callouts
Text, Markers

10— Callout Text Style
10— Marker Text Style

+ |
Layout Box Labels “ AD Tex , bold
@
o
v
@

Select All Hewr... Copy Delete

Properties for Selected Layer - "Layout Box Labels"
Display Materials List [ | Lock

Line Weight: |1 |
Line Style: o Library...
Text Style:  CAD Text Style, boid v || Define... /

oK Cancel Help

Ekkor az 6sszes 'layout box' cimke vastagra fog véaltozni:

F| Pomer ——F/L—

Wl watgr - —— -

Utility-schedule

Most méretezziik at a layout box-ot mert tal nagy. Ehhez jel6ljik ki, majd az alsé men(ib?| valasszuk a 'Rescale layout view' eszkdzt.

32@@[

A megnyil6 'Change scale' dialégusban allitsuk be, hogy az arany 1:80 m legyen.

™ Change Scale X

Scaling of Selected View

(O Ho Scale l!
S — o B —

[] Use Layout Line Scaling

Most a méret mar j6, csak a cimet kell atrakni felilre:
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Ehhez nyissuk meg az Utility schedule 'Layout box specification' dialégust, majd a 'Label' fiilén az 'Y offset'-et allitsuk be -50mm-re:

\\ Layout Box Specification

Selected Line
Line Style

Fill Style
‘Label

Polyline |:| Suppress Label

Label Options

(@ Automatic Label
() Specify Label

Use Default Formatting

Plan View Position and Orientation

 Offset: |IZI mm

Y Offset: |-50 mm

Annlg: |I'I no

Insert; =M

Ezzel készen is vagyunk:

Utility-schedule
POER —— ————
riter -G fWN —
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Terrain metszet

A terrain-b?l nem lehet cross section view-t csinalni, mert nem fog latszani a kérvonala. Az alabbi abran 1év? |év? metszetet kerités segitségével

készithetjik el.
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Lassuk a lépéseket:

Plot plan veiw-ban tegyik keritést a telekhatarra azokra az oldalakra, amir?| metszetet akarunk késziteni. Azonban alapértelmezetten nem kéveti a

domborzatot:
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Nyissuk meg a kerités beallitasait, és a 'Rail style' flilon pipaljuk be hogy 'Follow terrain':

\ Railing Specification

[oly
&l

=l
e

[ square Half Post

General Specify Railing
Structure (@) Balusters () Open with Middle Rail
Roof Solid () Panels
Foundation o
Wall Types pen
Wall Cap Mewels/Posts
Wall Covering
s Post to Rail
Rail Style ®
Newels/Balusters O Post to Beam
Rails () Post to Cailing
Layer () Rail to Post
Materials
Label Start/End Posts
Components Start Type: |Auto Post Half (Full) ~ | End Type: |Auto Fost Half (Full) |
Object Information Start Wall Offset: End Wall Offset: Uniform Offsets
Schedule

Top/Bottom Rail
Include Top Rail
Include Bottom Rail

Raise Bottom:

I:‘ Step Terrain D Generate on Low Platform

Build From

"] Follow Stairs

Most készitsiink egy 'Blackclipped cross section' plot plan view-ban a keritésr?I:

[ {K fI._,/ ;’{ ;/
T [0 &8
iSrEmse)

I I | I

Most kapcsoljuk be az 'Active layer display options'-ben a kerités réteget.

Library Browser X

Project Browser X

Active Layer Display Options X

Active Layer Display Options

& 3

Layer Sets

|Section View Layer Set

| | copyset.. | [ ] Modify All Layer Sets

Properties for Section View Layer Set

Name Filter: |fenc

<)

Y
Name

Fences ___________F+ v | |

Used Disp Lock Color

Ekkor megjelenik a kerités a cross section-ben aminek a p6znai mar kijeldlik a domborzatot az adott telek hataron.

Most a Line eszkdzzel kdssiik 6ssze a kerités labait, ugy hogy a C-t lenyomva tartjuk, igy tudunk szabad szdgben rajzolni:
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Most jeldljuk ki az Gj polyline-t majd az als6 menuben kattintsunk a 'Close polyline' (@) eszkdzre, amivel bezarjuk a polyline-t. Most adjunk hozza
még két téréspontot az als6 szakaszra a 'Break’ eszkdzzel az als6 menlib?l és formazzuk haromszdg alakdra ahogy az als6 abran lathaté:

i
|I||I||||I||I||||II|I|III|||I||||||I||||III|I|II|I||I||||||II|I|IIII||

T

[l
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Most mar torélhet? a kerités. Most a jobb alsé sarokba htizzunk egy kis vonal darabot, ezt fogjuk leméasolni 5 méterenként:

[ —

[—

~

Jeldljuk ki, majd az als6 menuben Iév? 'Replicate/Transform object' eszkdzzel masoljuk le 5 méterenként az x tengely mentén 5 példanyban:

\ Transform / Replicate Object X
Copy

Number of Copies: E_
Move

|:| Polar

X Delta: -5000 mm (@ Relative To Ttself

Y Delta: 0 mm () Absolute Location

Majd minden pélcikat mozgassunk a forma belsejébe:

Most kiildjik el a nézetet egy 'CAD detail' -re a 'CAD -> CAD detail from view' meniponttal:
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CAD Tools View Window

Current CAD Layer...

Points

Lines

Arcs

Circles

Boxes

Revision Cloud

Spline

Dimensions
Automatic Dimensions

Text

Plan Footprint

Auto Detail

CAD Block Management...
CAD Detail Management...
CAD Detail From View

CAD to Walls...

Help

’
4 t
»
g
»
13 I
’
r o
A
Shift+V
Ctrl+F3

Nyissuk meg a CAD detail nézetet és rajzoljunk egy vonalat az it magassagaba, ami a 0 pont lesz, majd allitsuk be hogy szaggatott vonal legyen:

Majd 'Point to point dimension'-el kezdjiink el dimenzidkat hizni 5 méterenként a 0 vonalhoz. Es 'Manual dimension™-el az alsé vonal mentén egy

huzéssal az 6sszes alsé vonal mentén az 6sszes 5 méteres dimenziét felrakhatjuk.

o o
% S N
— ~— <
I ————
I B
hO 5 000 5 000

A dimenzidk a 'Dimension manual' rétegen vannak:

Properties for Selected Layer - "Dimensions, Manual"

Display Materials List [ | Lock

Line Style:

R

Text Style: | Plot Plan Text Style

Library...

Define...

Lathatjuk, hogy a bet? stilus a 'Plot plan text style'. Nyissuk meg a 'Define’ gombbal, majd 'Edit', majd irjuk at a bet?magasséagot 500 mm-re:
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Available Text Styles

1:25 Text Style D Edit...

1:50 Text Style

Default Label Style L

Plot Plan Text Style e

Room Label Style

Schedule Style Delete
Select All
Clear All

oK Cancel Help

"\ Text Style Defaults - Plot Plan Text Style X
Font

| Chief Blueprint w ‘

[ ] strikeout [ | underline [ ] Uppercase

[ ] malic [ ] Bold
Character Height

g !‘/

|5IZIIZI mm | Scale...

Options

Rotate with Plan

[ ] Transparent (not used when fill style available)

Text Color

By Layer

Preview (Chief Blueprint)

Chief Architect Premier X12
3D Home Design Software

Mumber Style... Cancel Help

Adjunk sraffozast a formanak. Kattintsunk a haromszég formara, majd a be 'Polyline Specification' dialégus 'Fill Style' fiilén valasszuk tipusnak a 'hatch,
Angle' tipust, és 'Width'-nek allitsunk be 150mm-ert:

Polyline
Selected Line
Line Style
Fill Style
Label

"\ Polyline Specification

Pattern

Type:
Scale

Width:

Height:

Hatch, Angle

130 mm

>

~ Library...

50 mm

4k

Ekkor mar itt tartunk:

3 €63

4 055

000

000

sh e //// 7 V /

5 000 § QLA
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Most kiildjik el egy layout-ra a bal fels? meniiben 1év? 'Send to layout' gombbal és a 'Rescail layout view' (|

Epiilet feltiintetése a helyszin rajzon

) eszkdzzel méretezzik be.

Sajnos nincs ra egy gombnyomasra m?kéd? médszer, hogy az alabbi dbrat el?allitsuk, hogy az épllet tet?stil igy megjelenjen a site plan-en, legalabbis

én nem tudok réla.
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Sajnos a plot plan view-ban mindig az épllet 1. szintjét latjuk, és ha felmegylink a 2. szintre, vagy le a 0. szintre, az alagsorba, akkor a terrain elt?nik.
Ezért a legjobb médszer, ha CAD elemekb?l megrajzoljuk a hazat a kontlr vonalak alapjan. A fenti képen a haz a kdvetkez? képen készlilt.

¢ Felmentem a 2. szintre, ami hatdsara elt?nt a terrain, de megjelent a tet? kérvonala.
¢ A tet? szegmensekre 'Rectangular polyline'-okat kell illeszteni:

Tool Palette F X

ERectangu}ar Polyline ‘Q—

ﬁRequIar Polygon

Ezek tetsz?leges formara igazithatoak, és Uj téréspontokat is hozza lehet adni.
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Hozzunk létre egy Uj layer-t amire tegyik ra az 6sszes tet? Polyline szegmenst. A layer neve legyen 'CAD Plot plan, roof':

‘\ Layer Display Options ] >

Layer Sets

Flot Plan Layer Set e Copy Set..  [_] Modify All Layer Sets

Reset Layer Names| Delete Unused Layers

Properties for Selected Layer Set

\ Name Filter: |roof Q|

: M
Narhl Used Disp Mat Lock Color Weight Line Style Text Style
CAD, Plot Pan roof “---“=
CADY Brirfe in AA I - -G Towt

¢ Ezutan atmenetileg minden layer-t kapcsoljunk ki, csak ez maradjon aktiv. Vagjuk ki (Cat), majd menjink egy szinttel lentebb, és ott 'Past,
hold postion'-el illesziik be. Ekkor megvan az emeleti tet? konturja.

e Ugyan igy készitslk el az 1. szint tet? konturjat is. A polyline-nak dllitsuk b a 'Fill style'-ba a cserép mintat. Az iranyt (Angle) megfelel?en
varialjuk 0° és 90° kozott.

\ Polyline Specification

Polyline Pattern ]
Selected Line Type: 'S' Tile ~ Library...
Line Style
o i Scale
‘Fill Style
Tabal Width: 32 mm =
Height: 32 mm =
Scale: |1.D S |

Offset and Angle

Horizontal Offset: |U mm =
Vertical Offset: |IJ mm =
Angle: |D.U“ =

Pattern Appearance

Line Weight: |1 0|

(@ custom Color

O Use Layer Color
O Use Background Color

Background

@ Custom Color

¢ Az es?csatornat szintén 'Rectangular polyline'-al rajzoljuk meg és adjon neki solid kitdltést. Ezutan tiintessik el a tet? layer-t.

Terrain formalasa

Terrain wall

TODO: sima egyenes fal, ami kdveti a felszint

Retaining wall

TODO: tamfal, a két oldalan l1év? magassagot fogja figyelembe venni, egy az egyben nem lehet beddnteni, ha Iépcs?zetesre akarjuk, akkor azt

manualisan kell odarakni, a retaining wall elé. A fal biztositja a terrain domborzatot, és manualisan elé rakjuk a dekoraciét, pl Iépcs?zetes flves
kockackat.
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Lépcs? lejt?n

TODO: Kell késziteni egy landinget feliil, egyet alul, be kell allitani a magassagukat és le kell réluk szedni minden korlatot. A 1épcs? tud két landing
kozott automatikusan generalodni. Még az egész ala be kell rakni egy elevation region-t, amivel a [épcs? alatt lenyomjuk a lejt?t, ha atiitne.

Layouts
https://www.youtube.com/watch?v=8B9VBrObzqgs

Note
Az egész CA vagy metrikus vagy imperial izemmddban fut, ezt telepités utan ki kellett valasztani. Metrikus izemmaédban nem tudunk imperial templétet
betélteni és viszont.

Layout attekintés

Létrehozas

A layout-ot mindig egy layout templétb?l hozunk létre. Majd a plan kiilénb&z? nézeteit el tudjuk kiildeni a layout egy tetsz?leges oldalara. Tébb layout-ot
is létrehozhatunk egy plan-hez. A layout egy fliggetlen fajl, amit kiildn mentink el a plan mellé, tehat nem a plan fajl része. Vagyis minden tisztességes
projekt legaldbb egy plan és egy layout kiterjesztés? fajlt tartalmaz, és a plan és a layout killén életet élnek.

Egy plan-hez layout-ot a legegyszer?bben a 'File -> New layout' menlipontban adhatunk hozza:

File | Edit Build Tegrain Library 3D C
D Mew Plan Ctrl+N
New Layout

Fa=—

llyenkor a CA preferenciakban beallitott alapértelmezett layout templétb?l fogja létrehozni a layout-ot. A layout templét nem mas mint a vaza a
layout-nak. Tartamazza a tervrajz meretét, es az Osszes statikus részét, akar a tejes layout vazat az 6sszes oldallal valodi tartalom nélkiil.

Minden layout (akar milyen templétb?l is hoztuk létre) mindig tartalmaz egy specialis oldalt, a 0. oldalt. Minden olyan informacié amit a 0. oldalra rakunk
ra minden tovabbi layout oldalon meg fog jelenni. Egy layout templét nem csak a 0. oldalt tartalmazhatja (bar az alapértelmezett, beépitett CA templétek
csak azt tartalmazzak) hanem tetesz?leges szamu tovabbi oldalt, tehat a 0. oldal nem egyenl? a layout templéttel, a 0. oldal csak egy layouton foghaté
fel a tovabbi oldalak templétjének. Ahanyszor egy Uj oldalt adunk a layoout-hoz, akkor a keretet és a baloldali kvazi statikus oszlopot mindig a 0. oldal
alapjan fogja legyartani a CA. A 0. oldal makrokat is tartalmazhat, a Iegéltalénosabb makr6 az oldalszam, ami minden oldalon automatikusan kiirja az
adott oldalszamot (akar csak MW Word-ben). Minden nem statikus tartalom mar a layout adott oldalan keril beszdrasra manualisan.

Az alapértelmezett layout templét az 'Edit -> Preferences -> New plan' menipontban allithaté be. Amikor megnyomjuk a 'New layout' gombot, akkor
mindig ebb?l a templétb?| fogja Iétrehozni.
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~ Appearance
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Font
Library Browser
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~  General
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Ruby
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New Plans and Layouts
() u.5. units
Plan Template:
Resdential Template.plan
Layout Template:
ArchD 2436 Layout Template_ layout
(@) Metric Units
Plan Template:

Residential TermplateM.plan

Layout Template:

C:\Program Files\Chief Architect\Chief Architect Premier X12 (64 bit)\Templates\CA-ISO1A 594x841 Layo

Browse...

Browse...

Browse...

Browse...

Minden layout-nak a 0. oldala tartalmazza az 6sszes statikus tartalmat. Amit itt moédositunk, az minden oldalon meg fog jelenni. Ezért mindig a 0.
oldalon van a keret és a jobb oldali alap infékat tartalmazé oszlop:
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A 0. oldalon kell beirjuk a projekt/kliens nevét, cimét, itt kell elhelyezni a céglnk I6gojat (az alapértelmezett templétetn a 0. oldalon a CA log6ja van),
valamint a makrokat, pl az oldalszamot ami a jobb fels? sarokban van a default templéten. Majd az 1. oldaltél kezdve amit az adott oldalra rakunk az
csak azon az oldalon fog megjelenni. Fontos latni, hogy a 0. oldal egy layout-on nem egyenl? a layout templéttel, egy layout templét akar 20 el?re
gyartott oldalt is tartalmazhat, de minimum egy 0. oldalt mindig tartalmaz. Emellett tarthozhat még hozza tetsz?leges szamu tovabbi oldal, pl
gyarthatunk olyan layout templétet amiben a 0. oldalon felll van egy (res 'Site plan', egy Ures 'floor plan' és par (ires 'elevation plan' oldalak, valamint
egy boritd oldal, ahol ezekb?l egy tartalomjegyzék szerepel. Ha egy ilyen templétb?l hozunk Iétre egy layout-ot, akkor mar nem lesz mas dolgunk, mint

hogy az el?re gi/énott oldalakra tartalmat rakjunk, nem kell azon agyalni, hogy milyen oldal hianyzik még, és hogy cimet adjunk az oldalaknak

Explicit kivalaszthatjuk, hogy milyen templétb?l akarjuk a layout-ot létrehozni a 'File -> Template -> New layout from template’ menipontban:

D New Plan
New Layout

Open Plan...
L | Open Layout..
Open Recent Files

File Edit Build Temain Library 31D CAD Tools View Window Help

Templates 5 New Plan From Template... |

Manage Auto Archive “ New Layout From Template... :
==| Startup Options. H Save As Template... '
| = PRS- [

aisN | @ (& O
=SB T.OX/..d

Ctrl+0 _
g Plan View X [ untitled 1: Layout X

3

A layout nyomtatasi méretét ellen?rizhetjik a 'File -> Print -> Drawing sheet setup' menipontban. Itt &t is tudjuk allitani a méretet, aminek az
alapértelmezett értéke a templétb?l jon, amib?l a layout-ot Iétrehoztuk.

[E5] Backup Entire Froject...

1. Epon
l Import

% Print

=l Send to Layout...

3
L3
2 Drawing Sheet Setup...

Scale to Fit
Ctrl+U o
: 5 S

Ha itt atallitjuk a méretet, attél még a templét (amib?l a layout-ot létrehoztuk) nem fog megvaltozunk.

Layout elemei

Akarcsak a plan fajl, a layout is megjelenik a 'Project Browser'-ban a jobb oldalon. Viszont kevesebb mappabdl all. A layout haromféle elemb?I épdil fel:
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Library Browser X Project Browser X Active Layer Displ
Project Browser
~ a ca-metrics-template-base2.layout
=) CAD Details
~ =) Pages
7] Page 0 - Default Page Template
[ Page 1 - 1 - PROJECT SUMMARY
[ Page 2 - 2 - SITE & DISTURBAMNCE PLAN
[E5] Page 3 - 3 - FRONT ELEVATIONS
=) Page 4 - 4 - SIDE ELEVATIONS
PoPages S MAINFIOORPLAN
[C1 Page 6 - 6 - BASEMENT FLOOR PLAN
[T Page 7 - 7 - FAUNDATION PLAN
[ Page 8 - 8 - CEILING PLAN
[—] Page9 -9
v [ Tables
é Layout Page Table

e CAD Details: Akarcsak a plan fajlban is lehetnek 'CAD detail'-ek. Ugyan ugy tartozik egy 'CAD detail manager' a layout-hoz is mint a planhez.
¢ Pages: na ez a legfontosabb. ltt lathatjuk felsorolva a layout 6sszes oldalat. Amelyik éppen nyitva van, ott 'Open' cimke szerepel, ami Ures,
annak egy Ures papir, amin meg van valami egy tablazatos papir a jele.
e Tables: Tobb féle tablazatot is elhelyezhetlink a layout-on, amib?l a két legfontosabb:
+ Layout page table: ez maga a taralomjegyzék
+ Revision table: ez meg egy terv részlet el?életét tartalmazé tablazat.

Az oldalaknak van egy paraméter szerkeszt? dialégusa, a 'Layout page specification' dialégus, amit az 'Edit Page information' -el nyithatunk meg vagy a
jobb oldali Tool palettabél vagy jobb click-el barmelyik page-ra a 'Project browser'-ben.

Library Browser X Project Browser X Active Layer Display Option)

Project Browser

Tool Palette 8 % [E ca-metrics-template-base2: Layout X
= : ~ a ca-metrics-template-base.layout
[Edit Page Informatian, _ca—rnetrlcs—template—basez: Layout = CAD Details
[[*]Jmnsert Fage Bafor v [ Pages
Elnsert Fage After ;I]:]P?QE 0. .P.g..f‘-”* T -
= r [E Page 1-1- Show Page
. 1Duplicate Page o Page 2- 2 - Open Page View
[ pelete Fage [0 Page 3 - 3 - Edit Page Information...

A megnyilé dialégus kdzds az dsszes oldal szamara, a dialogus tetején 1év? legdrdiil?b?l valaszthatjuk ki, hogy melyik oldal beallitasait akarjuk atirni.
Els?re mindig az az oldal van kivalasztva, amin rakattintottunk a dialgésu megnyitasara:

\\ Layout Page Specification X

Page Information

Selected Page: Pagel 1w
Label: |#

Tithe: PROJECT SUMMARY
Description:

Comments:

ZI Indude in Layout Page Table
Page Template Options
[] Use as Page Template
Page Template: Default Page Template
Fage Revisions

No. Label Date By Description New...

Az itt felsorolt mez?k mindegyike egy kilén oszlopban jelenik meg a 'Layout page table'-ben, ami a tartalomjegyzék (lasd lentebb). Legalabb a label és
titte mez?ket illik kitélteni.

Latni fogjuk, hogy csinalhatunk olyan templétet, amiben minden oldalon az oldal cime egy makrébdl jén, ahol a makré az itt megadott 'Title' mez?b?I
szedi az elemet. Ezel szépen templétezhetjlik a layout-unkat (lasd lentebb).

A '#" alabel beiré mez?ben egy spéci makro, egy futé sorszam. A label mindig a 'Title' el?tt fog megjelenni. Ha prefixet adunk a lablenke, majd mégé
irjuk a '#-ot, akkor a futés sorszam prefixenként fog futni, ezzel tudjuk megvaldsitani a USA tervrajzokon megszokott bet?-s oldal csoportositast:

e G: general rajzok
e L: landscape
e A: architectural

Ha a 'Label' mez?be pl ezt irjuk: 'A-#' tobb oldalon is, akkor az A prefix{ label-ellel rendelkez? oldalakon a sorszamot automatikusan névelni fogja ill.
karban fogja tartani a CA:
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Layout hasznalata

Bevezet?

Ha létrehoztunk egy Uj layout fajlt (amit a CA szerint a legjobb ha ugyan abban a mappéaban tartunk, ahol a plan fajl is van) akkor barmelyik view-t,
kamera nézetet, cross-section-t vagy CAD-detail-t el tudunk kdildeni a layout kijeldlt oldalara:

Library Browser X Project Browser X

Project Browser

v 0 i-telke.plan
[=r CAD Details ==
= Cameras =
[ =7 Cross Sections ==
=} Floor Levels
=7 Plan Views e
= Materials Lists
= Schedules
= Wall Details

Ezek megtarthatjak a kapcsolatot a plan fajlal, ami azt jelenti, hogy ha a plan-en médositjuk a nézetet, akkor a layout-ban is médosulni fog.

Mindig a teljes view-t, cross-seciton-t vagy CAD-detail-t lehet elkildeni a layout egy megadott oldalara, amit aztan ott le tudunk vagni vagy atméretezni.
Egy view-nak vagy CAD-detail-nek egy része kiilon nem elkiildhet?. Ugyan lehet?ség van ra, hogy kapasbdl Ggy legyen trimmelve a layout-on view-bol
kepzett doboz, hogy csak az eredeti view egy része latszédjon rajta, de ett?l még a teljes view tartalom ott van, csak el?re ki van nagyitva akkorara,

hogy a felesleges részek ki legyenek takarva.

Note
A layout-nak nyitva kell lennie ugyan abban a CA példanyban, ahol a plan is taldlhaté. A nyitott plan-ek és layout-ok kilon fiilre kerlilnek a CA-ban

I DEEsRODEEE® 1.OX /.. O~ L2 »
Palatte & x| LI imi-telie: Plot Fan View X (12 s Lewout X

imi: Layy‘ \

Minden layout oldalon Ggynevezett 'Layout box'-okbdl épill fel. Egy 'Layout box' mindig egy view-hoz, Cross-section-h6z vagy CAD-detail-hez tartozik,
és a view tartalma csak a dobozon belil latszik az adott layout oldalon.
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A fenti dbran 3 layout doboz lathaté a layout 2. oldalan. Az alsé és a fels? egy-egy CAD-detail-hez tartozok, mig a kdzéps? a 'Plot plan view'-hoz. Az
hogy mekkora a 'Layout box', vagy hogy az adott méret? layout box-on belll mi latszik a view-bdl (vagyis hogy mennyire van ki-vagy bezoomolva) az
allithaté. Mikor egy view-t elkildlink egy layout adott oldalara, akkor pont azokkal a layer bedllitasokkal fog oda atker(ini, ahogy a view-n is szerepelt. A
'Layout box' tehat egy maszk, aminek a méretezésével szabalyozhatjuk, hogy mennyit takarjon ki az eredeti view-bol.

A 'Layout box' legfontosabb tulajdonsaga a méretaranya, ami azt mondja meg, hogy a kinyomtatott tervrajzon az adott 'Layout box'-ban megjelen?
tervrajz részleten egy egység hany egység a valdésagban. A layout mindig egy layout templétb?l fog Iétrejonni. A layout templét legfontosabb
tulajdonsaga a papir meret, ez altaldban bene is van a templét nevében:
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« Program Files > Chief Architect * Chief Architect Premier X12 (64 bit) > Templates

New folder

~  Name Date modified Type

Layout Borders
| ArchD 24x36 Layout Template
| CA-ISO1A 594x841 Layout Template
| I501A 5594x841 Layout Template

Kiildés a layout-ra

Egy veiw-t, cross-section-t vagy CAD-detail-t Ggy tudunk egy szintén ugyan abban a CA példanyban megnyitott (mar létez?) layout-ra kiildeni, ha éppen
az a view, cross-section vagy CAD-detail aktiv, amit el akarunk kiildeni, majd megnyomjuk a bal fels? sarokban a fels? meniben lév? 'Send to layout'
ikont. Ugyan ez a F4jl menub?l is elérhet?:

L s LY

Build Terrain Library Send to Layout.. Ctri+U

Exit Alt+F4

) = D O

Ekkor fel fog nyilni a 'Send to layout' dialégus, ahol nagyon fontos beallitasok talalhatoak:

™, Send to Layout %
Choose Layout
1 imis 'Lu;lri:u'ln ] Browse...
Send Position
Fage Mumber: 3 1

[ ] Snap to Active CAD Foint
[+] Show Layout Page

Send Options
(@) Entire Plan/Views 5
() Current Screen
(") Currant Screen As Image

[=] Link Saved Flan View (Plot Plan view)

Camera View Dptions

4

Sealing
S O Fitto Sheet (o Scale)
w1 m ~ =[50 m

[1 use Layout Line Scaling
e

1. Itt kell megmondani, hogy melyik layout-ba akarjuk kildeni a view-t. Ugyan is egy CA-ban t6bb layout fajl is egyszerre nyitva lehet. Ha csak
egy van nyitva, akkor ezzel nincs dolgunk.
2. Page number: itt allithatjuk be, hogy melyik oldalara kiildje a view-t a layout-nak. Ha még nincs olyan oldal, akkor Iétre fogja hozni. Ha mar

van mas is az oldalon, akkor mellé fogja rakni.
3. Send options: mi latszédjon az elklldott view-bol. Minden esetben a teljes view-t, CAD-detail-t kiildi el, azonban megmondhatjuk, hogy azt

hogy éllitsa be, hogy mennyi legyen kitakarva:



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210506-010014.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210505-235409.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210509-221101.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210506-000137.PNG

+ 'Entire Plan/View': Attdl fiiggetlendl, hogy mennyire vagyunk belezummolva az elkiildend? view-ba, Ggy fogja beallitani, hogy a
layout-on Iétrehozott doboz-ban a teljes view latszani fog

+ 'Current screen': Ha bele vagyunk zoomolva a view egy bizonyos részére, akkor a layout-on létrehozott dobozt eleve ugy fogja
bedllitani, hogy pont annyi latszédjon a layout box-on beliil, mint ami a képerny?n volt az elkiildés pillanataban. Ett?l még persze a
teljes view ott van, csak mar nem latszik, mert a 'Layout box' hatéri letakarjak. Ha atméreteznék a layout box-ot nagyobbra, vagy a
benne Iév? view megjelenitésének a scale-jét allitanank kisebbre, akkor Ujabb részletek jelennének meg az eredeti view-bdl (ezért
mondom, hogy valéjaban az ekkor is ott van csak le van takarva.

+ 'Current screen as image': Ekkor egy képet fog késziteni a view-bdl amit képként fog beszurni. Ez igy sokkal kisebb szamitas
igény?, de kés?bb nem mddosithatd, és nem is kdveti a model valtozasait.

4. 'Camera view options': csak kamera és cross section képek esetén azt hatarozz meg, hogy ha valtozik a model, akkor hogyan valtoztassa a
3D-s képet illetve a cross sectin rajzot a layout-on.

5. 'Scaling’: Mekkora legyen a méretaranya a view-nak a layout-hoz bedllitott papir mérethez képest. Tehat fontos hogy mekkora papirra lesz
nyomtatva a tervrajz, ez még a layout templat-b?l jon. A scaling bedllitasaval pontosan lehet tudni, hogy egy egység az adott 'Layout box'-on
belil nyomtatas utan, hany egység a valésagban. Ezt Ggy kell megvalasztani, hogy a legjobban raférjen a kinyomtatott tervrajz adott oldalara.
Ezt kés?bb is at lehet allitani. Pontosabban ezen a ponto még elég nehéz tudni, mi legyen a 'layout box' méretaranya, ezt hagyjuk az
alapértelmezett 1:50 m -en.

Rajz stilusa / frissités a layout-on

A 3D-s kamerak view-k és a 2D-s cross section view-k esetében aktiv a 'Camera view options’' szekcié a 'Send to layout' dialégusban. Azonban
mashogy viselkednek kamra és cross-section esetében:

™ Send to Layout x

Choose Layout

ica-metrics-template-based: § Erowse...

Send Position
Page Number: l:l
[] snzp to Active CAD Point
Show Layout Page
Send Options
@ Entire Plan/View
O Current Screen

O ‘Current Screen As Image

Link Saved Plan View (Mone

Camera View Options

O Live View (

(®) Plot Lines
[ color Fl
D Use Edge Line Defaults
D Use Pattern Line Defaults

* kamera view esetében: Csak a Live view aktiv, ahol két lehet?séglink van. Automatikusan mindig frissitse a kamera képet tartalmazé layout
box tartalmat a CA ha a kamera nézet megvaltozik, vagy manualisan mi firssitsiik. Az automatikus update elég szamitas igényes, viszont igy
tutira nem felejtjik el frissiteni nyomtatas el?tt.

e cross section esetében: Cross section-re két lehet?ség is van:

+ Live view: llyenkor ugyan ugy mint a kamera esetén egy az egyben a cross section view-t fogja athozni, aminek a min?sége elég
gyatra.

+ Plot line: General az eredeti cross section alapjan a CA cad vonalakat, és kiszinezi. llyenkor az automatikus firssités nem
lehetséges.

Note
Cross section/elevation esetén mindig a 'Plot-line'-t valasszuk és abbdl is a 'Colore fill'-t. Ez adja a legjobb végeredményt
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Eivesievy Plat line

A fenti képen a bal oldali 'Live view'-val kész(ilt még a jobb oldali 'Plot line -> Color fill'-el.

A 'Live view -> Update always' opcion kivil az 6sszes tébb esetében manualisan kell frissiteni a 'Live view'-t vagy a 'Plot line'-t. Erre két lehet?ségiink
van.

Layout box frissitése:

Ha a layout-on aktiv egy layout box, ami vagy egy camera vagy cross section view-hoz tartozik, akkor a layout box tartalmat az alsé6 menuben talalhaté
'Update view' eszkdzzel végezhetjik el:

L]
e T3 Q3 W1 won X121

ot Bone

Osszes view frissitése:
Layoutok esetén a fels? meniben talalhat6 a 'Update Layout views' eszkdz készlet.

SR ¢

]@@%T@X

Ez harom lehet?séget tartalmaz:

Tool Palette 5 X

@ Update All Views
@ Update All Live Views
@ Update &ll Plot Line Views

Es ezek a layout 6sszes dobozaban frissiteni fogjak a camera és/vagy corss section view dobozokat.

Plot line - layout box szerkesztése

Ha a Cross-section view-t Plot line-ként kildjik el a layout-ra, akkor az az eredeti view-t6l fliggetlenil szerkeszthet?. Mivel a 'Plot line'-ként létrehozott
layout box ugy viselkedik mint egy CAD detail rajz, minden benne 1év? vonal CAD vonalként szerkeszthet? valik. Viszont ha frissitenénk a
layout-box-ban 1év? view-t (lasd el?z? fejezet) akkor minden médosités el fog veszni!!

A layout-box-on belili 'Plot line' szerkesztést a fels? menuben 1év? 'Edit plot line' eszkdzzel kapcsolhatjuk be. Amig be van kapcsolva, minden
plot-line-bdl késziilt layout box-ban szerkeszteni tudjuk mérsékelt médon a mar Iétez? CAD vonalakat.
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Layout box-ok atméretezése

Ha view-t, cross-section-t vagy CAD-detail-t kuldiink egy layout egy adott oldaléra, akkor a méretarany kulcsfontossagd, ellentétben a képekkel és 3D
nezetekkel ahol a méretarany irrelevans vagy nem is ertelmezhet?. A méretaranyra a legjobb ha ugy tekintiink, hogy megmondja, hogy mennyire
vagyunk belezummolva az adott view- -ba, vagyis hogy a laphoz képest mennyire van lekcsinyitve. Egy layout-o 1év? 'Layut box' kezdeti méretaranyat a
'Send to layout' dialégusban éllithatju be mikor az adott view-t a layout egy adott oldalara kaldjik, vagy utélag, ha kijeldljik a layout boy-ot és az alsé

men(iben 'Rescale layout view' (| Lo ) eszkdzre kattintunk. A megnyil6 'Change scale' dialégusban atallithatjuk a korabban (kiildés kézben) beallitott
layout-ot:

[™ Change Scale X
Scaling of Selected View

O Mo Scale

@) m v =80 |[m ~

[[] use Layout Line Scaling

A 'Use layout line scaling' bepipalasaval at fogja méretezni a méretaranynak megfelel?en a vonalak vastagsagat is és egy a view-n nagyon dundinak
latszé vaonal atméretezve akar egészen vékony is lehet.

A méretaranyon felll a 'Layout box'-ot atméretezhetjiik, ami azt szabalyozza, hogy az adott méretarany mellett mennyi latszédjon az eredeti view-bal,
vagyis mekkor legyen a maszk 2D-s kiterjedése. Ezt a 'Layout box' szélein 1év? vonalak mozgatasaval tudjuk szabalyozni.
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A 'Layout box' sarkait megfogva szabdlytalan alakura is atformalhatjuk a maszkot és a 'Break’ eszkdzzel téréspontok mentén kiszégeléseket is
rakhatunk bele.

SHEET WUMEE]

Ha lenyomjuk az 'X'-et és Ugy hlzzuk meg a sarkoknal fogva a 'Layout box'-t, akkor egyenletesen fogja névelni vagy csdkkenteni a box (vagyis a
maszk) méretét.

Note
Fontos latni, hogy a 'Layout box' atméretezése a méretaranyon nem valtoztat!! Csak azt szabalyozza, hogy az adott méretarany mellett mennyit és mit
lassunk a view-bol
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Méretarany megjelenitése

A 'Layout box'-ok alatt terv részletet tartalmazé layout box estén illik megjeleniteni az adott tervrészlet méretaranyat:
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Ezt kétféleképpen rakhatjuk oda:
1. Manualisan:
A 'Layout box' bedllitdsaiban a 'Label’ fllon bepipaljuk, hogy 'Suppress label":
™) Layout Box Specification >
Polyline Suppress Label
Selected Line Shel Cotioie
Line Style RS e
_Ei" Shle Automatic Label
specify Label
]

Majd manualisan hozzaadunk egy 'Ritch text' elemet a layout-hoz a doboz ala, amibe kézzel beleirik a kordbban beallitott méretaranyt:

™ Rich Text Specification .
sy ] fm P AB/USMESESFE Y Mms
ppearance L I . -

Options INW Terrain Elevation

| 1iem = 80¢c

A cimet balra, a méretaranyt kisebb bet?kkel jobbra rendezzik, igy all el? a fenti képen lathatoé végeredény is.

2. Makré hasznalataval:
A 'Layout box' sajat Label -ét hasznaljuk a cim megjelenitésére, amibe beletesszik a %box-scale% makroét is.

™ Layout Box Specification x: |
Polyline [[] Suppress Label
S_El Ceter Lne Label Options
Line Style

= () Automatic Label

SHEET NLMDER

(@) Specify Label

T
HW Terrain Elevation

Ssbox_scale% — - |
- Insart: |~ M| EE g "f
| = § =
Global v YE|u |3
[ Use befault Formatting Object Specific * Automatic Label (eautomatic_label%)
Box Scale (%box_scale%)
Plan View Position and Orientation Referenced Filename (referenced_filename%s)

Ennek az a hatranya, hogy a felbontast nem lehet kiilén formazni, pont akkora lesz mint a 'Layout box' cime. Nagy el?nye visont, hogy
megvaltoztatnank a felbontast, akkor ez automatikusan levkéveti, nem tudunk hibazni azzal, hogy egy rossz felbontas marad a doboz alatt:

4]
MW Terrain Elevation
Tm=70m
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3D-s nézet és képek a layout-on
...TODO... X-el méretezés ...

Beagyazas a plan-be, hogy hordozhat6 legyen ...

Layout templét Iétrehozasa

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/1/creating-a-layout-template.html?playlist=105
https://www.chiefarchitect.com/support/article/KB-00737/creating-and-using-layout-templates.htmi

Bevezet?

A gyari Layout templétek a 'c:\Program Files\Chief Architect\Chief Architect Premier X12 (64 bit)\Templates\' mappaban vannak. Gyarilag két beépitett
metrikus layout templét talalhaté benne, mind a kett? elég bénan néz ki:

¢ |ISO1A 594x841 Layout Template.layout
¢ ArchD 24x36 Layout Template.layout

? baloldali a gyari metrikus de mi a default Chief Architect gyari imperial templétjét szeretnénk hasznalni (jobb oldali)
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Chief Architect,

<

Sajnos ez metrikusan nem elérhet?, ezért le kell gyartani. A layout templét gyartasa a kdvetkez?:
1. Fogunk egy létez? layout-ot
2. Atalakitjuk olyan formara ahogy nekiink tetszik. A layout templét, vagyis a 0. oldala minden layout-nak szabvanyos CAD vonalakbdl és
szbvegekb?l épll fel.
3. Elmentjuk templétként
Templét legyartasa

Els? 1épésként hozzunk Iétre egy Uj layout-ot a 'ISO1A 594x841 Layout Template.layout' -bél: "File -> Template -> New from template"

File Edit Build Terrain Library 3D CAD Tools View Window Help

D New Plan Ct+N | EA q_JP
New Layout ]
. | Open Plan... Ctri+0 I @ T [:3 X / f/ O

~ Plan View % [ untitled 1: Layout X
L | Open Layout... =

Open Recent Files L

Templates L3 New Plan From Template... ‘
-

Mint azt lathattuk minden egyes layout-nak a 0. oldala a sablon, ami templétként szolgal asz 6sszes oldal létrehozasara. Ezért 1épjlink az oldal
valasztéval a 0. oldalra:

<[>

Majd téltsiink le egy olyan Sample plan-t a CA oldalarél, ami a nekilink tetsz? CA default imperial layout-ot tartalmazza. Ezutan toréljuk ki a megnyitott
metrikus layout-unkbdl a baloldali oszlopot:
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Majd kerekitsik le a sarkokat a két négyzeten ami a keretet adja. Ehhez jel6ljlik ki els?ként a bels? keretet, majd az alsé meniiben valasszuk a 'Fillet'
eszkdzt, majd a 'Set filet radius'-ban adjunk meg 5 mm-et, majd valasszuk a 'Fillet all corners' gobot.

I Set Fillet Radius * |
N
Fillet Radius: | |
= ) ||
K | : —
NN ¥4

Ugyan ezt végezzilk el a kiils? kereten is. Ekkor el?all az a két gémbodlyitett keret, ami a default imperial CA layout templéten is van:

Most nyissuk meg a letéltott CA layout-ot amib?l ki szeretnénk indulni. En ezt hasznaltam:
https://cloud.chiefarchitect.com/1/samples/projects/bachelor-view/bachelor-view.zip

Majd menjliink ezen sample layout 0. oldalara, ahol a templétje talalhatdé és masoljuk ki a jobb oldali "statius" infékat tartalmazé oszlopot és masoljuk be
az uj layout-ba ahol kordbban legémbélyitettiik a sarkokat. Ekkor figyelmeztetést fogunk kapni, hogy Imerial-b6l masolunk Metrics-be, ezért a méretek
nem fognak simmelni: " The object(s) on the clipboard come from a document with different units. The resulting size of the object(s) in the current
document will be wrong". Mondjuk hogy ok.
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™ Waming x

The object(s) on the clipboard come from a document with
1 itferent units. The resulting size of the object(s) in the current
document will be wrong,

[ Do not show this message again during this session

Check Knowledge Base | Shows Details.

O=0

Ekkor a pointer at fog véaltozni a CA beszur6 szimbélumma, amivel kijelélhetjik hogy hova illessze be:

Poziciondljuk a jobb oldalra. Lathatjuk, hogy a beszur oszlop sokkal kisebb mint amire nekiink sziikségiink van:

0-0

Jeldljik ki a a most beszurt oszlopot és valasszuk a 'Transform/Replicate object' (L—===

nagyjabol 2-re.

) eszkdzt. A megnyil6 dialogusban allitsuk be a 'Resize factor'-t

ﬂ"\, Transform / Replicate Object
(] copy
[] move
] rotate
£/ Resize|
Rasize Factor: 1.0

Ezt addig ismételgessiik, amig nem lesz pont akkora amit szeretnénk.

Ha a jobb fels? sarokban lév? 0-as 'Sheet number'-re kattintunk, akkor lathatjuk, hogy egy makréval van megcsinalva:

™ Text Specification

Text mseri; M
Attributes e =
Link Popageds
Line Style

Fill Style

Text Style

A makrok listajat minden 'Text specification' dialégusban a makrdék listajat a fels? 'M' (

"Tools -> Project information" menlipont alatt.

Insert: = M

>/ l) gombbal nyithatjuk meg.
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Tools View Window Help
;_ Layer Settings

| 4 Eloor/Reference Display
@, Active Defaults..,

Layout

Checks
Toolbars and Hotkeys
Symbol
pace Planning
Plan Database
, Time Tracker
EEel Schedules
Materials List
Object Painter
Fill Style Painter
Project Information
|:-$ Loan Calculator...

N
L\ Bebar Concal

[0 >

* 7, Designer Information...
#4] Client Information...
r

Az itt bedllitott paraméterekre mind lehet makréval hivatkozni a layout templat szévegeiben (vagy barhol masol a programban ahol széveget sztrunk

be):
™ Text Specification <
Text Insert: Ej (] Add an Arrow Spell Check... Ll =
E:leutes %page': Global ) Contact Info Client i Name (Jeclient.name)
Line Style Object Specific '_ File Info Designer * Company (Feclient.companys)
Fill Style Plan Info Phone (Seclient.phone:)
Text Style Layout Info Second Phone  (%eclient.secondphone’s)
Room Info Cell Phone (Seclient.cellphonee)
Special Characters Fax (Feclient.fax%)
Time Date Web Site (Faclient.website%) |
E-Mail (%eclient.e-mail%e)
Street (Seclient.street%) |
City (Seclient.city®)
State (Seclient.state’s)
Zip Code (Fclient.zipcode) I
Country (Seclient.countrya)

Templét mentése

Az el?bbi Iépésekkel pusztan Iétrehoztunk egy custom layout-ot, aminek a templétjét atszabtuk a kivant formara. Most ezt el kell menteni "valédi" layout
templét-ként, hogy tudjuk hasznalni mas layout-ok létrehozasara. Ehhez vélasszuk a 'File -> Template -> Save as template' lehet?séget:

D New Plan

U_J New Layout

Templates

! Manage Auto Archives..

Startup Options...
S

Eile Edit Build Terrain Library 3D CAD Jools View Window Help

|_J Open Plan... Ctr+Q | .
IE yout: Layout X 12 unkitled 1: Layout ¥
[L] open Layout...

Open Recent Files L - R —

crN | G O

EEE TOX /O

L MNew Plan From Template...
ﬁ! MNew Layout From Template...
"'ﬁ Save As Template...

A felugro ablakban megkérdezni, hogy mit t6réljon le a layout-rol, vagyis hogy tényleg csak a 0. oldalra felrajzolt dolgok maradjanak a templétbe.

Hagyjuk ahogy van, majd mehet az ok.

A 'Save as template' dialégusban allithatjuk be, hogy mi ker(ljon be a templétbe a mostani layout-bdl. Jelenleg ezt a layout-ot kifejezetten a templét
létrehozésara hoztuk létre, és csak egy 0. oldalt tartalmaz, igy nincs nagy jelent?sége, hogy mit pipalunk az alabbi dialogusban:
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™ Save as Template x

[W] Delete Al
[ caD Detsis [ unused CAD Blocks
Client Info [ unused Layers

[ unused Line Styles

Non-Template Page Data

CAD Page Tables
Imagss Revision Tables
Leyout Boxes Text

Options

D Set Template as Default for Metric Layouts

o | [ b

Ha bepipaljuk a 'Save template as default for metric layout' dobozt is, akkor automatikusan at fogja irni az 'Edit -> Preferences -> New plan' alatt az
alapértelmezett templétet erre. A tempéltetek ide szokas menteni: c:\Program Files\Chief Architect\Chief Architect Premier X12 (64 bit)\Templates\

A templét nevébe j6 ha belekerll a méret szabvany (pl. ISO) és a lap méret (pl. A1) és szamokkal is a méret (pl. 594x84):
ISO1A-594x841-my-Layout-template.layout

Tobb oldalas layout templét + tartalomjegyzék

https://www.youtube.com/watch?v=8B9VBrObzqs&t=1806s

Egy layout templétbe nem csak egy 0. (statikus) oldalt rakhatunk, hanem elkészithetjiik el?re a teljes tervrajz vazat lires oldalakkal, tgy hogy minden
oldalra csak egy placeholder-t rakunk. A templét tartalmazni fogja az 6sszes szokasos oldalt cimmel egy(tt, de az oldalak Uresek lesznek, csak text
boxok fogjék jelezni minden oldalon, hogy az adott helyre mi valé.

Ez a legjobb médja annak, hogy ne felejtsiink el bizonyos tipust dbrakat elkésziteni, mindig fogjuk a templétet, "példanyositjuk”, majd feldobaljuk ra a
plan-b?l az brékat a placeholder-ek helyére. Nagyon tuti médszer. A CA ugyan nem biztosit gyarilag ilyen tébb oldalas templétet, de elmondjak hogy
szerintik ezt hogy érdemes megcsinalni, és hogy milyen oldalakat érdemes létrehozni. Ezen ajanlasok alapjan én az alabbi 23 oldalt definialtam az gj
templétben.
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Library Browser X Praject Browser X Active Layer Display Options

Project Browser 1

v E ca-metrics-template-base2.layout
[ CAD Details
v [ Pages
Page 0 - Default Page Template
Page 1 - 1 - PROJECT SUMMARY
Page 2 - 2 - SITE & DISTURBANCE PLAN
Page 3 - 3 - FRONT ELEVATIONS
Page 4 - 4 - SIDE ELEVATIONS
Page 5 - 5 - 15T FLOOR PLAN
oFeN Page 6 - 6 - 2ND FLOOR PLAN
Page 7 - 7 - BASEMENT FLOOR PLAN
Page 8 - 8 - FAUNDATION PLAN
Page 9 - 9 - 1ST FLOOR CEILING PLAN
Page 10 - 10 - 2ND FLOOR CEILING PLAN
Page 11 - 11 - FLOOR FRAMING PLAN
Page 12 - 12 - WALL FRAMING
Page 13 - 13 - ROOF FRAMING PLAN
Page 14 - 14 - SECTIONS & 3D SECTIONS
Page 15 - 15 - SECTION & DETAILS
Page 16 - 16 - SECTION & DETAILS
Page 17 - 17 - DOOR. & WINDOW SCHEDULE
[—J Page 18 - 18 - INTERIOR ELEVATIONS
Page 19 - 19 - INT. PERSPECTIVES & ELEVATIONS
Page 20 - 20 - ELECTRICAL PLAN
Page 21 - 21 - PLUMBING & HVAC PLAN
Page 22 - 22 - KITCHEN PLAN & ELEVATIONS
Page 23 - 23 - BATH SUIT PLAN & ELEVATIONS

A végeredményhez ennél majd tébb kell, de ennyi tutira.

Az 1. oldal a boritd, ezen talalhaté mindig egy 3D-s kép a hazrdl, és alatta egy project 6sszefoglald + egy tartalomjegyzék. Ezt kdvetik a floor plan és
elevation oldalak, és igy tovabb.

A t6bb oldalas tempétet ugyan Ugy kell elkésziteni hogy els?ként létrehozunk egy Uj layoutot a csak a 0. oldalt tartalmazé templétb?l, amit az el?z?
fejezetben készitettiink, majd egyenként hozzaadjuk a szikséges oldalakat, amikben lehelyezziik a placeholdereket, majd az egészet megint elmentjik
templétként.

Oldal cimek és label-ek beallitasa
Miért adjunk cimet az oldalaknak:

¢ A CA-ban minden layout oldalnak lehet adni cimet és cimkét. Ha az oldalaknak van cime, akkor azokbdl tud a CA automatikusan
tartalomjegyzéket generalni.

¢ A 0. oldalon elhelyezhetiink egy oldal cim makrét, ami hatdsara minden oldalon a CA meg fogja jeleniteni az oldal beallitott cimét, nem kell
minden oldalon ezt a keretben kitdlteni.

¢ Az oldal cime megado dialégusban makrokat is hasznalhatunk, amivel automatikus cimkézést valdsithatunk meg, és el?allithatjuk vele a
szokasos G-XX (General), A-XX (Architectural), L-XX (Landscape) ... prefixelt megjelélt oldalszamozast is, ahol a prefix utani sorszamot a CA
automatikusan fogja minden prefix esetén 1-t?| futtatni.

A layout-on talalhato oldalaknak egy darab k6z6s oldal informécié beallité dialagéusa van. Ezt két helyr?l is megnyithatjuk.

1. Ha a project browser-ben jobb klikkel barmelyik oldalra kattintunk, akkor majd a 'Page layout information'
2. A jobb oldali 'Tool Palette’ -en 'Edit page information’
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Library Browser X Project Browser X Active Layer Display Options X

Project Browser =
v E ca-metrics-template-base2.layout
[ CAD Details
v [ Pages
Page 0 - Default Page Template = =
| 3 1= =95 0 1
1 Show Page

Page2-2- ¢ Open Page View Tool Palette & X | ca-metrics-ter
Page3-3-F Close Page View M EjEdit Page Information $
Page4-4- “ Edit Page Information... Ugmsm Page Before T
Page5-5- Delete Page
D [ lineart Pane Aftar

Barhonnan is nyitottuk meg, a 'Layout page specification’ dialégusban az dsszes oldal adatait szerkeszthetjlk, egy legérdiil? listabdl valaszthatjuk ki,
hogy melyik oldal cimét és cimkéit akarjuk atirni:

‘\ Layout Page Specification *

Page Information

Selected Page:

Label: l# |
Title: [FRONT ELEVATIONS |
Description: | |
Comments: | |

Include in Layout Page Table

Page Template Options
[ ] Use as Page Template

Page Template: Default Page Template -~

Page Revisions

MNo. Label Date By Description New...

Edit...

Ha a 'Project browser'-b?l nyitjuk meg, akkor az az oldal lesz kivalasztva, ahonnan megnyitottuk jobb klikkel.
A tartalomjegyzékbe mind a négy mez? szerepel alapértelmezetten:

1. Label

2. Title

3. Description
4. Comment

Ezek mindegyike makré formajaban is elérhet?, igy dinamikusan megjelenithet? minden oldalon, ha a 0. oldalra elhelyezzik az ehhez tartozé6 makrokat.
(Lasd lentebb). Minden oldalon téltsiik ki a cimet. Csupa nagybet?kkel, az alabbi oldalakat ajanlja a CA oktaté:

. PROJECT SUMMARY

. SITE & DISTURBANCE PLAN

. FRONT ELEVATIONS

. SIDE ELEVATIONS

1ST FLOOR PLAN

2ND FLOOR PLAN

. BASEMENT FLOOR PLAN

. FAUNDATION PLAN

. 1ST FLOOR CEILING PLAN

10. 2ND FLOOR CEILING PLAN

11. FLOOR FRAMING PLAN

12. WALL FRAMING

13. ROOF FRAMING PLAN

14. SECTIONS & 3D SECTIONS

15. SECTION & DETAILS

16. SECTION & DETAILS

17. DOOR & WINDOW SCHEDULE
18. INTERIOR ELEVATIONS

19. INT. PERSPECTIVES & ELEVATIONS
20. ELECTRICAL PLAN

21. PLUMBING & HVAC PLAN

22. KITCHEN PLAN & ELEVATIONS
23. BATH SUIT PLAN & ELEVATIONS

OCONOUTAWN =

https://www.archtoolbox.com/practice/contract-documents/condocsheetorder.html
Ha hasznalni szeretnénk a szokvanyos oldal prefixelést és csoportositast, hogy az alabbi sokszor hasznalt jeldlést kapjuk:
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Discipline
Designator
Sheet Type
Sequence
Number

| | |
: T i
e G - General Sheet list, symbols, code summary, etc.
e L - Landscape
e S - Structural
e A - Architectural
e | - Interiors
e F - Fire Protection
e P - Plumbing

¢ M - Mechanical
¢ E - Electrical

¢ 0 - General: Symbol legend, abbreviations, general notes

e 1-Plans

¢ 2 - Elevations

¢ 3 - Sections

¢ 4 - Large Scale Drawings: plans, elevations, sections (NOT details)
¢ 5 - Details

¢ 6 - Schedules and Diagrams

Nincs mas dolgunk, mint hogy az oldalak label mez?jébe beirjuk a bet?t prefix bet?ket és szamokat, és a futds sorszamot a '#' makré hasznalataval egy
prefixen belll a CA maga fogja futtatni:

_\ Layout Page Specification

Page Information

Selected Page: | Page 4 w
Label: |A—# e
Title: |SIDE ELEVATIONS]

Sajnos minden prefix-et kiilén csoportnak vesz, és Gjra kezdi a szamozast minden prefix esetében, tehat az A1 és A2 esetében kiilon oldalszamot fog
kezdeni, igy az oldal al-tipust nem tudom hogy lehetne behozni a képeltbe. Viszont az A-# jel6lés m?kddik, vagyis egy bet? utan a szamot
automatikusan fogja 1-t?l névelni.

A 0. oldalra tegyuink ki egy Text mez?t, amibe tegyik bele a '%layout.title%' makro6t. Ez minden oldalon meg fogja jeleniteni az oldal beallitott cimét.

I
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g
\\ Text Specification %
| 0 _
+-b Text Insert: >NJ E ﬁ
Attributes g &
Link Palayout.titleds S
Line Style E
” | Fill Style =
Text Style =

Tartalomjegyzék

A tartalomjegyzék a 'Page layout specification' dialdégusban beallitott mez?kb?l késziil? tablazat, ami tébbnyire automatikusan frissiil, viszont csak
azokat az oldalakat teszi bele a tartalomjegyzékbe, amin van is valami. Az Ures oldalakat nem. Ha majd templétet csinalunk a layout-bél, akkor minden
olyan layout-on automatikusan meg fog jelenni a tartalomjegyzék, amit ebb?l a templétb?l hozunk létre. Ha majd az ebb?! Iétrehozott layout-on kés?bb
Uj&ldalatl)(at adunk hozza ezeken felll, akkor fontos, hogy azokon is beallitsuk a cimet és hogy be legyen pipalva, hogy megjelenjenek a page layout
tablzaatban.

A tartalomjegyzéket a 'Tools -> Layout -> Layout page table' -el helyezhetlink el egy oldalon, vagy a fels? menliben van ra kiilén ikon:
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Tools View Window Help
Layer Settings k

@|
]g Eloor/Reference Display * D/"'/ \ @ >

Active Defaults...

Layout > @ Change Layout Page.. —
[ Checks » > PageUp ShiftsN [ |
Toolbars and Hotkeys »| & Page Down Shift+M
Symbol [ [
i E Edit Page Information...
Space Planning R i
=] Insert Page Before
Plan Database L4
o =] Insert Page After
%) Time Tracker 4 _ _
i El_j Duplicate Page [y 3D CAD Tools View Window

Schedules 4

Delete Page ? Ej q:?

Materials List 4

LT LT X

Exchanae With Next P >
Object Painter 4 Exehange Witk bled Bage ':]-—] L]iT“+ []_T] @ T EB ><
. 3 E nae With Previ Pag
Eill Style Painter K BCtange Wit Tenons fage / -template-base2: Lawgut
Project Information L2 D@] Layout Page Table
ﬁt 1 oot o] ot ] —

A tartalomjegyzéket célszer? az 1. oldalra tenni.

Layout Page Table
Label Title Liescription|Comments
M PROJECT SUMMARY
Z SITE & DISTURBANTCE FLAN
3 FROMT ELEVATIONS
4 SIDE ELEVATIONS
5 15T FLOOR PLAN
5 ZND FLOOR PLAN
7 BASEMENT FLOOR PLAMN
]
]
1
T
1
1
1
T

FAUNDATION PLAM
18T FLOOR CEILIMG PLAMN

2MD FLOOR CEILING PLAN

FLOOR FEAMING PLAN

0

1

2 WALL FEAMING

3 ROOF FEAMING PLAN
i

[

SECTIONE & 3D SECTIOMS
SECTION & DETATLS

16 SECTION & DETAILS

17 DOOR &WINDOW SCHEDULE

19 INT. PERSPECTIVES & ELEWATIOMS
20 ELECTRICAL FLAN

21 PLUMBING & HVAC PLAMN

22 KITCHEM PLAM & ELEVATIO NS

23 BATH SUIT PLAM & ELEWATIOMNE

A tablazat elég nagy, és felesleges oszlopokat is tartalmaz. Nyissuk meg dupla klikkel a specifikacios dialégusat, majd a 'General' flon allitsuk be, hogy
a cimet ne jelenitse meg, dobjuk ki a felesleges oszlopokat, és ne jelentsiik meg a fejlécet.
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‘\ Layout Page Table Specification >

General Main Title: La out Page Table | [] pisplay

Attributes

Include Options

Line Style
Fill Style Minimum Rows:
Text Style Columns
Available Columns: Columns to Include:
Comments Title Rename...
Description Label
Label Reset
Mumber Add == Remove
Title
Mowve Up
Mowve Down

Display Options

[ ] pisplay Column Headings

A 'Text style' oldalon allitsuk be a bet?méretet és a szint.

Majd tegylink egy 'Text' box-ot kézzel a tablazat f6lé, aminek szabadobban allithatunk be stilust:

INDEX OF DRAWINGS

PROJECT SUMMARY

SITE &DISTURBAMCE PLAM
FROMT ELEWATIONS

SIDE FIEWATIOMNS

o L0 b2 —

Disclaimers/Notes

A CA-ban a 'Library browser'-ben talalunk tdbb el?re gyartott sz6veget, amik minden tervre passzolnak. Ezek k6z6tt vannak 'nyilatkozatok' és
megjegyzések.

e @ MNotes & Legends
@ Construction Notes

v [El Disclaimers
Al Code Note
Bl Precautions
[ Proprietary
Bl Responsible
W Verify
B Verify 2

v @ Legends
Electrical Legend
Plumbing & Public Utilitiesé

Ezekben a céglink helye egy placeholder-el van helyettesitve. Kérdés hogyan tudjuk ebben kitdlteni ezeket a placeholder-eket:

huilder's expense and responsibility. The contractor
shallverify all dirensions and enclosed drawing,

is nat liable for
errors once construction has begun. While every

o Lol o i 3o, et il
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Ezeket is Ugy kell médositani mint minden mas CAD blockot. Szirjuk be a layout templétiink megfelel? oldalara, majd jobb click és a felugré meniiben
valasszuk az 'Explode CAD block' lehet?séget:

+—"+ Point to Point Move
r_/

)} Explode CAD Block
Select Insertion Point

Ekkor a beszurt CAD blokkbdl el?bujik a Rich text tartalom, ahol mar at tudjuk iri a széveget. Itt a széveg szinét is at tudjuk irni:

'\, Text Specification

Text Insert: = f'ﬂ [ ] Add an Arrow Spell Check...
Attributes
Link To the best of my knowledge these plans are drawn to comply with owner's and/ or builder's

specifications and any changes made on them after prints are made will be done at the owner's and | or

Line Style builder's expense and responsibility. The contractor shall verify all dimensions and enclosed drawing.
Fill Style ADAM'S DESIGN| is not liable for errors once construction has bequn. While every effort has been made in
Text Style the preparation of this plan to avoid mistakes, the maker can not guarantee against human error. The

contractor of the job must check all dimensions and other details prior to construction and be solely
responsible thereafter.

Layout templét mentése

A 'File -> Template -> Sava as template’' meniipontban tudjuk templétként elmenteni. A felugré dialégusban allitsuk be, hogy csak a 'Client Info' és a
'Revision entries' legyen térélve, mas ne, mert hasznaltunk CAD dolgokat a templétet, azokat ne térélje le.

™ Save as Template *
(W] Delete Al

[ cAD petais [ unused caD Blocks

Client Info [ urused Layers

[ unused Line Styles

Non-Template Page Cata

CAD Page Tables
Imagss Revision Tables
Layout Boxes Text

Opticns

D Set Template as Default for Metric Leyouts

Majd mentsiik el a 'c:\Program Files\Chief Architect\Chief Architect Premier X12 (64 bit)\Templates\' mappaba ezen a néven: ISO1A
594x841-multi-page-Layout-Template

Terv/éplilet adatok, méretek

Minden tervrajzon meg kell jeleniteni az 6ssze alapterlletet négyzetméterben, valamint szintenként és szobanként az alapteriletet és méretet, valamint
az élettér nagysagat. Erdekes mddon, ehhez elég kevés tamogatast ad a CA meglatasom szerint.

Szobak mérete és alapteriilete

A kllénb6z? plan view-ban a szobak méretét és alapteriletét cimkékkel kapcsolhatjuk be.

Rooms, Interior Area & [ ]
Rooms, Interior Dimensions & -
Rooms, Standard Area o= [ |

e Interior area: a szoba bels? mérete a bels? burkolatok kdz6tt.
e Interior dimensions: A szoba bels? falai altal kbzrezart tertlet
¢ Standard dimensions: A kiils? falfellletig mért méret.
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Szoba jegyzék / room schedule

A room schedule nincs a beépitett schedule-ok kdz6tt, a Custom schedule segitségével készithet? el:

EE VAl JUTTEUIUTS
Window Schedule
Custom Schedule [

—HEI Manage Custom Categories...

Hozzunk létre egy Custom Schedule-t egy Uj, Ures 'CAD Details'-ben.
Nyissuk meg az uj custom schedule bedllitasait. A legfels? sorban adhatunk ki nevet a megszokott médon.

1. A 'Group similar object' ne legen kivélasztva, hogy minden szoba kiilén sorba jelenjen meg, nem csoportositsa pl az 6sszes flird?szobat.

2. A 'Categories to include'-b6l valasszuk ki a 'Room' kategériat, és alatta azokat a szoba fajtakat amiket be akarunk rakni a jegyzékbe. Pl a
teraszt én kivettem.

3. A'Columns to include'-ban valasszuk ki legalabb az emeletet, nevet, méretet és teriletet. Ezek alapjan tudunk majd az excel-ben
statisztikékat késziteni pl. emeletenként.
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™\ Schedule Specification X
General Main Title: |Room Schedule | Display
Attributes _
: Include Options
Line Style
Fill Style Include Objects from Floor: |1 = Include Objects from All Floors
Text Style Include Objects from Room: |All
Labels [ ] Group Similar Objects . 1
Categories to Include:
> [] Note A
[ ] Plant 2
v [m] Room /
[ ] Attic
[ ] Balcony
Basement
[] Bath =
MNew Custom Category...
Columns
Available Columns: 3 Columns to Include:
Limit to Included Categories
Crown Molding Material Floor Rename...
Crown Molding Size Room MName
p 5 Reset
Dimensions Room Type
Door Casing Add => Dimensions fors
Door Casing Material Area, Interior (sq m)
Door Casing Size Move Up
Lol L!ntEI . - Move Down
Door Lintel Material
Display Options
Display Column Headings
[ ] pisplay Totals Row
Object Preview Options
Show Color Show Opening Indicators
Scale Images Show Casing, Lintel, Sill
Use Plan View Scale Show Treatments, Shutters
Mumber Style... oK Cancel Help

Es ime a végeredmény:
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ROOM SCHEDULE
FLOOR |ROOM NAME ROOM FUNCTION DIMENSI|IONS AREA, INTERIOR (S& M)
o GARAGE GARAGE 6516 X 5792 37.74
9 STORAGE CLOSET 6030 X3 038 156.3
0 STORAGE CLOSET 3230 X 3720 12.02
1 UTILITY UTILITY 2122 X2877 6.1
1 LIVING LIVING 6 082 X 4 540 |27.67
1 BATH BATH 1737 X3092 5.37
1 STORAGE CLOSET 1937 X 30492 5499
1 BEDROOM BEDROOM 3221 X37712 1217
1 Wic BATH 103TX 1412 146
1 ENTRY LAl | 2137 w 8 1797 (8 94

Ahhoz hogy emeletenként kapjunk egy kimutatast az a teljes alapterdiletr?l, a legjobb ha excel-be atvisszlk a teljes Schedule-t. Ehhez jeldljik ki az
schedule-t, majd masoljuk ki, €s az excel-ben siman szudrjuk be:

Rbool= = = |- T 5 = @-%0 170
o I I
joor Room Name Room Functi®Dimensions Area, Interior (sgm
0 Storage Closet 6 030 x 3035
0 Storage Closet 3230x 3720
1 Utility Utility 2122x 2877 6.1
1Living Living 6 052 x 4 590 27.67
1Bath Bath 1737 x 3092 5.37
1 Storage Closet 1937 x 3092 5.99

Excelben kdnnyedén meg tudjuk hatarozni szintenként és az épllet teljes "bels?" alaptertiletét is, amit aztan statikus szévegben tudunk beilleszteni a
layaout-okba.

Lakotér terilet / living area

Az Ggynevezett lakotérbe azok a szobak szamitanak bele, ahol val6jaban életvitelszer?en tartézkodunk. Tehat a spajz vagy a gardréb szobak
alapertelmezetten nem szamitanak bele. Minden szoba specifikacios dialogusaban, a 'General' fllén be tudjuk allitani hogy az adott helyiség
beleszamitson e a teljes lakétertiletbe.

'\\ Room Specification

General General

Structure Room Type: |iStorage P Define...
Deck

Deck Support Room Name: |St0rage q:']/ |
Moldings Show Room Label

Wall Covering 0[4\,

Fill Style Living Area

Materials () Include in Total Living Area Calculation
Components () Exclude from Total Living Area Calculation
Schedule

(@ Use Default (Included)

A a lakotér teljes teriiletét a '%living.area%' makroéval irhatjuk ki valamelyik plan view nézetben. Ehhez helyezzlnk el egy 'Rich text'-et valahol a terven,
majd az 'Insert makro'-ban va
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= /> Muom =

Global » Caontact Info

User Defined » File Info

Object Specific * Plan Info
Layout Info
Room Info

Special Characters

Time Date

View Name (%eview.namea)
Drawing Scale (%%scale®s)

Drawing Sheet Size (%sheet.size%)

Living Area D? (%eliving.area%:)
Program Version (Seprogram.versionSs)

[T

Fontos, hogy ebbe csak azok a szobak fognak belekerdilni, ahol ez meg van jeldlve:

Living area: 114.0 sq m m2

Szintenkénti lakoteriilet kiszamolasa

Erdekes médon erre beépitett modszer nincs. Ugyan a szoba jegyzékb?! ki lehet nyerni ezeket az infékat, de beépitett makré nincs ra.

Ezért ...

S | 2w

WL B

e

O=0 M
171
On

=S

g e

Select
Select Next Object Tab
Open Object Ctri+E

= Marquee Select Similar

Calculate Materials From Selection

Calculate Materials in Room

Add Object(s) to Style Palette...

Match Properties Ctrl+J
Revision Cloud(s) Around Objects

Build Framing For Selected Object(s)

Object Layer Properties...

Make Room Polyline

Make Standard Area Polyline

Make Room Molding Polyline...

Majd ezeket dsszeadni https://www.youtube.com/watch?v=xvi5X-DZGdU

Material list

A CA képes egy teljesen részletes anyag listat 6sszeallitani amibe ha az anyagarakat is beleirjuk, akkor egy teljesen pontos kdltség szamitast

kaphatunk a megtervezett hazhoz. Azonban ehhez elengedhetetlen a pontos model.

¢ Fontos, hogy az épulet minden porcikajaban helyesen legyen beallitva a rétegrend. Vagyis minden fal, tet? és fédém olyan rétegekb?I alljon a

modellben mint majd a valésagban fog.
¢ Minden felhasznalt anyagot Ggy kell konfiguralni, hogy a régiénkban kapahaté anyag méreteknek felelien meg (pl, olyan OSB anyagot
hasznaljunk a modellben, amiben a méret pontosan be van éllitva a nalunk kaphaté tablaméretre)

Az anyaglista alapjat a komponensek képezik, ezért els? kérben ismerkedjlink meg részletesen a komponensekkel, majd utana az anyaglista

kezelésével.
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Anyagok és komponensek

Sajnos a CA Help fajlokban a komponensek és a hozza tartozé anyagok leiras nem tul részletes, nagyon nehéz bel?liik megérteni a pontos m?kddést,
pedig a komponensek kdzponti szerepet téltenek be a tervezésben ha anyaglistat is szeretnénk generaini.

A CA-ban a legtébb objektum egy vagy tébb komponensb?l vagy al-komponensb?l all. Ezek mind beépitett gyarit objektum tipusok. Minden objektumot,
amit a terven el tudunk helyezni legalabb egy komponens alkot. A komponensek és az anyagok kdzétt a CA-ban egy furcsa kapcsolat van, amit
elmagyarazunk alabb.

A legtobb objektum esetében, a 'Specification’ ablakban megtalaljuk a 'Materials' és a '‘Components’ fileket.

™ 3D Box Specification

3D Box Component Material
Line Style v M 3D Box
Fill Style

: {I 3D Box Default: Concrete
‘Materials ‘

Components *\

Ez a két fiil el? van toltve az objektum beépitett komponenseivel és az azokhoz tartozé anyagokkal. A beépitett komponensek listajat a 'Components'
flén vannak, még a hozzajuk tartozé anyagok listaja a 'Materials' fiilon talaljuk.

Komponens fiil

A komponens filon minden komponens esetében azt szabalyozhatjuk, hogy milyen médon jelenjen meg az objektumhoz tartozé komponens az
anyaglistdban. A tervrajzon az 6sszes objektum a komponensei altal lesznek reprezentalva az anyaglistaban figgetlenil attél hogy mennyire &sszetett
az objektum. Ha egy tervrajzon szerepl? objektum &sszes komponensét toréljiik, akkor a széban forgd objektum semmilyen médon nem fog megjelenni
az anyaglista kimutatasban. Ha kivalasztunk egy komponenst, akkor a megnyilé tablazat sorai az anyaglista tablazat oszlopainak felelnek meg.

1 X 2 15

Polyline solid Formula Value
Solid - Concrete D Exterior Trim Exterior Trim

Sub Category

Supplier

Manufacturer =material_data.manufacturer

Code

Size =material_data.formatted_size 25mm thick

Description =material_data.scurce_descript... Solid - Concrete
Count =material_data.quantity 0.16 cu m

Extra

Price

% Markup

Labor

Equipment

Total Cost = (count + extra) * price* (1 + .. 50.00
Comment

Label I}
Accounting Code Geometric Shapes Geometric Shapes

Ebben a tdblazatban a 'Formula' definidlhatjuk, hogy a tervrajzhoz generalt anyaglista megfelel? oszlopaiban milyen értékek szerepeljenek az adott
komponens esetében.

[ untitled 1: working Plan view X B Untitled 13 Materials List - Untitled 3 X [ Untitled 1: Materiaks List - Untitled 4 X
Untitled 1: Materials List - Untitled 4

D Sub Category Floor Manufacturer Code Size Description Count Extra
Exterior Trim

EX1 i 25mm thick Solid - Concrete 016 cum

Talél a harom legfontosabb mez?k:

* ID: Az anyaglistaban minden elem kategoriak szerinti csoportositasban jelenik meg. A komponenshez tartozo tablazatban az ID mez? egy
CA, ahogy azt az el?z? abran is lathatjuk.

¢ Description: A komponenshez megjelen? név az anyaglistdban. Ennek az értéke azért nagyon fontos, mert egyrészt ezaltal tudunk
beazonositani egy sort az anyaglistdban, masrészt az azonos 'description’-el rendelkez? sorokat a CA dsszevonja, és egylttesen jeleniti meg
azokat az anyaglistaban. Pl ha tébb helyen is ugyan olyan tipusu betont hasznalunk egy hazalapban, akkor az 6ssze kébméter szamot fogja a
CA megmutatni nekilink, nem (csak) egyesével lesznek felsorolva ezek a komponensek.

e Count: Ez taldn a legfontosabb mez?, itt definidlhatjuk, hogy milyen médon kalkulalja ki a CA a komponens anyagszikségletét.
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Minden 'Formula' mez?ben hasznalhatunk fix, konstans értéket, vagy hasznalhatunk Ruby makrékat is. A manualis megadashoz nincs mas dolgunk
mint egyszer?en begépelni a celldba a kivant értéket. Ruby makr6 hasznalataval a kévetkez? fejezetben foglalkozunk.

Materials fiil

A 'Materials' fllén az objektumhoz tartozé komponensekhez anyagot rendelhetliink hozza. De a komponensek listdja a 'Materials' a flilon nem b?vithet?
és nem is torolhet? bel?le elem, ez egy "beégetett” lista az objektum tipusanak megfelel?en. A komponenshez rendelt anyag nem csak a megjelenését
fogja megvaltoztatni az objektumnak hanem a CA az anyag tulajdonsagai alapjan fogja kiszamolni a komponenshez tartoz6 anyagmennyiséget az
anyaglistaban. Ha egy gyari objektum (pl egy ajt6) toébb beépitett komponensb?l all, akkor a 'Materials' listaban is egy tébb elem? listat lathatunk. Mind
két fuldn ('Materials' és ‘Componens') a komponens listat automatikusan generalja a CA mikor elhelyeziink egy Uj objektumot a tervrajzon. Minden
komponenshez vagy komponens kategoériahoz tartozik egy vagy tébb anyagtipus a 'Materials' filon. Tehat egy komponenst tdébb anyag is alkothat, de
ezeket az dsszerendeléseket nem lehet megvaltoztatni, az objektum tipusabdl adodik. Hidba adunk hozzd manualisan egy komponenst egy a tervrajzon
szerepl? objektumhoz, ahhoz anyagot nem fogunk tudni rendelni, a manudlisan hozzdadott komponensek nem jelennek meg a ‘Materials' fulén.
Nézziink egy példat a 'Materials' listara. A baloldali abran egy egyszer? doboz 'Materials' fiilét lathatjuk, mig a jobboldali abran egy ajt6 'Materials' filét
mutatjuk meg:

\\, Exterior Door Specification
General Component Material
Opt—IOHS v [l Door or Doorway
Eiii:lg ¥’ Hardware Default: Al
el ¥’ Shutters Default: Co
Sari ¥ Trim (Exterior) Default: Co
A ¥ Trim (Interior) Default: Co
Hardware v & Door E21
Shutters ®! Exterior Default Do
Opening Indicators ¥’ Glass Default Glz
™\ 3D Box Specification Framing %! Interior  Default Do
3D Box T e Energy Values
E;esfﬁge ~ M 3D Box :Layer
T ¥ 3D Box Default: Concrete ;Materials
|"E'5'}H'E'SH'EH{§ """""" Label

Attol fliggetlendl, hogy a 'Components' flilén hogy manipulaljuk a komponens listat, a 'Materials' lista mindig fix marad, kizarélag az objektum tipusatél
fagg.

Ruby alapok

Mi az a Ruby

A Ruby egy egyszer?, szkript alapi programozasi nyelv, aminek a segitségével megadhatunk akar komplex formulékat is az anyagmennyiség
szamitasara. A komponensekhez tartoz6 tablazatokban, a 'Formula’ mez?k mindegyikékben hasznalhatjuk a ruby nyelven készilt makrékat. Ett?l nem
kell megijedni, hasznalatuk nagyon egyszer? még azok szamara is, akik meg foglalkoztak még programozassal. Ha a 'Formula' mez?ben nem statikus
szOveget szeretnénk hasznalni, hanem Ruby formulat, akkor az érték megadasat egy '=' jellel kell kezdeni, ez jelzi a CA szamara, hogy a celldba irtakat

nem statikus szévegként kell értelmezni, hanem Ruby segitségével kell kiértékelni. Ez akar lehet egy egyszer? matematika m?velet is. Az aldbbi
példaban egy egyszer? képletet adtunk meg:

=2*3

Lathatjuk, hogy a CA ezt a Ruby segitségével kiértékelte, és a 'Value' oszlopban 6 jelenik meg.

Count _2"3 6.00 cum

A 'Formula' cellakban a képletek megadasanal hasznalhatunk a komponenshez tartozé Ruby valtozokat, és beépitett vagy altalunk Iétrehozott makrdkat
is. A makrok névvel el?re elkészitett és elmentett Ruby képletek. Pl a legtébb komponens esetében a 'volume' (térfogat) valtozéban van a komponens
altal reprezentalt objektum térfogata. Ha beirjuk a 'Count' sorhoz tartozé 'Formula’ celldba hogy '=volume', akkor a 'Value' oszlopban meg fog jelenni a
komponens térfogata.

Count =volume 0.16 cum

Note
Joggal meriilhetne fel barkiben a kérdés, hogy 0sszetett objektumok esetében honnan tudja a CA, hogy melyik komponens térfogatat kell itt figyelembe

venni. Ezt révidesen részletesen kifejtjiik, de didhéjban a kdvetkez? a Iényeg. Mikor elhelyeziink egy objektumot a tervrajzon, akkor CA legeneralja az
objektum tipusanak megfelel? komponens listat, és ezen CA altal generalt komponensek esetében nem sziikséges kiilén definialni, hogy melyik
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elemér?l van sz6 az objektumnak, ezt a CA elfedi el?liink. Viszont ha manualisan adunk hozza komponenseket a listahoz, akkor a CA mar nem fogja
tudni, hogy az pontosan az objektumunk melyik porcikajat reprezentalja, és ott majd meg kell adni a valtoz6 teljes nevét ahhoz hogy a CA tudja, hogy
pontosan minek a térfogatara vagyunk kivancsiak.

Azt hogy egy adott objektumhoz &sszességében milyen valtozdk érhet?k el kétféle képen tudhatjuk meg:

Ruby konzol

r .
§ 3

Note
Ezen fejezet megértéséhez némi programozasi el?ismeret sziikséges, sajnos a konyv keretein tiimutatna ezen alapismeretek atadasa is

A CA-ban van egy beépitett Ruby konzol, ahol mindig az aktudlisan kivalasztott objektum vonatkozasaban irhatunk Ruby szkripteket. Listazhatjuk az
elérhet? valtozokat, vagy kiprébalhatjuk az altalunk irt makrékat. A Ruby konzol a 'Tools -> Ruby Console..." menlpontban nyithaté meg. Az aktualisan
kivalasztott objektumra mindig az 'owner' kulcsszéval tudunk hivatkozni. A kivalasztott objektum Gsszes elérhet? attribdtumat igy listazhatjuk:

owner.names

Ha egy fal objektum van kivalasztva, mikor a Ruby konzolt megnyitjuk és beirjuk az 'owner.names' kifejezést, akkor az alabbi valtozé listat kapjuk:

™ Ruby Console x

> OwWner.names ~
=» ["layer_set”, "layer line weight®, "layer line swyle®,
"layer line color®, "layer text style”, "layer is default",
"layer®, "drawing_group”, "floor_number®, "object_type®,
"line_weight_is defanlt®, "line_weight™,
"line_color_is_default”, "line style iz default”,

"line style®, "automatic label®”, ®label®, "suppress_label®,
"£i11 color_from layer”, "pattern_color_from layer",

"£ill color_from background®,

“pattern color from background®,
"background color from layez®,
"background color from background®,

"pattern vertical spacing®, "pattern horisontal spacing”.
"custom p _scale”, "p ,_angle”,
"transparent_pattern”, "f£ill line weight", "area”,

"hole area®, "perimeter®”, "hole perimeter®,
"visible_length”, "num lines®, "is closed®, "is_hole®,
"thickness", "volume”, "material data", "zoom™,
"material list category"]

> owner.names

=» ["is_attic®, "is_invisible”, "is_no locate®, v

cvmer. names| [

=> [..., "wall_type", ..., "layer", "upper_layers", ... ""lower_layers", .... "length", ]

Ez azt jelenti, hogy a kivalasztott fal objektumunk (amire az 'owner' kulcsszéval hivatkozunk) az itt felsorolt valtozé nevekkel rendelkezik. Ha a fal tipus
nevére vagyunk kivancsiak, a fenti lista alapjan: owner.wall_type

> owner.wall type
=> "myNall-type" hd

[cvmer et eree |

A listaban szerepl? valtozok kdzll vannak 6sszetett objektumok (tovabbi valtozdkat tartalmaznak) témbdk, boolean-ek, Integer és String tipusu valtozék
is. Falak esetében az alabbi valtozék a leghasznosabbak:

e length: Szam tipus, az adott falszakasz hosszat tartalmazza

e layer: Osszetett objektum, a fal {?, vazszerkezetet is tartalmazoé rétegét irja le.

e upper_layers: A {? falszakasz rétegrendije, tdmb tipus. A 0. elem a legkuils? réteg (tipikusan a vakolat kiils? falak esetében). Ha a fal tartalmaz
parapet falat is (pony wall) akkor annak a rétegei a 'lower_layers' témbben vannak.

e lower_layers: Ha a fal rendelkezik parapet fallal (pony wall), akkor annak a rétegrendjét tartalmazé témb. A 0. elem itt is a legkils? réteg.

Ruby-ban objektum mez?ket a . operatorral lehet meghivatkozni. Tehat ha pl az 'owner' objektumnak az 'upper_layers' mez?jére vagyunk kivancsiak,
akkor a 'owner.upper_layers' kifejezést kell beirni a Ruby konzolra, igy hogy a falszakasz tovabbra is ki van valasztva. A tdmbdk elemeire a [index]
operatorral lehet hivatkozni, tehat a legkuils? réteg objektumat igy kaphatjuk meg: 'owner.lower_layers[0]'.

Ha helyesen irjuk be a kifejezést a konzolra, és a meghivatkozott elem nem egy primitiv tipus (String, Integer, boolen), akkor a CA ki fogja irni nekiink
az objektum 6sszes mez?jét, amikb?l igy mar tudunk valogatni, mashogy nagyon nehéz lenne rajonni, hogy milyen mez?k érhet?k el az adott elemnél:

> owner.upper_layers[0]

=> §<NVPublisher @@names=["material data®, "area”,
“thickness”, “footing_rebar_sise”, "footing_rebar_ length®,
"horigontal rebar sise®, “horismontal rebar length®.
"rertical rebar size®, "wvartical rebar_length®, "wall®,
"material list category”, "accounting code®]>

owner.upper_layers([0]

Lathatjuk, hogy a 'owner.lower_layers[0]' objektum milyen tovabbi mez?ket tartalmaz. PI. van neki 'material_data' mez?je, ami ha tovabb boncolgatjuk,
lathatjuk, hogy van neki egy 'descerption’ mez?je, ami mar egy String tipus, ebben van benne az adott fal réteg neve. Nézzilkk meg a példaban szerepl?
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fal rétegrendjét a 'Wall type definiton' ablakban:
Wall Lawyers

Layer # Line Color Line Style Weight Material Pattern Texture  Fill Thickness i
Exterior Layers

B =

al"_=_=
2 Housewrap &\g R :' 0 mm
Main La],rers
3 35 | Fir5tud 16" OC 80 mm

Interior Layers

4

35 Plasterboard Meo Texture m 13 mm

Lathatjuk, hogy a falunk 4 réteget tartalmaz. Ha arra vagyunk kivancsiak, hogy hany négyzetméter homlokzati féliara van sziikséglink ehhez a
falszakaszhoz, akkor kivilr?l nézve a masodik rétegre van sziikségiink, amit az '1'-es indexel vehetlink el? az 'upper_layers' témbb?l, mivel 0-val indul
az indexelés. Irjuk be a Ruby konzolra: owner.upper_layers[1].material_data.description

> owner.upper_layers[l] .material_data.description
== "Housewrap" hd

|u\rn=1: .upper_layers[1].material data.description| |

Lathatjuk, hogy kintr?l nézve a masodik réteg valéban a homlokzati foliat tartalmazza. Ha arra lennénk kivancsiak, hogy mekkora ennek a felllete, akkor
azt kétféleképpen is megkaphatjuk:
Az adott réteg terllete:

> owner.upper_layers[l].area
=> 3.40494 m? (Area)
Az adott rétegen haszndlt anyag mennyisége.

> owner.upper_layers[l].material_data.quantity
=> 3.40494 m? (Area)

Az anyag mennyisége mindig az anyag tulajdonsagoktdl figg. Ha megnézzik a 'Housewrap' anyag tulajdonsagait, akkor lathatjuk, hogy a mennyiséget
a terilet alapjan kell szamolni, vagyis a komponens teriletét kell figyelembe venni, ezért egyezik meg fentebb a két szam:

™ Define Material

Pattern Material Mame: |Housewrap |
Texture

Properties Specifications

‘Materials List Material Structure Type: | Other ~

Materials List Calculstion: | Area b ‘

Width: 0 nomn Updste from Pattern

Objektum 6sszes attributumanak listazasa

A masik moédszer, hogy megtudjuk, hogy egy objektumnak milyen Ruby valtoz6i érhet?k el, ha egy beépitett makro6 segitségével kiiratjuk az adott
objektum &sszes valtozéjat egy szévegdobozba.

Hozzunk létre egy 'Leader Line'-t egy falszakaszra:

Tool Palette
TaLeader Line

Ha megrajzoltuk a nyilat, meg fog nyilni a nyilhoz tartozé 'Rich Text Specification' dialégus.
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[™ Rich Text Specification

Rich Text Chief Blueprint w125 mm ]P A B
Appearance S
Options

Ebbe el fogunk helyezni a 'object_properties' makrét, ami meg fogja jeleniteni az 6sszes elérhet? Rubi valtozét. A makrok listajat a jobb fels? sarokban
|év? 'M' bet?re kattintva nyithatjuk meg:

I
B | ~
| &
5 5‘p/ >M 1000, |2 o
Global v | LS e 3
User Defined 4 object_properties  (%object_properties?) R#
Object Specific 4 RoomVolume (%RoomVolume:) |
Referenced Object * I

A makrokat a széveges mez?kben mindig két ‘%' jel kdzé kell rani, innen tudja a CA, hogy nem statikus szévegr?l van szé, hanem ki kell értékelni a
makrét. (Makrokkal a kdvetkez? alfejezetekben részletesebben is foglalkozunk).

™ Rich Text Specification

Rich Text Chief Blueprint ~ 125 mm
Appearance
Options %object_properties%|

Majd 'Ok'-al zarjuk be.

Ekkor a tervrajzon meg fog jelenni a kivalasztott objektum 6sszes attributuma, vagyis az dsszes elérhet? Ruby valtoz6 kibontva. Fala esetében ez egy
igencsak hosszu lista:
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automatic_description —--eeeemeeaeeee "adam-ext-wall" --—-eemeeaiaaaan String
automatic_label ---—--semmmemeeees e String
baluster description ------s-sesemeacas B String
baluster_name —----—-eossmminnns B String
baluster_size -—-smeemmmiiiaas B String E

beam_rail_length -—-eeeeeemeeiaanns O I s Measurement
beam_rail_molding_name ------—-seeueee "Default" «eesess s String

L , =

beam_rail_size -«--—esmmmmiiaaes B String a

bottom_rail_description -—----eeemueeee B String 53]
bottom_rail_length —«—eeeeemmciaaeaee O MM e o Measurement
bottom _rail_molding_name ---——-eeeeeeee "Default” -memeeem e String
bottom_rail_size --—--seemmmmmaaees e String
COMMENT <ommmmm s B String
component_code «-s-—ssessninnanns B String
COVEMNGS mnemmmmmmms s SIZE = [ e Collection
custom_fields —--sweemmssmiaans R CICECETEREEEPEEEEEE Hash
default_bottom_height ----e-seeeeeeees ErU B s TrueClass
default_top_height --—-—eoeeeeesaaes ErU B s TrueClass
description — s "adam-ext-wall" -----s--- String
drauing_group —-—sseseeessmmaa default: 27 - wall «-eoemesemeaaes Symbol
floor_NUMBEr - s T Integer

A megjelen? "k&oszban" nagyon nehéz megtalalni, hogy melyik elemet melyik sz(l? elem tartalmazza, de kiinduldsnak jé lehet, hogy tudjuk, hogy a
Ruby konzolon merre induljunk, ha keresiink egy bizonyos attribitumot. Az alabbi képen lathatjuk a korabban mar hasznalt 'upper_layers' tombot. A
tdmbdket elemeket ez a makré [index]-el jeleniti meg. Minden sor végén kiirja a makré az elem tipusat. Ha itt 'NVPublisher' szerepel, akkor ez egy
Osszetett objektum, és az alatta Iév? elemek tartoznak bele. Az alabbi képen lathatjuk, hogy a "upper_layers[0].material_data.quantity" képletet az
‘'object_properties' makré alapjan is 6ssze tudtuk volna rakni.

upper_layers -—-------ececmcmecmcmnaaee §Iz€ = B oo Cpllection

[0 mm e e NYFublisher

accounting_code -------------—-- "3400 - Exterior siding" -------- -- String

area -—-—-------m-eeemmeee e 11.176T4 M 2 - Measurement

footing_rebar_length ----—------ O 4 B — Measurement

footing_rebar_size ------------- 0 —mmmmm - Integer

herizontal_rebar_length --—------ 0 MM oo Measurement

horizontal_rebar_size ---------- 0 mmmmmm e Integer

material_data ------------omome NVHublisher

T description --------------- "Sand Finish - Beige" --------- - String

formatted_size ------------- "13mm thick" ----s-nmensmnmnnaned -- String
manfaci.res m Sidag|

guantity -----------------—- 1117674 M 2 ——mmmemmmm - Measlrement

Komponens mennyiségek megadasa (Component count)

Nyissuk meg Ujra a falszakasz specifikacios fulét, és a komponens filén adjunk hozza egy Uj komponenst a listdhoz, és a 'Count' sor 'Formula’
mez?jébe irjuk be: zowner.upper_layers[1].material_data.quantity éréket, figyelve hogy '=' -el kezd?djon a sor. (Ha nem statikus széveget akarunk
megadni egy 'Formula' mez?ben, hanem Ruby képletet, akkor mindig '=' kell kezdeni a sort)
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"\1 Wall Specification

General
Structure

Roof
Foundation

Wall Types

Wall Cap

Wall Covering
Rail Style
Mewels/Balusters
Rails

Layer

Materials

Label
Components
Object Information
Schedule

-+ X ) S

Pony wall

Pony wall - Upper Part
Lap Siding
Housewrap
Plasterboard
wall insulation

Pony wall - Lower Part
Red3 Brick
Housewrap
Plasterboard
wall insulation

dCCess0rny

]

Supplier

Code
Size

Count
Extra

Price

Labor

Sub Category

Manufacturer

Description

% Markup

Formula Value

Accessories Accessories

[

aCCessory
1341 sgm

dCCEREOrY

‘—owner.upper_layers[1].materi...

Lathatjuk, hogy itt is megjelent a fenti érték: 3.4 sq m.
{{note|Az 'owner' valtoz6 elhagyhat6 a sor elejér?l, mert ezt alapertelmezetten hozzéateszi a CA}

Ugyan ezen falszakasz specifikaciés komponensei koz6tt megtalalhatjuk a 'Housewrap' komponenst is. Ezt automatikusan hozta Iétre a CA a falhoz.
Ezeknek az automatikusan hozzaadott komponenseknek az az érdekessége, hogy a CA automatikusan hozzajuk rendeli a megfelel? Ruby valtozokat,
és el? is tolti a megfelel? Ruby kifejezésekkel a 'Formula' cellakat. Ezen komponensek esetében révid alakkal tudunk hivatkozni a megfelel?
anyagtulajdonsagokra, anélkil, hogy be kéne irni egy kilométer hossz Ruby kifejezést.

™ Wall Specification

General
Structure
Roof
Foundation
Wall Types
Wall Cap

| X ) |57

Pony wall
Pony wall - Upper Part
Lap Siding

Housewrap

Wall Covering

Rail Style
Mewels/Balusters
Rails

Layer

Materials

Label

Components
Object Information

Flasterboard
wall insulation

Pony wall - Lower Part
Red5 Brick
Housewrap
Plasterboard
wall insulation
accessory

D

Sub Category
Supplier
Manufacturer
Code

Size
Description
Count

Extra

Price

% Markup

Formula Yalue
Siding Siding

=material_data.manufacturer

=material_data.formatted_szize
=material_data.description Housewrap

=material_data.quantity 341 sqm

Lathatjuk, hogy a 'Housewarp' -hez tartozé 'Formula' az alabbi: =material_data.quantity’ Vagyis ezen példa esetében a =owner.upper_layers[1] rész

elhagyhaté.

Persze minden komponens tipus esetében mas és mas Ruby valtozok érhet?k el, és beépitett tipusok esetében a CA mindig a megfelel? Ruby
valtozdkkal tolti el? a 'Formula' mez?ket. Ha kézzel hozunk létre egy komponenst, akkor nincs ra méd, hogy 6sszerendeljik azt valamelyik objektum
Ruby attribitummal vagy anyaggal az anyaggal. Ha szamitott értéket akarunk hozza létrehozni, akkor mindig a teljes elérési utat ki kell irni, kezdve az

‘owner' valtozé6tol.

A komponenshez tartozé mértékegységet szintén a 'Count' sorhoz tartozé 'Formula' mez?ben allithatjuk be kétféle modon is. Ha kétszer belekattintunk
a Formula cellaba, akkor megjelenik egy legérdul? lista, amiben ki tudjuk valasztani a hasznalni kivant mértékegységet:

Size
uJ =M
Description L ib'f F

ACCESSOrY

Count |=1-

Extra
Price
% Markup

A masik lehet?ség, hogy a felugrd, jobb oldali ikonra kattintunk: '"Number Formatting'.
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TTOTaTTOTaCTaTEr
!Code ™ Mumber Formatting X
ESize
iDescription
iCount

iExtra
i|3rice Unit Indicators
|

i % Markup Leading Zeroes
! Labor Trailing Zerces

! Equipment D Thousands Separator
| Total Cost = (count + extra) * p

|
| Comment

|Label
iAccounting Code

Accuracy

@ Decimal Places: l:l

O Smallest Fraction: 1

Help

A felugré ablakban részlettesen is bedllithatjuk a hasznalni kivant mértékegységet.

Szobak alapteriilete a komponens fiilon

A szobak esetében, performancia okokbél a CA a komponens filon nem a valés anyagmennyiségeket jeleniti meg, hanem mindig egy 9 m2-es szobat
(100 sq f), vagy ahhoz nagyon kézeli értéket vesz alapul, és arra jeleniti meg az értékeket a 'Formula’ cellakban.
Az alabbi képen egy 18 m2-es szoba lathaté.

UNSPECIFIED
b 000 X 3 000
180 SQM

Nyissuk meg a specifikaciés ablakat, és navigaljunk a komponens fiilre.Valasszuk ki a vizszigetelést. Az ablak aljaban egy kék figyelmeztetés jelenik
meg, miszerint nem a valés alapterilet lesz figyelembe véve, hanem egy fiktiv érték. Lathatjuk, hogy 6sszesen 9 m2 padioburkolat jelez ki a CA, holott
18 m2 kell a valésagban.
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™ Room Specification

Gerer +X D%
Structure —
Deck Room: Unspecified Formula Value
Deck Support Housewrap D Flooring Flooring
Moldings O5B-Hrz Sub Category
Wall Cavering ceiling insulation Supplier
Fill Style floor insulation Manufacturer =material_data.manufacturer
Materials Fir Strips 50cm OC No ... T
Components Plasterboard Size =material_data.formatted_size 2mm thick
Sl Color - Bone Description =material_data.description Tar Paper Ceili
Maple 5" Plank - Natural Count =material_data.quantity 9.00 sg m 299
Knauf vidifloor Edin
Austrotherm Grafit-N100 EPS | |pjce
Tar Paper : | 9 Markup
base molding: Default Bas... ISBok
Equipment
Total Cost = (count + extra) * price * (1 + (markup / 100))... $0.00
Comment
Label
Accounting Code =accounting_code Assorted Floors
Ele
s
o Values are calculated based on the room displayed in the previev+ (interior area = 9 sq m)
Number Style...
Viszont ha megnyitjuk ennek a komponensnek az anyaglistajat, lathatjuk, hogy ott mar a helyes érték szerepel:
Flooring
FL1 1 80mm wide Maple 5" Plank - Natural 225.00 m
FL2 1 25mm thick Knauf vidifloor 18.00 sgm
FL3 1 160mm thick Austrotherm Grafit-N100 EPS 18.00 sq m
FL4 1 2mm thick Tar Paper 18.00 sgm
=
i 4
Note

Ha az anyag listan is hibas érték szerepel a szoba mérethez képest, akkor altalaban a szoba alatti masik szint/alap/pince mérete hibas, ami a padlét
adja a sz6ban forgd szobanak, és a merete eltér a felette 1év? szobatol.

Ruby makrok hasznalata

A makrok el?re legyartott Ruby fliggvények, amiket felhasznalhatunk minden olyan helyen, ahol Ruby képletet is meg lehet adni. Az el?z? példakban

mar lathattuk, hogy széveget megjelenit? dobozokban hogyan lehet a % jelek kdz6tt megadni a makrékat. Makrékat a komponens fiilén is

hasznéalhatunk a 'Formula’ cellak barmelyikében. Ehhez kattintsunk egy 'Formula’ celldba, majd a megjelen? 'M' bet?re kattintva valaszthatunk az
elérhet? makrok listajabol. Csak olyan makré fog m?kddni, ami olyan valtozokbdl van felépitve, amik elérhet?ek a kivalasztott objektumon. A makré

listdban az 6sszes elérhet? makré meg fog jelenni, nem csak az mi m?kddni fog az adott komponensen.
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\1 3D Box Specification

3D Box + x O &P

Line Style
Fill Style 3D Box Formula
Materials Solid - Concrete ID Accessories
Components Sub Category

Supplier

Manufacturer

Code

Size %
i) ==
Description g “‘_|] ﬂf =M

Count ek User Defined »
Extra Object Specific *
Prire

Ha olyan makrét hasznalnunk, ami olyan valtozéra hivatkozik, ami nem elérhet? a kivalasztott komponensen, akkor 'Evaluation Error' hibalizenet fog

megjelenni a 'Value' oszolpban. Ha felé visszik az egeret, megjeleniti a konkrét hibat is.

s 4 -
Count Ealuation Error
Ruby NameError: undefined local variable or method “internal_area’ for # <# <Class:0x00017473bfdc20>:NVPublisher.0x00017470710d28> |

Extra
Price 1 T

Létrehozhatunk magunk is makroékat, amiket aztan ki tudunk valasztani a komponens fiilén a 'Formula' cellakban. A makré szerkeszt?t a 'CAD' -> 'Text'
-> 'Text Macro Management' meniipontban taldljuk. Itt tényleg a teljesség igénye nélkil mutatjuk be a makrészerkeszt?t, inkabb csak arra szolgal ez a
fejezet, hogy ha valakinek egyedi makrdkra lenne sziksége, majd emlékezzen merre induljon. A makr6 szerkeszt? ablakban a baloldali listdban
lathatjuk a mar létrehozott makrokat. A komponens fiil6n, a 'Formula’ cellakban ha a 'User defined' lehet?séget valasztjuk, akkor ezeket a makrokat
listdzza a CA. A makr6 nem mas mint egy Ruby nyelven irt révid program. Az alabbi abran lathatjuk a kordbban mar hasznalt 'object_properties' makré
tartalmat, aki ért a Ruby-hoz az itt meg tudja nézni, hogy miért ugy jeleniti meg az objektum &sszes attribitumat ahogy.
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™ Text Macro Management X
User-Defined Macros: Macro Value:
Macro Name Valid | extract_nvp_class = lambda do |vall Edit...
— . if (val.respond_to?(:names))
object_properties "MVPublisher" Mewr...
RoomVolume elsif (val.instance_of?
(MvCollection)) Delete
"Collection"
else
val.class.to_s Copy...
end
end Import...
Export...
Expanded Macro Value:
area 1.490351 m2 Migrate...
----------- Measurement
drawing_group ------------
default: 21 - cad --——-- Symbol
floor_number —————— 1 D?
Integer
layer cad,  default
—————————— Symbol
layer_is_default —--——- true
TrueClass
layer_line_color ——----- 255
Show Evaluation Error..

Ha 0j makrot akarunk késziteni, nyomjuk meg a 'New' gombot. Ekkor megnyilik a makré szerkeszt? ablak. Ha Ggy nyitottuk meg a makré szerkeszt?t,
hogy a terven ki volt valasztva egy objektum, akkor a Ruby konzolhoz hasonléan itt is ki tudjuk értékelni a makronkat erre az objektumra. A példaban
létrehoztuk a 'my_area' nev? makrot, ahol a makro értéke: 'owner.area’

™ Edit Text Macro X

Name: my_area

Value: Insert: = “f

owiner.area

| Evaluate | Context: Owner Object W
Original Result News Result

Data Type: Measurement
1.4903513

Fontos, hogy ha a makrot a komponens fllon szeretnénk hasznalni, akkor az 'Evaluate' mindig be kell legyen pipalva, és 'Context' értéke legyen 'Owner
Object'. Lathatjuk hogy a makroét ki is értékelte a CA a kivalasztott objektumra, aminek az értéke: 1.49 (m2)

Ha most megnyitjuk egy objektum specifikdcios ablakaban a komponens fiilet, akkor a 'User defined' makrok kdz6tt mar ott kell szerepeljen a 'my_area’
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nev? makro is:

Size

Description @ﬂ:P iuf ﬁ accessory

Count . User Defined ’ I my_area | (macros.my_area) b
Extra Object Specific * object_properties  (macros.object_properties)
Price RoomVolume {(macros.RoomVolume)

9 Markin 1

Ha kivalasztjuk ezt a makrot, akkor a korabban mar latott értéknek kell megjelennie:

Description accessory accessory
Count =macros.my_area 14903.52
Extra
Price

Anyag tulajdonsagok

Nagyon fontos, hogy minden a modellben hasznalt anyag esetén helyesen legyen beallitva az anyagtulajdonsag, mert aszerint lesz az anyag
beleszamolva az anyaglistaba. PI. ha a labazati falunk tartalmaz egy zsaluk? réteget is (Blocks running bound)akkor ahhoz hogy a zsalukovek szamat
helyesen tudja a CA kiszamolni, fontos, hogy a zsalukdveket olyan anyag szimbolizalja, amit darabszamban kell szamolni, és olyan méret? elemekb?I
all, ami megegyezik az altalunk vasarolt zsaluk? mérettel. Erre mar lathattunk példakat az #Materials_and_symbols cim? fejezetben, ezért itt csak
réviden atismételjik a Iényeget.

Ha at szeretnénk konfiguralni egy beépitett anyag tipust, akkor els?ként masoljuk at a hasznalni kivant anyagot a 'User Catalog'-ba, ekkor mar meg
tudjuk nyitni az anyag bedllitasait ('Open Object'). Az anyag tulajdonsagait a 'Materials List' fllon tudjuk beallitani. Az alabbi példaban lathatjuk hogy a
zsaluk? méretét bedllitottam a helyben kaphaté méretre. Majd az alaphoz hasznalt 'foundation wall' tipusban bedllitottam az Gj zsaluk? anyag tipust a f?
rétegnek.

\\ Define Material

Pattern Material Mame: |Blocks Running Bond-HU
Texture
Properties Specifications
‘Materials List Material Structure Type: | Masonry -
Materials List Calculation: |Count v
Width: 500 mm Update from Fattern
Height: 230 mm
Depth: 150 mm
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\\ Wall Type Definitions

Exterior Layers

3

R
Stucco Sheer o E;i_;i

10 mm

Main Layers

3 - = 35 Insulation Rigid /

4 -7 35 Blocks Running Bond-HU | | I |

150 mm

Interior Layers

|adam-CMU (150) Stem Wall-ext-int | News Copy Rename Delete Delete All Unused
Wall Layers -
Layer # Line Color Line Style Weight Material Pattern Texture Fill Thickness Ins

v

v

Insert Above
Insert Below
Move Up
Mowve Down

Delete

Total Thickness:

Ezek utan az anyaglistaban, mar helyes mennyiség fog megjelenni.

Anyaglista készitése a modellb?I

Generalas

Az anyaglistat nagyon egyszer? kigeneralni. Valtsunk 'plan view'-ban, majd a 'Tools -> Material list -> Calculate materials for all floors' mentpontban

tudjuk a teljes épuletre legeneralni az anyaglistat.

Tools View Window Help

U Voo A I MESE N @)
]. g Floor/Reference Display L K T m >< / /‘ O I:I /_\/ Ef
Active View P == ——
; B n View X E demol.0: Mater... - Untitled 13 X [
rlq:g]/ Active Defaults... -
B Checks v
Toolbars and Hotkeys 4 fal
Symbaol 4 E‘
S Space Planning 2
Plan Database 4
@ Time Tracker 4
Schedules L4
Materials List * Calculate Materials for All Eloors I_
Object Painter r E’q Calculate Materials in Room 1

Az almeniiben talalhaté 3 tovabbi lehet?ség az anyaglista generalasahoz, de ez a 4 lehet?ség csak abban kiildnbdzik egymastél, hogy milyen médon
taldljuk meg azon szobékat, szinteket, falakat, egyéb objektumokat, amiket az anyaglistaban szerepeltetni szeretnénk. A "Calculate materials for all

floors" a teljes modellre generdlja az anyaglistat, mig a tébbi harom valamilyen médon sz?kiti azt.

,{fm Calculate Materials for All Floors
Calculate Materials in Room
Calculate Materials in Area
Materials List Polyline

Az anyaglistak mindig egy kulén filén nyilnak meg, ahanyszor generalunk egy listat, mindig egy Uj filén fog megnyilni. Meglév? listak mar nem
frissithet?ek, ha a model valtozik, Uj listat kell generalni. A listékat el tudjuk menteni. Ha egy anyaglista fll az aktiv, akkor megvaltozik a kezel? mend,

ilyenkor csak az anyaglista kezeléséhez szlikséges ikonokat lathatjuk:
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N
QOE=E9CE ? 1
?jB“VLSt i qﬁmﬁl\fmg
Togl Paleﬁ:e fﬂ‘ XA Hd.w x Ho uw X @ dem... 13 X Edd.r x demol.0: ...evation 2 X demol.0: O...- Cameral X E demo...tion X
/ 5 demo1.0: Materials List - foundation x
4 1D Sub Category Floor Manufacturer Code Size
1 Foundation ,6
2 *FH 0 termite flashing
3 Fo2 0 foundation bolts
4 EEREOS 0 230mmx500mmx150mm Blocks Running Bo
5 FO4 0:C12/15 350mm thick concrete footing - ¢
6 > FO5 010 mm-es, 5 szal no. 4 rebar (footing)
1. 'Edit active view': itt allithatjuk be, hogy az éppen aktiv anyaglistaban milyen kategériaju anyagokat lathassunk. A CA-ban 19 beépitett

kategéria taldlhat6, minden a modellben ezek valamelyikébe van besorolva. (lasd lentebb)

o AW N

Lista attekintése

. A bal fels? sarokban talalhat6 egy legdrdil? lista, amiben ki tudjuk valasztani, hogy a Framing és Subfloor szerkezetéhez sziikséges
faanyagot milyen médon szerepeltesse a listaban (lasd lentebb)

. Itt tudjuk elmenteni a generalt anyaglistat, ami a "Project browser -> Material list" ala fog beker(ilni.

. 'Material list management': Megnyit egy ablakot, ahol a mar elmenett anyaglistékat nyithatjuk meg. Szerintem ez egyenérték? a Project
browser altal nyujtott lehet?ségekkel.

. Master list kezel? ???

. Az anyaglista szerkeszthet? tablazata

Az anyaglistdban (f?)kategorianként vannak csoportositva az elemek (pl. Framing vagy Doors). Minden kategérianak van egy bet?jele, pl a Framing-nek
"F", mig a Doors-nak "D". Majd minden egyes sor a tablazatban egy kategérian beliil megkapja a kategéria prefixjét és egy futé sorszamot.

Framing

e

—

M

—

e

—

e

—

=]

N

—

e

—

'y

—

100 mm x 100 mm
50 mm x 150 mm

50 mm x 150 mm

R abTLE SEECt SEEE

150 mm x 150 mm

.

'50mmx 150 mm
'50mmx 150 mm
'50mmx 150 mm

'50mmx 100 mm

'20mmx 100 mm

960 mmx2080 mmx45 mm

- - - - -~ - T -

__________ e

iheader - lumber

__________ R

\treated fir plate

________________________________________________________________ I ————

[fir plate

________________________________________________________________ e

iﬁr stud

________________________________________________________________ R

\treated fir plate

Egy kiilén oszlopban lathatjuk, hogy az adott sorban talalhaté anyag melyik szinten van. A CA szintenként szétvalasztja az ugyanabba a kategériaba és

tipusba tartozé anyagokat.

A CA nem csak szintenként, de felhasznalasi al-kategdrianként is szét fogja valogatni az anyagokat. Az anyaglistaban kilén sorban fognak megjelenni
azok az azonos anyagokat tartalmazé sorok, amik mas alkategéridban vannak felhasznélva. Az aldbbi példaban lathatjuk, hogy pl. a 50x150-es pallé
tébb sorban is szerepel kiilénb6z? alkategoériakban, pl header és plate és igy tovabb.
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Floor

Manufacturer

-

150 mm x 150 mm

150 mm x 150 mm

'5[} mm X 100 mm

itreated fir plate
theader - lumber
‘header - lumber
‘bridging

fir plate

+fir stud

\treated fir plate

:bridging

Arra tudtommal nincs lehet?ség, hogy ezeket a sorokat 6sszevonva mutassa.

Ha egy al-kategériaba tdbb elem is tartozik (a favaz elemei tipikusan ilyenek, hiszen ott rengeteg ugyanakkor stud talalhaté meg egy szinten belil) akkor

azok egy 6sszevont sorban fognak megjelenni az anyag listaban

v F4 1 50 mm x 150 mm header - lumber
F 1 50 mm x 150 mm - 1100 mm header - lumber (Header: 50x150 x 1100 mm Heade...
F 1 50 mm x 150 mm - 1000 mm header - lumber (Header: 50x150 x 1000 mm Head
F 1 50 mm x 150 mm - 700 mm header - lumber (Header: 50x150 x 700 mm Header...
F5 1 50 mm x 150 mm bridging

Az ilyen 6sszevont sorok el?tt egy kis nyil talalhaté meg, amit lenyitva megnézhetjiik az adott al-tipus 6sszes el?fordulasat. Lathatjuk a fenti példaban,
hogy az F4 (Framing) sorban az 50x 150 -es header szerepel. A 3. oszlopban szerepl? 1-es mutatja meg, hogy itt az 1. szintr?l van sz6. Ha lenyitjuk,
lathatjuk az 1. szinten 50x150-es méretben 3 darab header-re van sziikség: 1000, 1100 és 700mm-es hosszban.

Anyagok megkeresése a modellben

Minden egyes listaeclemet meg tudunk keresni a modellben. Ehhez jeldljiik ki a tablazat egy sorat, majd jobb klikkel felugré meniiben kattintsunk a 'Find
object in plan' menlipontra. Ekkor at fogunk ugrani plan view-ba abba a nézetbe, ahol az adott objektum lathatd, és ki lesz jeldlve a képerny?n.

T T

TIT STora

50 mm x 100 mm

E& Find Object In Plan

Details

v F8 1
0 1
1 1
2 > F9 2 50mmx10I‘
3 > F10 2
4 > F11 2

50 mm x 10'% Update to Master
50 mm x Iﬂlﬁ Update from Master

treated fir plate

treated fir plate (Plate; Detail: Wall Detail - 5)

treated fir plate (Plate; Detail: Wall Detail - 6)

bridging

fir plate

fir stud

Pl. ha egy framing elemet keresiink meg az anyaglistaban, akkor a fal CAD részlet rajza fog megnyilni, ahol az adott framing elem ki lesz jel6lve:
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Automatikusan hozzaadott anyagok

Tébb olyan anyagot is megtalalhatunk az anyaglistan, amit nem kdzvetleniil modelleztiink le, a CA adja hozza automatikusan ha bizonyos anyag
megtalalhaték a modellben. llyen a beton-acél vagy a termesz hald, amit a beton alap automatikusan hoz magaval. Ezek mindegyik szerepel a
‘foundation wall' komponens listajaban, ezért szerepelnek ezek az anyaglistaban. (Részleteket lasd itt: #Anyagok és komponensek

-

—

B e B

o

termite flashing ="

oundation bolts

locks Running Bond-HU

concrete footing - concrete

rebar (footing)

concrete slab - concrete

steel mesh for slab

| 0.97 cum|
. 1040 sq m|

Beton alap esetén automatikusan hozzaadott anyagok:

e termesz halé

¢ rogzit? csavarok
¢ beton-acél

¢ vasbeton-halé

Megjelenitend? kategoriak kivalasztasa
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Egyszer?en tudjuk szabalyozni, hogy mi jelenjen meg az anyaglistdban. Ehhez az anyaglista feletti 'Edit active view' (L=L1) ikonra kell kattintani.

™\ Materials List Specification X

ECategOEieS Include These Categories

Columns Categories
Options [] Fixtures (FX)

[] Flooring (FL)

[ Foundation (FO)
Framing (F)

[ Furniture (FU)
[] Hardware (H)
[ Insulation (IN)
[ Interior Trim (T)

- by g T

Select All Clear all

A megnyil6 'Material List Specification' ablakban, a 'Categories' fulén allithatjuk be, hogy mely f?-kategériék keriljenek bele a listdba. Ha minket csak a
framing érdekel, akkor az dsszes tdbbit kapcsoljuk ki.

Foundation materials

A Default/Foundation dialégusban Options flilén be tudjuk allitani, hogy milyen vasalat ker(ljiink az alapba és hogy definialjon hozza termesz halot
illetve szigetel? habszivacsot a buttom plate ala. Az itt megadott anyagok kizarélag az anyaglistaban jelennek meg, a 2D vagy 3D modellben nem.

™ Foundation Defaults Pt
Foundation Rebar
Options Bars per Course:  Course Spacing: Rebar Size (#):  Overlap (x Diameter):
Footing: 2 | 4 | |40.0 |
Wall Horizontal: |2 | |600 mm |4 | |40.0 |
wall Vertical: 2 | |600 mm |4 0.0 |
Pier: 2 | 4 0.0 |
Slab: 0 | |600 mm |4 | |40.0 |
Use Mesh
Foundation Options
Foam Seal
Termite Flashing

Itt beallithatjuk kildn hogy a savalapba, illetve a labazati falba mennyi, és milyen atmér?j? vasalat kerdiljén. Ezen felil, hogy a slab haléval vagy
betonacéllal készUljon.

¢ Bar per course: egy egységnyi alapba/falba hany szal betonvas kell. Pl savalap esetén ha két szalat szeretnénk végigfuttatni, akkor ide 2-7t
kell irni.

e Course spacing: Az el?bb meghatarozott szalak milyen osztaskdzzel keriljenek beépitésre. Footing esetében ez nem értelmezhet?, mig
vertikdlis ill. horizontalis vasalat esetében az egysgenyi falfellletre jutd betonacél szalak milyen messze legyenek egymastol.

¢ Rebar size: Az itt megadott szammal fogja kiszamolni hogy hany nyolcad inch vastag betonacélt akarunk hasznalni. Ha ide 4-et irunk, az 4/8",
ami ~ 1.27 cm, ez van a legkdzelebb a 14mm-hez.

Materiallist egy falra
https://chieftalk.chiefarchitect.com/topic/7123-insulation-in-material-list/?_fromLogin=CA2&_processLogin=11&csrfKey=67e9e89ce3bb088de28459daaf8582ec&

Jeldljiink ki egy falat, majd jobb klikkel, a felugré meniib?l valasszuk a "Calculate Material List from Selection" lehet?ség:
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| Bt Delete Del f |
| 5 e |l n |
. —. L Transform/Replicate Object... |
T = Multiple Copy | 4@ |
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g . e Marquee Select Similar | |
aef| ’: Calculate Materials Frctgn Selection ==, i
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I
@ Point to Point Move | @ |
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Ekkor az anyaglista csak annak az egy falnak az anyagsziikségletét fogja tartalmazni.

H?szigetel? anyagok az anyaglistaban

A CA automatikusan fog szigetel? anyagot generalni minden olyan falhoz és plafonhoz az anyaglistdban, ami kondiciondlt helyiséget vesz korbe. Ezt a
szobak beadllitasaiban, a General filén allithatjuk be.

-\\ Room Specification

General General

Structure Room Type: Bath P Define...
Deck

Deck Support Room Mame: |Bath qilr

Moldings Show Room Label

Wall Covering

Fill Style Living Area

Materials () Include in Total Living Area Calculation

Components () Exclude from Total Living Area Calculation

Schedule

(@ Use Default (Included)

Conditioned Room /
() Conditioned

() Unconditioned
(@ Use Default (Conditioned)

o POy

Ha a 'Condition' be van pipalva, akkor a szobat korbevev? falakhoz és plafonhoz fog a CA automatikusan szigetel? anyagokat generalni a ML-ben, ha a
falak ill. a plafon Ureges szerkezetb?l készul.

Fontos, hogy a fal definiciéban szerepl? 'Insulation' oszlopnak ehhez semmi kbze, az csak azt szabalyozza, hogy metszeti nézetben az 'Auto Decorate'
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funkcid () milyen médon dekoralja ki az adott felliletet. Szigetelés esetén hullamokkal fogja kitdlteni.

-\‘ Wall Type Definitions

| adam-ext-wall w New Copy Rename Delete Delete All Unused
Wall Layers
Layer # Line Color Line 5tyle Weight Material Pattern Texture Fill Thickness Ins

Exterior Layers

Sand Finish - Beige No Texture 13 mm

BETONYP-Horizontal-HU Mo Texture E;E_.E 12 mm

Fir Strips - No Framing

20 mm

Insulation Mineral Wool --m 160 mm v

&

0 mm

Housewrap

=D

A wall cavity-be rakott h?szigetelés méretet allitélag nem lehet megvaltoztatni, a vastagsaga mindig a stud vastagsaga lesz, mig a szélessége mindig a
stud kiosztas lesz, vagyis 500-as stud kiosztasnal 500 lesz, amib?l nem fogja levonni a stud szélességét, hiszen az ireg csak 450mm széles valdjaban
50 mm vastag stud hasznalata esetén. A magassagat valamilyen szabvanyos, hardk6délt méretb?l veszi, amit nem lehet megvaltoztatni, az mindig
2325 mm. A fal és plafon Ureg szigetelés mindig az "Insulation" f?kategériaban van:

Insulation

IN1 1 150x500x2 325mm batts wall insulation 92
IN2 1 300x500x1 200mm batts ceiling insulation 33
IN3 1 300x500x1 200mm batts floor insulation 42
IN4 2 150x500x2 325mm batts wall insulation 83
INS 2 300x500x1 200mm batts celling insulation 131
ING 2 300x500x1 200mm batts floor insulation 7

Azokban a helyiségekben, amik kondicionéltnak vannak megjeldlve, és tet? vagy erély van felettiik, a CA fog plafon szigetelést is generélni, illetve
azokban a helyiségekben, ahol nem kondicionalt teriilet van egy szoba alatt, fdédém szigetelést is generalni fog. Ezen szigetelés méretét sem lehet
megvaltoztatni.

Structural member reporting
Attekintés

Ha a hazunk favazas/fémvazas részeket is tartalmaz (falak, tet?, fodém, tarté6 oszlopok, gerendak..) akkor a CA képes kiszamolni, hogy a piacon
elérhet? hosszlsagu gerendakbdl és pallokbol dsszesen mennyit kell vegylink, és milyen hosszisagban, hogy optimalisan adjak ki a szikséges
anyagmennyiséget. Hogy ezt ki tudja szamolni a CA egyrészt be kell neki allitani, hogy milyen anyag hosszak érhet?k el a hasznalni kivant atmér?kb?!
(pl. 5x15 -6s pallok piacon fellelhet? hossza 4, 5, 6 és 7 méter) masrészt hogy ezek koziil melyik hosszat preferaljuk jobban, ha tébb hosszbdl is kiadna
egy fal anyagsziikségletét. Szerintem a végeredményt fenntartasokkal kell kezelni, kiindulasnak viszont j6 lehet.

Lathattuk, hogy ha egy anyaglista ful aktiv, akkor a bal fels? sarokban van egy legérdul? lista:

e = R R

I-'_'ﬁ Buy List b § ﬁ [
ool F Linea_r Length 8 x
Cut List
Buy List
Mixed Reporting ’7

Itt szabalyozhatjuk, hogy az el?bb emlitett fa/fém strukturalis elemeket milyen médon mutassa a CA az anyaglistaban. Ez a legdrdil? lista kizardlag
azokra a kategoriakra lesz hatassal, ahol vannak strukturalis fa/fém elemek. llyenek tipikusan a 'Framing', 'Roofing' és 'Subflooring' kategériak, amik
mind tartalmazhatnak gerendakat és pallékat. A legdrdiil? lista valtdsa semmi mésra nem lesz hatassal az anyaglistaban. A leg6rdil? listdban 4
lehet?ségiink van:
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Linear length: A modellben hasznalt strukturalis elemeknek tipusonként fogja a teljes hosszat mutatni:

F7 1 50 mm x 150 mm fir stud 119.15m
F& 1 50 mm x 100 mm treated fir plate 3.30m

Lathatjuk a fenti példaban, hogy az 1. szinthez szlikséges 50x150 atmér?j? stud-okbdl, 6sszesen 119 méterre van sziikség. Tehat tovabbra is
szintenként, és al-tipusonként (pl stud, header) lesznek csoportositva az elemek, de ott ahol értelmezett (strukturdlis elemek) a sziikséges teljes hossz
lesz megjelenitve, ami a 9. oszlopban lesz megjelenitve méterben.

Cut list: Ha a 'Cut list'-et valasztjuk a legdrdil? listabdl, akkor a strukturdlis elemeknek nem a teljes hossza lesz megjelenitve, hanem a pontos mérete,
és hogy egy adott méretb?l hany darabra van sziikség. A 9. oszlopban ilyenkor nem hossz, hanem darabszam lesz megjelenitve.

F29 1 50 mm x 150 mm - 2450 mm fir stud 39
F30 1 50 mm x 150 mm - 2250 mm W fir stud 6

A fenti példaban lathatjuk, hogy az 50x150-es stud-bdl 2450 hosszban dsszesen 39 darab kell az els? szinten. A a kis nyillal lenyitnank, akkor mint a 39
el?fordulés fel lenne sorolva.

Buy list: A kéltségszamitashoz ez a legfontosabb nézet. Itt azt fogja a CA, hogy a piacon fellelhet? gerenda/pallé hosszakbél hany darabra van
szilkség egy adott keresztmetszetb?l ahhoz hogy optimalis legyen az anyag kihasznaltsag.

v F8 1 50 mm x 150 mm - 5000 mm fir stud 25
F 1 50 mm x 150 mm - 2250 mm fir stud (Trimmer; Detail: Wall Detail - 3) 1
F 1 50 mm x 150 mm - 1600 mm fir stud (Cripple; Detail: Wall Detail - 4) 1
F 1 50 mm x 150 mm - 1100 mm fir stud (Wall Framing; Detail: Wall Detail - 4) 1
F 1 50 mm x 150 mm - 1600 mm fir stud (Cripple; Detail: Wall Detail - 4) 1
F 1 L 50 mm x 150 mm - 1600 mm fir stud (Cripple; Detail: Wall Detail - 4) 1
F 1 50 mm x 150 mm - 1000 mm fir stud (Wall Framing; Detail: Wall Detail - 3) 1
F 1 50 mm x 150 mm - 700 mm fir stud (Wall Framing; Detail: Wall Detail - 4) 1
F 1 50 mm x 150 mm - 2450 mm fir stud (Wall Framing; Detail: Wall Detail - 4) 1
E 1 50 mm ¥ 150 mm - 2250 mm fir stud (Trimmer- Detail- Wall Detail - 4) 1

Lathatjuk, hogy a fenti példa esetében 25 darab 5 méter hosszu 50x150 atmér?j? pallét kell venni, ahhoz, hogy optimalisan kiadja az 1. szinten
szilkséges stud anyagsziikségletet (stud, king-stud, trimmer, cripple, blocking...stb). Ha lenyitjuk az F8 sort, lathatjuk, hogy mely elemeket akarja a 25
darab 5 méteres pallobdl kivagni. Ezek mindegyik megkereshet? a modellben.

@
Note .
Sajnos azt mar nem mutatja meg a CA, hogy melyik elemeket akarja ugyanabbdl a pallobdl kivagni. Igy ezt mar nekiink kell kisakkozni a falak gyartas
akozben. Ezen fellil azt hogy milyen hosszdsagu pall6t valaszt, tébbé kevésbé statikus beallitas, nem a valédi optimum szerint fogja kivalasztani a
megfelel? hosszat az elérhet? hosszakbdl (lasd lentebb). Ennek ellenére azt mondjak, hogy a framing "buy list" nagyon pontos, és hogy inkabb
kevesebb mint t6bb a valédi anyagszikséglet.

Mixed reporting: lit keverve lesz a 'Cut list' és a 'Linear length'. Az azonos alkategéridba tartoz6 framing elemek ugyan gy 6ssze lesznek vonva
szintenként, és meg lesz adva a teljes szilkséges hossz, ahogy a 'Linear length' listaban lathattuk, de ha lenyitjuk a csoportositott sorokat, akkor meg
fog jelenni a részletes 'Cut list' felsorolas is.

v F4 1 50 mm x 150 mm header - lumber 2.80m
F 1 50 mm x 150 mm - 1100 mm header - lumber (Header: 50x150 x 1100 mm Heade... 1.10m
F 1 50 mm x 150 mm - 1000 mm header - lumber (Header: 50x150 x 1000 mm Head... 1.00m
F 1 50 mm x 150 mm - 700 mm header - lumber (Header: 50x150 x 700 mm Header... 0.70m

A fenti példaban lathatjuk, hogy az els? szinten az 50x150 mm-es header-b?l 2.8 méterre van szlikség, de ha az F4-es sort lenyitjuk, lathatjuk hogy
O0sszesen harom fajta elemre van sziikség ebb?| az altipusbdl, keretmetszetb?l az els? szinten.

Elérhet? gerenda/pallé méretek beallitasa

Ahhoz hogy a CA tudja, hogy milyen gerenda és pall6 hosszisagokbodl valogathat egy adott keresztmetszet esetében, a piacon elérhet? méreteket el?re
be kell neki allitani. Ehhez legyen aktiv egy plan view, majd a Tools -> Material list -> Structural Member Riporting meniponttal nyithatjuk meg azt a
dialogust, ahol beallithatjuk a piacon elérhet? méreteket.



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210829-235354.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210830-000112.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210830-001451.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ImportantIcon.png
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210830-200345.PNG

||

SENE

Tools View Window Help

&

2

f—

Layer Settings
Eloor/Reference Display
Active View

Active Defaults...

Checks

Toolbars and Hotkeys
Symbol

Space Planning

Plan Database

) Time Tracker

o] Schedules

Materials List
Object Painter

Eill Style Painter
Project Information
Loan Calculator...

Ruby Console...

Screen Capture

Color Chooser...

»

Y voa MBBENG
AKTOX/O0~/BE

terials List - framing X [Q] demol.0: Wall Detail - 5 (151

SN

Calculate Materials for All Floors

Calculate Materials in Room

Calculate Materials in Area

@il

Materials List Polyline

P KT

-::M Master List Ctrl+M
§ Materials List Management...
=i

Structural Member Reporting...
[ IxA

BE



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210830-201337.PNG

"'\ Structural Member Reporting - adam-list >

Materials List Report Method
() Mixed Reporting
() Total Linear Length
() cut List
® i

Consolidate Unhandled Boards

Assemble Wall Plates
Assemble Deck Planking
Assemble Rim Joists

Length Units: K mm ~

Buy List Board Sizes

Act. Thick Act. Depth Length Type Treated £ Edit...
12 mm 140 mm 2400 mm Lumber New
12 mm 140 mm 2700 mm Lumber
12 mm 140 mm 4200 mm Lumber Delete
12 mm 140 mm 6000 mm Lumber
19 mm 42 mm 2400 mm Lumber
19 mm 42 mm 2700 mm Lumber Increase Priority
19 mm 42 mm 4200 mm Lumber
19 mm 42 mm 6000 mm Lumber ikl
19 mm 70 mm 2400 mm Lumber
19 mm 70 mm 2700 mm Lumber
19 mm 70 mm 4200 mm Lumber Import...
19 mm 70 mm 6000 mm Lumber - B

Buy List Cut Board Options

Kerf Width: |3 mm

Mumber Style... Cancel Help

Material List Report Method

Az ablak tetején, a 'Material List Report Method' listaban valaszthatjuk ki, hogy mi legyen az alapértelmezett lista tipus, ha Gj anyaglistat generalunk.
Barmi is van itt kivalasztva, ett?l még az aktiv anyaglistaban barmikor atvalthatunk masik nézetre a bal fels? sarokban 1év? legordul? listaban. A
gerenda/pallé méret tablazatot csak akkor tudjuk szerkeszteni, ha a 'Buy list' van kivalasztva. Ha nem a Buy list van kivalasztva, akkor nem
szerkeszthet? a méret lista, ami nem igazan logikus, hiszen az anyaglista fellleten barmikor atvalthatunk masik lista nézetbe, és akkor az fog
érvényesilni, amit itt a méret listdban beallitunk, még akkor is, ha nem a 'Buy list' az alapértelmezett.

Consolidate Unhandled Boards

A neve kicsit félrevezet?, itt allithatjuk be, hogy hogyan kalkulalja ki a sziikséges anyagmennyiséget azokndl a strukturalis elemeknél, amik révidebbek
mint a méret tablazatban megadott hosszak. Ha itt bepipaljuk a harom lehet?séget, akkor ugy fogja kombinalni a révidebb elemeket, hogy optimalisan
adjak ki az elérhet? hosszusagokat. Mivel majdnem minden strukturalis elem (stud, joist, header, rafter, stb) mérete tuti hogy nem lesz pont akkora mint
a piacon kaphat6 anyag hosszak, sziikség lesz arra hogy azoknal az elemeknél, amik nem adjék ki a teljes méretet kombinalja az elemeket. Tehat ezt a
harom checkbox-ot pipaljuk be.

Buy list board sizes
Ez a lényeg. It kell régziteni az elérhet? hosszGsagokat minden strukturalis elem minden a modellben hasznalt keresztmetszetére. Ha itt nem sorolunk

fel egy adott keresztmetszetet (pl. 50x100), de a modellben szerepel, akkor az anyag listdban nem fog tudni hozza mit irni a 'Buy list' nézetben. A
listaban minden keresztmetszet minden lehetséges hosszat soroljuk fel "josagi" sorrendben, kiilén az 'treated' és nem 'treated' valtozatokat:
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Act. Thick Act. Depth Length Type Treated
50 mm 150 mm 5000 mm Lumber
50 mm 150 mm 4000 mm Lumber
50 mm 150 mm 6000 mm Lumber
50 mm 150 mm 4000 mm Lumber
50 mm 150 mm 5000 mm Lumber
50 mm 150 mm 6000 mm Lumber
50 mm 100 mm 4000 mm Lumber
100 mm 100 mm 4000 mm Lumber

Lathatjuk, hogy az alabbi képen az 50x150-esb?l harom méret is meg van adva: 4000, 5000, 6000 mm.

Mikor Uj anyagot adunk hozza, akkor az 4tmér?n és a hosszon kiviil meg kell adni a strukturalis elem tipusat:

™ Board Specification X

Actual Thickness: |50 mm
Actual Depth: 100 mm

Length: 4000 mm

il

Type: Lumber Treated
‘Lumber
I-Joist

Glulam

Number Style... ancel Help

Eng. Lumber
VL

PSL

VSL

Steel-|
Steel-Box
Solid Concrete
C-Channel
U-Channel

Itt a szokasos 12 framing elemtipus kdzll valaszthatunk. Ezt is figyelembe fogja venni a CA a megfelel? hossz kivalasztasanal.

A

Warning

Fontos, hogy precedencia szerint sorba rendezzlk az azonos atmér?j?, kildnbdz? hosszu elemeket. Ugyanis az algoritmus gy m?kddik, hogy minden
a modellben fellelhet? strukturalis elem esetében fentr?l lefelé elindul a CA a listan, és az els? olyan hossznal megall, amibe mar belefér az adott elem.
Ha az elem kisebb mint a tejes hossz, és a 'Consolidate Unhandled Boards' dobozok be vannak pipalva, akkor a fennmaradé hosszra keres egy Ujabb
elemet, és ha még mindig marad fel nem hasznalt hossz, akkor keres tovabb. Ha egy szal mar "betelt" akkor fogja a kdvetkez? elemet és ahhoz is
megkeresi az els? illeszked? hosszt.

Pl: Az alabbi elemekhez keressiik a megfelel? szal szamot:
* 50x150x2400 - 2db
A méret listaban pedig az alébbi bejegyzések talalhatok ehhez a keresztmetszethez az alabbi sorrendben:

* 50x150x4000
¢ 50x150x5000

Ekkor a fenti algoritmus alapjan az els? '50x150x2400' stud-hoz fog illeszked? elemet keresni. A listdban ebb?| a keresztmetszetb?l a legels? a
'50x150x4000' szal. Ezt ki is fogja valasztani, a fennmarad6 szal hossz 1600 mm. Ezutan veszi a kdvetkez? '50x150x2400' stud-ot, és megproébalja
illeszteni a maradék helyre, de az 1600 mm-be mar nem fér bele. Ezért megkeresi ehhez is a listdban a legels? illeszkedést, ami szintén a
'50x150x4000' lesz. A végeredmény: 2 szal '50x150x4000'".

Ha viszont a listaban felcserélnénk a 4000-es és 5000mm-es szalakat, akkor az algoritmus a kdvetkez? képen futna le: Az els? elemhez (50x150x2400)
meg fogja keresni a CA az els? illeszked? hosszt, ami ezdttal az 5 méteres szal lesz, mert az van most el?bb a listaban. A fennmarad6 szal hossz 2600
mm. Veszi a kdvetkez? stud-ot, ami most mar belefér a maradékba, és még igy is marad 200mm. A végeredmény: 1 szal '50x150x5000'.

Lathatjuk hogy a precedencia nagyon nem mindegy. Ha sok olyan elemiink van, ami kombinalva kiad egy hosszabb szalat, akkor azt a hosszusagot
mindenképpen tegylk el?bbre a listaba, mert a CA sajnos ezt egyediil nem tudja kitalalni.
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Kerf Width

Mikor a CA kombindlja a kiilbnbdz? hosszisagu darabokat egy szalban, akkor az itt megadott vagasi vastagsagot hozza fogja adni minden elemhez,

amit egy szalba szan.

Default beallitasok

A 'Structural member reporting' dialégusnak is vannak alapértelmezett beallitdsai. Enhez valasszuk a 'Default settings' dialégus 'Structural member
reporting' sorat. A megnyilé ablakban hozhatunk létre (j, alapértelmezett 'Structural member reporting' beallitdsokat. Ennek az lehet az értelme, hogy
tudjunk anyaglistat generalni kiilénb6z? fatelepekre, vagy orszagrészekre, ahol mas hosszlsag érhet? el az adott keresztmetszetekb?l. Igy nem kell
mindig frissiteni a 'Structural member reporting' listat, elég atvaltani egy masik default-ra.

N

Electrical

Floors and Rooms
Foundation

Framing

Layer Sets

Material Region

Materials List Polyline/Area
Materials

Plan

Raoof
Schedules
Stairs and Ramps

Text, Callouts and Markers
Trey Ceiling Polyline
Walkthrough

Wall Niche

Walls

Structural Member Reporting

Roads, Sidewalks and Driveways

Hel

\ Saved Structural Member Reporting Defaults

Available Structural Member Reporting Defaults

‘adam-list

Default

Edit...

Copy...

Rename...

Delete

Currently Active Structural Member Reporting Defaults

adam-list

b Edit...

Help

X

Strukturalis elemek aranak beallitasa

Sajnos a CA X12-ben még nincs ra lehet?ség (vagy én nem tudok réla), hogy az egyes pallé/gerenda hosszaknak az arat beallitsuk a 'Structural

member reporting' dialégusban, amit igy automatikusan tudna hasznalni a CA az anyaglistaban. Helyette minden egyes generalt anyaglistaban nekiink
kell manudlisan beirni az egyes eleme aréat, ahogy az a lenti abran is lathato.

F13 1 50 mm x 100 mm - 5000 mm fir plate | | $0.00
F14 1 50 mm x 100 mm - 5000 mm fir stud $200.00 .__| $1,200.00
F15 1 20 mm x 100 mm - 4000 mm bridging $0.00:
Subtotal $2,000.00

Total: $2,000.00:

r b

Note

Chief Architect X13 -tél kezdve a 'Structural member reporting' dialégusban az egyes elemek ara is beallithaté, amik automatikusan bekeriilnek majd az

anyaglistaba

Eleth? kimenetek/Renderelési technikak

Fény/Nap beallitasok
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Tool Palette F X

1 Add Lights
~< Adjust Lights
:blhdjust Sunlight

%Toggle Sunlight

Adjust Sunlightd:

\\ Adjust Sunlight - Camera 2 x

Intensity: 100,000 Lux (Mid day) ~ | [100000.0 5

[] sun Follows Camera

Direction Angle: ' ~ |115.00

() Use Sun Angle (if available)

Edit...

Reset to Defaults

Humber Style... Cancel Help

¢ Egy kamera nézetre vonatkozik
¢ A nap tulajdonsagait allithatjuk be
¢ Fontos, hogy legyen sun angle nyil a tervrajzon elhelyezve

Sun Angle allitasa:

Tool Palette &5 X

/é Draw Line

— E
Emput Line

) Line With Arrow

—/‘fljl‘FSun Angle

V North Pointer

+ | =
|;___D|sc0nnect Edges

Line Style Manageme

Sun Angle specification:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220731-235921.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220731-235941.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220801-000356.PNG

‘\1 Sun Angle Specification X
‘Earth Data Solar Angles
Lighting Data Solar Altitude: 59.80°
Line Style Solar Direction: N2° 40' 56"E
Fill Style
e Location
Arrow
Latitude: 148.00 |
@ North
() south
Longitude: |11?.EI'= |
() East
@ West
Date and Time -
Date: Aug |1 ~ | (2022 b
Time: 1PM ~ | |0 ~ Daylight Savings
Thieemes Toe oy FOnaT OO O D i Tiemms FIICA O oAl Tridyympm =y
North Pointer:
VNor‘th Pointer
Adjust Lights:
™ Adjust Lights X
Light Settings
Current Camera: Camera 2
Lighting Mode: () Automatic  Maximum Lights: 20
@ Light Set: ight Set? ~ | [_] Modify All Light Sets
New Set... Copy Set... Rename Set... Delete Set...
Update Lighting Automatically Update
Light Source Properties
Note: The selected Light Set only specifies which light sources are on or off. All other properties are global.
Name On Count Room  Floor Type Intensity Color Used In Casts In Use
yp Shadows
Pharmacy Desk Lamp 1 light Bedroom 2 Spot 1200 1Im All Views o v

¢ Mindig egy adott kamera nézetre vonatkozik
¢ A terven szerepl? 0sszes lampa fényét allithatjuk
¢ A Layer Set-ek mintajara itt vannak Light Set-ek.

Rendelerelési technikak
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Bevezet?

Kis haziké ikon a fenti f? eszkdztarban:

el

2D tervez?i nézetben nem elérhet?. A 2D-s metszeti és homlokzati nézetekben csak korlatozott funkcionalitassal.

Tool Palette F X

Féstandard
@‘u’ector View
@Glass House
:D‘uotone
:Technical Tlustration
@Painting
ﬁWatercolor
Line Drawing

|ﬁ Physically Based

Technique Options

Physically Based

https://www.chiefarchitect.com/videos/watch/2426/physically-based-rendering-technique.html

Nem valds idej? sugarkovetés (Ray Trace)

Ray Trace Current view:

\\ Ray Trace Current View X

Current Configuration

Default Exterior Ray Trace i~

Launch Assistant... Copy... Edit... Delete
Summary —

Image Size: Use Active Window Size

Ray Trace Duration: No Limit

Light Set: Use Lighting of Active Camera

Ambient Lighting: Uniform Intensity

360° Panorama: No

Photon Mapping: No

Focal Blur: No

Environment Lighting: Mo

Save and Close Cancel Help

Ray Trace Assisant
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™ Ray Trace Assistant

Ch ief / '/-\I'Chi tact Welcome to the Ray Trace Assistant

Premier

This assistant will help you set up a new configuration of ray trace settings.

Select the type of ray trace you would like to set up.

) ndoor
@ outdoor

< Back Cancel Help

Walkthrough

Hogyan készlt? (Tippek és trikkok)
Deck a kiils? szigetelés el?tt

Ha olyan deck-et szeretnénk csinélni, ami nem a fal sheetingen 16g, hanem mar a vakolat el?tt par centivel véget ér, akkor egy kicsit trikkozni kell:

1. A deck-et alkot6 'Room divider'-eket hiizzuk kijebb a faltél, hogy legyen egy hézag a vakolat és a deck széle kozott:

L

2. Mivel most a haz fala és a lathatatlan 'Room divider' fal, ami a deck-et hatarolja koriil nagyon kozel kerliltek egymashoz, a CA gy veszi, hogy dupla
fallal van dolga, és Plan view-ban az ablak és az aj6t bele fog l6gni a 'Room divider'-be. Ennek hatasara a kils? burkolat meg fog szakadni az ablakok
korl, és ki fog logni a szigetelés:

1

bl
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3. Megoldas: Els? Iépésben minden olyan ajtén és ablakon ami 'dupla fal' mellett van, vagyis ami a deck mellett van be kell allitani a Specification dialog
Casing fllén, hogy dupla fal esetén ne menen at a masodik falon:

Double Wall Options
() Through
O Enlarged
() Double

Ennek a a hatasara a plan view-ba mar jél fognak az ajtok és ablakok megjelenni:

— N

Viszont 3-ds view-ban még mindig ki fog l6gni a szigetelés. Ez akkor jelentkezik, ha 36mm-nél kdzelebb van a deck széle a szigeteléshez. Ha 36mm-re
huzzuk, akkor rendbe jén 3D-s nézetben is az ablak széle. Most mar a framing-en nézetben lathatjuk, hogy a deck nem éri el a szigetelést:

4. Tet? megjavitasa: Mivel a masodik deck fol6tt még van egy kis tet?, fontos, hogy a szabadon allé deck-ben be legyen allitva, hogy nincs folétte tet?,
kllénben tonkre teszi a kis ferde tet?t az erkély szélenél:

Lathatjuk, hogy elt?nt a dobozolt eresz. Hogy ezt helyre hozzuk, ki kell kapcsolni a kiils? deck feletti tet?t a Specification -> Structure fulon:

Ceiling

Erkélyt tarté gerenda és oszlopok

Az alabbi dbran az erkély fele a leveg?ben van, alatta terasz van:
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FOx220 |-Joist 35T mm &6

]

Il

Ahhoz hogy megtartsuk a hosszanti iranyban végigfuto |-joist-okat az erkély végére keresztbe tenni kellett egy 'beam'-et. (1-es). Ezt a beam végén ala
kellett tamasztani harom oszloppal (2-es). Az erkély szélét le kellett zarni egy rim-board-al mind két oldalon (3-as és 4-es).

Beam megrajzolasa

1||Ep Framing, Floor Plan View ! |
A plan view-ban vélasszuk ki a 'Framing, roorlpiauW‘-t' S Majd menijlnk 'Floor/Ceiling framing tool'-ba (.—x1)
és valasszuk ki a 'Floor/Ceiling beam' eszkoét: B Floor/Cefing Beam |

Kezdjlk el megjrazolni a gerendat a faltél indulva az erkély széle felé:
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Majd nyissuk meg a beallitasait (Framing specification, floor beam), és itt allitsuk be a magassagat, szélességét és az anyagat:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-234714.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-234800.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-235028.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-235216.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-235330.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-235421.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-235621.PNG

\ Framing Specification (Floor Beam)

Depth and Height

General

Line Style [] Raise/Lower: 0 mm Apply
Fill Style

e (@ Lock Top Height: 3060 mm

Label () Lock Bottom Height:

Object Information

Schedule Options

Type:
Bearing Beam
[] Treated

Length and Angle

Length: 3551 mm

Angle:

Lock: () start @) Center () End

Majd a megfelel? Cross section view-k segitségével mozgassuk a helyére, ami nem lesz egyszer?. Készitslink egy cross section-t, majd allitsuk be,
hogy a '3D framing layer set'-et hasznalja. Ekkor lathatjuk, hogy hova kell mozgatni a gerendat, hogy pont a falra lj6n ra:

‘\ Layer Display Options

Layer Sets

I3D Framing Layer Set w Copy Set... | [_] Modify All

Reset Layer Names  Delete Unused Layers

| | Properties for Selected Layer Set

- Name Filter:
o ek (E12] L '
Name Used Disp Mat Lock Color
| = — — — 4+ M
— — —t — — | |CAD, Electrical Y M [
& Ab A A

Oszlopok megrajzolasa

Ha a helyén van a beam, akkor ala kell tegyUk a képen lathat6 3 oszlopot. Ehhez valasszuk a 'General framing tool' csoportot (), majd ott a 'Post
with footing' eszkét:

@ Post with Footing

Rajzoljuk meg a post-ot a beam végére, majd nyissuk emg a bedllitasait (Framing specification - post)

E:N



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-235720.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-235951.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-235921.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210426-000035.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210426-000253.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210426-000338.PNG

\ Framing Specification (Post)

General Past Height
Line Style ] 0 mm Appl
Fill Style
Materials @ Lock Top Height: 2840 mm
Label () Lock Bottom Height:
Components
Object Information O Lock Total Height:
Schedule :
Options
Type: Lumber ~
Show Cross
D Treated

Size/Orientation

Width 2: 100 mm

Angle:

Maj itt a 'Size and orientation' szekciéban éallitsuk be a post méret. Majd mozgassuk a megfelel? cross section view-k segitségével a helyre.

-
000

) eszkdzt, és 'Joist/Post/beam’

Ha ez megvan masoljuk le 3 példanyban. Ehhez jeldljik ki, majd az alsé meniben valasszuk a 'Multiple copy’ (
szekcioban allitsuk be a kivant tavolsagot:

™ Multiple Copy X

© Offset Betwween Copies When Dragging

Secondary Offset

T D (Alternate Behavior)

General Objects: |4DD mm | |6DD mm |
All Trusses: |5IJIJ mm | |SUU mm |
Rafters: |6DD mm | |6DD mm |
|
1

Joists/Posts/Beams: | | |4DD mm
[

Majd OK. Ha megvan, vigylk az egeret a beam f6lé, ekkor meg fog jelenni harom kis doboz és egy nyil:

i

Kattintsunk, és lenyomva tartva az egér gombjat hlizzuk a masolni kivant irdnyba az egeret.

Rim board

Az egér két szélén |év? rim board-ot manudlisan rajzoltam meg.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210426-000440.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210426-000854.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210426-001038.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210426-001202.PNG

..I.',FOLDO..., gem tudom hogy én hoztam e létre, minden esetre a Rim -joist rétegen van, tehat tujda hogy ez micsoda, és a tipusa LVL. Lehet hogy annyi
elég hozza?

OSB-zet erkély

Ha van egy erkélylink parapet fallal, akkor a parapet fal altal kérbezart teriilet egy helyiséget alkot, aminek lehet padiéja. Vagyis az erkély esetében
egyszer?, hogy megfelel? padlo rétegrendet alakitsunk ki. De ha az egész erkeélyt le szeretnénk burkolni OSB-vel, akkor a parapet falon kivili részb?l is
helyiséget kell csinalni, vagyis valamiféle fallal korll kell venni. Jelen esetben az erkély kiils? falat kérbeveszi egy 'Attic wall', ami szintén helyiség
hatarolo elem, igy 6sszesen két helyiségiink van, van az erkély, amit a korlattal ellatott 'Pony wall' vesz korll, és van egy masik ami a pony wall és a
kiils? 'attic wall' kdzétti L alaku helyiség:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210426-001416.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-234734.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-233535.PNG
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Erkély bels? burkolata

Az erkélynek be van allitva (Room specification), hogy van neki egy 242 mm vastag 'Fool structure'-je és egy 307 vastag 'Floor finish' felllete. Ezen felll
be van pipalva, hogy 'Floor under this room' és ki van szedve a pipa a 'Roof over this room' pipalobdl. Igy nem fog tet? kerlini az erkély felé:

Ceiling
[] Roof Over This Room
[] Flat Ceiling Over This Room
[] shelf Ceiling
Use Soffit Surface for Ceiling
Ceiling Structure: 0 mm Edit... Default
Ceiling Finish: 24 mm Edit... Default
Floor
Floor Under This Room
Floor Supplied by the Foundation Room Below
] monalithic Slab Foundation
D Retain Framing
Slab Pour Number [ Framing Group: |1 :|
Floor Finish: 307 mm Edit... [] pefault
On Structure Resize: ® Lock Floor Top () Lock Floor Bottom
Floor Structure: 242 mm Edit... [ ] efault

A 'Floor sturcture'-ben be van allitva, hogy a padl6zatot 220 mm magas I-joist alkotja, amin 22 mm vastag OSB van:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-232329.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-232437.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-232449.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-232640.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-232832.PNG

‘\ Floor Structure Definition

Material Layers

Layer # Material Pattern Texture Fill Thickness Structure Type Ins

NI ] ——

Fir Framing 22[} mm | I-Joist

A 'Floor finish'-ben meg be van allitva, hogy 4 rétegb?l van, alul h? szigetelés, efdlétt viz szigetelés, thinset mortar, majd efdl6tt csempe.

™\ Floor Finish Definition

Material Layers

Layer # Material Pattern Texture Fill Thickness Structure Type Ins

" o
2 Thinset Mortar - 124 mm

3 EPDM Seamed ...

4 Insulation Rigid

Tet? alatti burkolat

A kils? L alaku helyiségre csak egy OSB padlét szeretnénk rakni. Ezért a 'Room specification' dialdégusban be van pipalva a 'General' fiilén, hogy 'Floor
under this room', viszont 'Roof under this room' is be van pipalva. Ezért automatikusan tet? kerdl folé ha tet?t generalunk:

Ceiling
Roof Over This Room
[] Flat Ceiling Over This Room
Shelf Ceiling
[] use Soffit Surface for Ceiling
Ceiling Structure: 0 mm Edit... Default
Ceiling Finish: o mm Edit... [ ] pefault
Floor
Floor Under This Room
Floor Supplied by the Foundation Room Below
] Monalithic Slab Foundation
|:| Retain Framing
Slab Pour Number / Framing Group: |1 = |
Floor Finish: 0 mm Edit... [ ] pefault
On Structure Resize: @ Lock Floor Top () Lock Floor Bottom
Floor Structure: 242 mm Edit... [ ] pefault



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-232717.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-233134.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-233714.PNG
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A 'Floor sturcture’-ben ugyan az a 220mm magas |-joist taldlhat6 a 22mm-es boritassal, ami az erkély padlé esetében, azonban a 'Floor finish'-ben
semmilyen réteg nincs.

A CA altal generdlt joist kiosztast kitordlhetjik, és manualisan létrehozhatunk I-joist-okat, attél még a padlén az OSB j6 helyre fog kerlini.

{{note|Ahhoz hogy az OSB boritas is megjelenjen a 'Framing overview'-ban, be kell kapcsoljuk a 'Floor surface' réteg megjelenitését:

\ Layer Display Options L] X

Layer Sets

| 3D Framing Layer Set ! Copy Set... |:| Modify All Layer Sets

'Reset Layer Names Delete Unused Layers

Properties for Selected Layer Set

Mame Filter: |floor 9 |
Name a Used Disp Mat Lock Color Weight Line 5tyle Text Style
Dimensions, Framing - Floor + M - 18 | — | 1:50 Text Style
+ /M| | 10 | |150TextStyle
Framing, Floor Beams += vV M B s — 150TextStyle

Tet? sikjat kovet? korlat

Vannak dolgok amire nem képes beépitett funkcidval a CA. llyenkor nekiink kell improvizalni vagy kézzel lemodellezni az adott format. Pl az alabbi
képen lathatd sarok korlat elem a ferde fallal, de felette az egyenes korlattal nem megoldhaté a beépitett eszkdzokkel. Bold text

A képen lathato erkély korlatok a ferde falat leszamitva két komponens? falbél éplilnek fel, vagyis a Specification dialog-ban a General fiilén be ban
pipalva hogy ez a fal els?dlegesen railing, és be van pipalva Wall type fiilén a pony wall:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-233850.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210425-234238.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-213101.PNG

General

Wall Type: Interior
Pony Wall
Lowrer Wall Type: adam-ext-wall-balco

————————————|

General

[] Foundation y

Railing Elevation of Lower Wall Top: {3944 mm

Harom tipusu fal nincs a CA-ban, a falak maximum két tipusbol alinak el? és az osztas mindig horizontdlis, de meg lehet mondani, hogy milyen
magasan legyen. A korlatos fal is pont ilyen, az alja fal tipus, a teteje korlat (a korlat is fal).

Viszont a két komponensb?| feléplil? falak teteje nem lehet ferde, azt csak homogén falakkal tudjuk megcsinalni. A képen lathaté kis ferde falat gy
csinéltam, hogy rajzoltam oda egy homogén falat, majd Cross section view-ban kijeléltem. Ekkor a négy sarkaban megjelenik négy pici gyémant azokkal
lehet a ferdeséget beallitani:

Fogjuk meg valamelyik gyémantot és huzzuk lefelé.

A fal tetején Iév? fehér parkanyt tébbféle képen is csinalhatjuk. Vagy egy 3D-s boxot forgatunk oda, vagy beallitjuk a Specification dialog-ban a Wall cap
fllén, hogy legyen wall cap. Wall cap-nek valasszunk egy egyszer?, téglatest format:

General Wall Cap Profile

Structure Repeat
Roof Name Width Height Distance
G R e CA-001 210.. 20mm N/A
Wall Types
‘Wall Cap
Wall Coverinn

A Kkorlat darabjait pedig egyenként meg kell rajzolni 3D dobozokbdl. ." -> |.' Box 3D dobozt csak plan view-ban vagy 3D-es orthognal view-ban
lehet rajzolni, section -6kben nem. Majd méretezéssel section view-kban mozgassuk a helyére az elemeket.

Ha mar minden a helyén van, akkor a 'Material eyedropper'_el () masoljuk le a korlat anyagat és tegylk ra az Uj 3D-s dobozokra

Es ime a végeredmény:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-215827.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-215728.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-220335.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-222147.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-222424.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-234058.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-234128.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-234330.PNG

Még a framin-et kell rendbe rakni. Legyen kiszedve a pipa a fal Specification dialog/Structure fiilén a Retain wall framing-b?l, hogy ha Ujra generaljuk a
framin-get, akkor ezt a falat is legeneralja.

Framing
|:| Retain Wall Framing

A framin generalas mindig az 6sszes olyan falra le fog futni, aminek a szeyk ing layer és amiben nincs kikapcsolva az Ujra generalas a

'retain wall framing' kapcsol6val. Nyissuk meg a Build framing dialégust:
wall framing:

Majd menjlink a Wall flre, és itt pipaljuk be, hogy Build

- wall

2nd °

Wall

Openings [ ] use wall Framing Material

Ekkor a teljes framin-et Ujra fogja gyartani, és minden korabbi valtoztatas el fog veszni, ha csak nem pipaljuk be, hogy Retain wall framing az adott
falra.

Ha most megnyitjuk a kis ferde fal framing Wall detail a fal kijel6lése utan a az Open Wall details gombbal () akkor lathatjuk hogy dupla top plate-t
kapott, holott az erkély masik harom pony fala csak egyet:

Wall Layer 6 - Viewed From Gutside

Tordljlik ki az alsé top-plate-et majd noveljik meg a stud-okat. ime a végeredmény:
" BE7

Tet? egyedi truss kiosztasa


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210408-234013.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-000857.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-001408.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-001513.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-001910.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-001844.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210409-003118.PNG

Pince lejaro

A pince lejarat titka az Ugynevezett "Retaining wall" vagyis tamfal. A pince lejar6t ezzel a fallal kell kdrbevenni. A tamfalat a "Terrain Configuration"
eszkdzkészletben taldljuk a "Terran Wall and Curb Tools"-on beliil:

g

| BFFRNEE

ﬁ Straight Retaining Wall
—

Rajzoljuk meg "L" alakban a tdmfalakat (retaining walls):

5]

Metszeti nézetben allitsuk be a falak mélységét. Fontos, hogy mélyebbre menjenek a fold ala mint a tervezett lejaré alsé szintje:
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https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-222929.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-220623.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-220805.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-221938.PNG

Lathatjuk hogy a fal alja tullég lefelé a savalap tetején.

Rajzoljunk egy "Elevation Region"-t

e ) a falak bels? oldalara, gy hogy enyhén rélégjanak a falkra:
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Ha nem log ra eléggé a tamfalra az "Elevation region", akkor a gédér alja nem lesz egyenes, ha meg tulsadgosan ralég, akkor meg a fal tuloldalan
keletkeznek dombok:

Majd helyezziink eg

"Qlah" Slab

) objektumot a lejaro aljara, mert a 1épcs?t csak "slab" elemr?l indithatjuk. Ehhez le kell menni az alaksorba,

V0 A

vagyis a 0. szintre (

) és ott kell a "Slab"-et megrajzolni


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-222149.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-222330.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-222306.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-222632.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-222713.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-224001.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-224739.PNG
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A "Slab" pince padlészintt?l szamitott magassagat a "Slab specification" dialégusban allithatjuk be:

™ Slab Specification

Hole in Slab

| From Floor ~ |

General Slab

Polyline

Selected Line Thickness:

Line Style

Fill Style Elevation Reference:
Materials Floor to Top:

tanel Floor to Bottom:
Companents

. Draw Stai . . . . . . -
Ezutan a "Draw Stairs" () eszkozzel lentr?l felfelel rajzoljuk meg a l1épcs?t. Fontos, hogy a Iépcs?t is a 0. szinten rajzoljuk meg. A

csempézett betonlécs? eléréséhez az alabbi valtoztatasokra van még sziikség:

General

Style

stringers
Breakline

Railing
Newels/Balusters
Rails

:-\\ Exterior Staircase Specification

Stringer Style

@ No Stringers! “~

O 1 Center Stringer

() 2 Closed Side Stringers
() 3 standard Stringers
O Custom 5Stringers

-\ Exterior Staircase Specification

General

Style

Stringers
Breakline

Railing
Mewels/Balusters
Rails

Line Style
Eill Shla

Railing

Stair Rail Height: E

Landing Rail Height:

Railing On:
Railing at Wall ]
Railing Transi : []



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-224708.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-223213.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-224355.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-224533.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-224949.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-225034.PNG

_‘\ Exterior Staircase Specification

General Component Material

z:[fy_le v [ Stair Section

nngt_ers “I’ Balusters Default: Birch (honey)

Breakline ]

Railing “J Carpet Runner Default: Non-Slip Surf;

Newels/Balusters “I’ Newels Default: Birch (honey)

Rails “J Panels Default: Birch (honey)

Line Style ¥ Rails Cream Tile-ext-sgm
[™ Exterior Staircase Specification Fill Style W Riser (Cream Tile-ext-sqm_

Materials ¥ Stringer Default: Birch (honey)
lGeneraI | Tread / Arrow “J Support Wall Default: Birch (honey)
Styl Components \ ilesext-
i ty_e : it e G p ¥ Tread Cream Tile-ext-sgm
Stnngt_ars _ ¥ Underside Default: Birch (honey)
Cicakiing Tread Thickness: HEN O Wall Tim ~ Default: Birch (haney)
Railing N

Ha a Iépcs? nem a pince padlészintjér?l indul, akkor nem a 0. szinten rajzoltuk meg.

K?kerités kertkapuval

Itt van a teljes leiras l1épésr?l 1épésre: https://www.chiefarchitect.com/support/article/KB-00874/placing-a-gate-in-a-terrain-wall.html

Es itt a végeredmény:

Kerités labazattal,vizszintes deszkazattal

A cél itt az volt, hogy el?allitsunk egy olyan keritést, ami tipikusan az utcafrontra kerul. K? labazat, k? oszlopok és vizszintesen futd deszkazat beleértve
az utca fronti kaput is.

Terrain wall mint labazat

A labazatot egy "terrain wall"-al () kell kialakitani. Fontos, hogy a terrain wall csak a 'terrain perimeter'-en bellll rajzolhaté meg, és meg

kell szakitsuk a kocsibeallitonal, mert ha az 'elevation region'-el van kialakitva, és a 'terrain wall' kdveti a domborzatot, akkor meg fog ugrani a beélléhoz
érve. Ezért két darabbdl kell kialakitani a beallé jobb és bal oldalan, ugy, hogy a mer?leges keritéshez sem érhet hozza.

A terrain wall kdveti a domborzatot, erre tudjuk majd kés?bb ratiltetni a keritést. Allitsuk a vastagsagat 156mm-re és a magassagat pedig 300mm-re:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-225219.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-220502-225321.PNG
https://www.chiefarchitect.com/support/article/KB-00874/placing-a-gate-in-a-terrain-wall.html
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210428-231029.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-221110-194525.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-221110-195307.PNG

™ Terrain Path Specification

General R
Polyline Width: 156 mm]
Selected Line
hi: 300 mm
Line Style Heig —
Fill Style Flare
Materials ) start
Label Start Radius: 600 mm
[ End
End Radius: 600 mm

Az anyagnak vélasszunk ki egy vakolat tipust, pl 'Sand finish Cream' anyagot.

r\ Terrain Path Specification
General Component Material
:M'Md 0 ~ W Temain Path
lecte ne i
Terrain Path Default: Concrete

Line Style '

Fill Style

L ™\ Select Material

Label

| Library Materials Active Filter: Mot Filtered
| Plan Materials =zand finizh

Ekkor a terrain falunk igy fog kinézni:

Kerités nyomvonala
A 'Straight fencing' eszkdzzel tudunk a fel tetejére keritést rakni.

B[ Straight Fencing
Keresslik meg a fal kdzépvonalat feliiinézetben és jeldljiik ki a kerités helyét. Itt nagyon kell ra figyelni, valamivel a fal két vége el?tt véget érjen a
kerités, mert ha eléri a fal végét, akkor 45°-ban bele fog furédni a kerités vége a féldbe. Ha akar Tmm-el a fal vége el?tt megall, akkor a fal tetején fog

alini a teljes hosszaban:

T T
| |
| I
{ I

{

L

Nyissuk meg a kerités beallitasait, és menjink a "Wall Types" szekcidba. It definialjunk egy olyan falat, ami CMU-bél épiil fel és a teljes vastagsaga

megegyezik a korabban készitett "Terrain wall" vastagsagaval (156mm
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™, Wall Type Definitions
Dack Railing/Fenca, wall, adam| w Hews Copy Rename Delete Delete All Unused
Wall Layers
Layer # Line Color Line Style Weight Material Pattern Texture Fill Thickness Ins | Insert Above
Exterior Layers Wsert Below
Main Layers
Move Lg
Move Down
G Delete
— 1 Finish - ... Mo Te
156 mm
—| 18

A "Pony wall" szekciét hagyjuk Uresen. A "Ray style" flilén allitsuk be a "Specify Railing" szekciét "Panel"-re és a "Build From" szekci6t allitsuk "Step
Terrain"-re.

™ Fencing Specification

[General B specify Railing

Stucture () Bolusters () Open with Middle Rail

foaf ’ =ohd o Panels

Foundation -~
{

Wall Types b4 Cpen

Wall Cap ] I5/Poste

Wall Covering S s i

Rail Style £

Mewels/Balusters () Post to Beam

Rails () Post to Ceiling

Layer © Fad to Fost

Materials

Label Start/End Fosts

Components Start Type: Auto Post Half (Full) < End Type: Aiito Poq

Object Information Start Wall Offset: 0 mm End Wall Offset: 0 mm

Schedule
(] Square Half Post

Topy/Battorr Rail
7] mclude Top Rail
[ include Bottom Rail
(] Raise Bottam: 100 mm
Build From
: t ermlni nerate on atrorm
|Step Terain| Ge Loy Fatfo

(] Fallow Terrain [T Follow stairs

Ezzel azt érjik el, hogy a kerités Iépcs?zése mentén a Iépcs?ket fel fogja tolteni az imént definialt labazati fallal, aminek a szélessége megegyezik a
"Terrain wall"-al, ezért egybe fognak olvadni. Most itt tartunk:

4 e ———— o

-

Vil
IR RERRARERR

_.-"'""'—-

Vizszintes deszkazatu panelek

Alapértelmezetten nem talalhaté a CA-ban vizszintes deszkazat, ezért ezt nekiink kell legyartani. Ehhez Iétre fogunk hozni egy "Millwork" tipusu egyedi
szimboélumot. 'Polyline Solid'-bdl rajzoljuk meg egy vizszintes deszkat. Legyen a vastagsaga 25mm, a magassaga pedig 140mm. A 'Multiple Copy'
eszkdzzel sokszorozzuk.

il

b

Jeldljuk ki az 6sszes vizszintes deszkat, és az als6 menUlben valasszuk a 'Convert Selected to Symbol' lehet?séget ( ) A megjelen? ablakban
nevezzik el az Uj szimboélumot (pl Fence, Horizontal panel), és kategérianak valasszuk a 'Millwork' (megmunkalt faipari termék).
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™ Convert To Symbol o

Symbaol Name: Fence-horizontal-panel

Symbol Category: Millwork ~
u Add To Library
[T show Advanced Options

OK | Cancel Help

Pipaljuk be az 'Add to library' lehet?séget. Ekkor az (j kerités panel be fog kerlilni a 'User library' mappéaba:

Library Browser
Active Filter: Mok Filtered

v [l User Catalog
[ csavar
» F—| Floor
[ Foundation
» LI Framing
> [] Schiiiter
[ siding
b ﬁ,_l Simpson Strong Tie
. betonyp
@ BETONYP-Horizontal-HU
@ Cement Panel - Offset White
@ Color - Watermelon
Default
® Fence, horizontal panel |

M coare hrrizontalosnsd

Nyissuk meg Ujra a kerités bedllitasait, és a 'Newels/Balusters' fiilon, a 'Newels/Post' blokkban allitsuk a vastagsagot 156mm-re és a tipust (format)
'Squere'-re.

™ Fencing Specification
General Railing
Structure Height: 900 mm
Roaf
Foundation R
Wall Types Width: 156 mm (7] Use wall idth
Wellcap: Height: 900 mm
Wall Covering
Rail Style Offset: 0 mm
Newels/Balusters Spacing: 2400 mm On Center
Rails
Layer Type: Square ~ Library...
Materials P
alusters
Label
Components Width: 37 mn
Object Information Spacing: 125 mm On Center
Schedule
pe quare Library
Fanels h‘
Thickness: 37 mm i /
Type: Fence, horizontal panel ~ Library...
Flan Display

A 'Panels' szekcidban a tipushoz valasszuk ki a most létrehozott 'Fence, horizontal panel' tipust: A 'Materials' fillén a 'Fence, horizontal panel'-nek
allitsuk be a nekiink megfelel? anyag tipust:

™ Fencing Specification

General Compaonent Material

Structure v H Fencing

Roof

F:L?ndatiur! "_' Baluster Default: Birch (honey)

Wall Types ¥ Beam Default: Birch (honey)

Wall Cap W Exterior Wall Surface Default: Sand Finish - Beige

Wall Covering W Interior Wall Surface Default: Sand Finish - Beige

Rail Style W Newel Sand Finish - Cream \
Mewels/Balusters ' Rail Default: Birch (honey)

| Rails v I Fence (Fence, horizontal panel) _
Layer Q' Conerete Cecla PAINTED: Color - Hershey
Materials \
Label

Components

A 'Newel' sorba allitsuk be ugyan azt a vakolat tipust, amit a kerités falnal is hasznaltunk.
Ezzel a kerités elkészilt:
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Vizszintes deszkazatu kertkapu

A kertkapu paneljét a kerités panelekhez hasonlon le kell gyartani. Ehhez 'Polyline Solid' dobozokkal modellezzik le a kertkapu deszkait a kerités

deszkakhoz hasonléan, majd a 'Multiple Copy' eszkdzzel sokszorositjuk.

Jeldljik az 6sszes kapu deszkat, és megint kattintsunk a 'Convert Selected to Symbol' eszkdzre az alsé meniiben. Névnek adjuk a 'Gate, horizontal

panel' nevet és 'Symbol category'-nak allitsuk be a 'Door’ (ajtd) lehet?séget.

Symbol Name:

™ Convert To Symbol

Gate, horizontal panel

X

Symbol Category: Door

8 Add To Library

Cancel Help

Pipaljuk be, hogy 'Add to library' majd nyomjunk r& a 'OK' gombra. Ekkor a 'Gate, horizontal panel' is be fog keriini a 'User catalog' ala.
A beall6 helyére rajzolunk egy kerites szakaszt a 'Straight Fence' eszkdzzel, gy hogy ne érjen hozza se a 'Terrain' falhoz, se a rajta |év? keritéshez. A
kerités részleteiben éallitsuk be a kerités p6znak méretét és anyagat ugyanakkorara, mint a 'Terrain Wall' tetejére Ultetett kerités esetében tettiik. Allitsuk

be a p6znak magassagat a mellett 1év? kerités péznamagassagra.

\\ Fencing Specification

General
Structure
Roof
Foundation
Wall Types
Wall Cap
Wall Covering
Rail Style
MNewels/Balusters
Rails

Layer
Materials
Label

Railing
Height:
Newels/Posts
Width:
Height:

Offset:

Spacing:

Type:

1800 mm
o~
156 mm| /C] Use Wall Width
1800 mm
0 mm

2400 mm On Center

Square \v Library...

Balusters
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Az igy megrajzolt kerités szakaszba rakjunk egy kert kaput. A kapu beallitdsaiban, a 'General' fiilén a 'Door type' mez?be allitsuk be a most létrehozott

'Gate, horizontal panel'-t, tipusnak allitsuk be, hogy 'Slider' vagyis tolékapu.

'\ Interior Door Specification

|Geﬂerﬂ| General —— - — = — e e -
Options Door Style: Gate, horizontal panel ~ Library...
Casing

Lintel Hooress

Lites Percent Open: 50%

Jamb

Aok Size and Position

Allitsuk a ki

erités maga:

ssagat olyan magasra mint a mellett

A kertkapu és a kerités p6zna kdzotti rést toltsiik ki egy 'Polyline Solid'-al, aminek az anyagat allitsuk a kerités vakolat anyagara. A 'Make Paralel' és

'Make Center' eszkdzokkel allitsuk be a széget és rakjuk pont a kerités kdzépvonalaba.

Ha a kaput tarté kerités péznakat kisebbre méretezzlk, akkor a kaput kdzelebb tudjuk vinni a'Terrain Wall' széléhez. Ekkor a létrehozott 'Polyline Solid'
magaba fogja foglalni a kaput tarté kerités péznakat.
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Acél I-gerenda + parnafak

A képen lathaté acél I-gerenda felett végig fut egy parnafa (nailing board) és a bejarati ajtonal alatta is van egy parnafa. igy késziilt:

il

i
mans

Barmi nem? gerendat a Floor/ceiling framing tools'-ban a Floor/ceiling beam eszkdzzel csinalhatunk valamelyik plan view-ban.

LRMEEAMBSAAORS
I

Tool Palette ﬂ )( [0 plans: Working Plan View,
%hm plan5: Working Plan View
<& Joist Blocking
TSI Floor/Ceiling Truss
| 705
2 Floor/Ceiling Beam ‘ W
(W)

A gerendat mindig az adott plafon magassagaba fogja rakni. Alapértelmezetten fabdl lesz. Nyissuk meg a specifikacios dialégusat, itt be tudjuk allitani,
hogy a tipusa 'Steel-I' legyen, valamint a szélességét és a magassagat.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-221114-214839.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210521-205140.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210521-205308.PNG

‘\ Framing Specification (Floor Beam) x

General Depth and Height
Line Style i T
Fill Style
Materials @ Lock Top Height: 2940 mm P
Label () Lock Bottom Height: |2?UU mm |
CDr_ﬂpDnents - O Lock Depth: |24U T |
Object Information
Schedule Options

Width: 120 mm |

Type: Steek1 vl
Bearing Beam
[ ] Treated

Azt is be tudjuk itt allitani, hogy milyen magasan legyen. Ezt akar 'Cross section' nézetekben is bedllithatjuk.

Ha egy olyan falra kigeneraljuk a framing-et amin keresztil megy a beam, automatikusan ala fogja tamasztani a CA, és a beam pocket-eket is le fogja
gyartani:

A tetején és aljan végigfuto parnafak (szégel? lécek) pont ugyan igy készulletek, azok is beam-ek csak fabol vannak és mas a méret?k és a
magassaguk:

“\ Framing Specification (Floor Beam) *
General Depth and Height
Line St (asiover] oo oy
Fill Style
Kt @ Lock Top Height: 2990 mm
Label () Lock Bottom Height: |294U mm |
CDr_ﬂponents ) () Lock Depth: |5£] mm |
Object Information
Schedule Dptions
Width: 1150 mm |

Type: 'Lumber v é:
Bearing Beam
[ ] Treated



https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210521-205545.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210521-205903.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210521-210018.PNG

A fal kiils? boritasa ne logjon lejjebb a button plate-nél

Mit szeretnénk

A fal kulso burkolata

egyvonalban van a button plate-el

A fal kiils? burkolata, tehat minden ami a main layer-en kivil van addig fog lelégni, amig a falhoz tartozé szoba padlé szerkezete tart.

| |General Absolute Elevations
‘ Structure é" Floor Above: 2990 mm 'EJ

Deck Support
| | Motdings Floor:
[ all Coverng
a Fill Style

Materials Relative Heights
| |Components Rough Ceiling: {2990 mm @/
ﬂ Schedule

Finished Ceiling: |2743 mm @/

SWT To Ceiling: | 2990 mm 'E)

Cell
299

Ceiling Below: |0 mm [HJ
Stem Wall: 600 mm [HJ

SWT = Stem Wall Top
Ceiling =
Roof Over This Room
Flat Ceiling Over This Room
[] shelf ceiling
[] use Soffit Surface for Ceiling

[] pefault
[] pefault

Ceiling Structure: 0 mm Edit...

Ceiling Finish: 49 mm Edit...

Floor 1
Floor Under This Room
[] Floor Supplied by the Foundation Room Be|
[] monolithic Slab Foundation
|:| Retain Framing

\ Floor Structure Definition

Material Layers -

Pattern Texture Fill Thickness St

Euumpl

Energy Values

Cavity R-Value: 0.0
Continuous R-Value:
Number Style...

Slab Pour Number / Framing Group: |1 =

Floor Finish: 198 mm Edit... [] pefault

On Structure Resize: (@ Lock Floor Top () Lock Floor Bottom
Floor Structure: 100 mm Edit... [] pefault

Ha a 'Floor structure' 100 mm vastag, akkor a framing ra fog Ulni erre a 100mm beton slab-re, viszont a CA a fal kiils? burkolatéat le fogja I6gatni a

100mm vastag slab aljaig.

Ez azért van igy, mert a CA abbdl indul ki, hogy fabdl lesz minden szint f{édémje, és ilyenkor nagyon helyesen a kills? szigetelésnek le kell I6gnia a fa

fédémet tart6 beton falig.
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Megoldas ha csak alap van alatta

Azokban a szobakban, ami alatt 'Foundation wall'-van, vagyis olyan alap fal, ami nem szoba, vagyis nem alaksori helyiség, a megoldas nagyon
egyszer?.

A 'Floor structure'-t at kell rakni a szoba alatti alap altal kijelolt helyiségbe. Az alap altal kijeldlt helyiség specifikacids dialégusaban, a 'Structure' fillon az
alabbiakat kell bejeldIni:

* Absolute elevation/Floor: legyen 0, vagyis a padlé szintje legyen az éplilet 0 magassagaban, igy a slab nem fog felfelé kilégni a 'steam wall'
felett.

* Room supplies for the room above.

¢ Floor structure: legyen 100mm vastag beton

'-\ Room Specification
General Absolute
Structure 5
Deck c
Deck Support
Moldings Fi
Wiall Covering Fl
Fill Style
Materials Relative
Components Ry
Schedule

Fi
Fl
C
S
g
Ceiling -
C
C
Floor —
Sl
Fl
o]
Fl

Ekkor a képen latathd beton a steam falak kdzé fog belilni. Azt nem tudtam elérni, hogy a falak f6l6tt legyen ralégva a falakra, ahogy a valésagban lesz.
Ezt csak ugy lehet elérni, ha a padl6 strukturat a fels? szoba adna, de akkor meg a fal burkolat 16g lentebb mint kéne, széval e a kisebb
kompromisszum.

Az ilyen alap feletti szoba esetében a CA automatikusan at fogja llitani a padl6 beallitasait, a 'Structure’ fiilén be fogja pipalni, hogy: Room supplied
by the foundation room below és ezéltal a Floor structure inaktivva fog valni jelezve, hogy a padl6 szerkezete mar nem ebb?l a szobabdl jon.
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Floor

Floor Under This Room

é Floor Supplied by the Foundation Room Below

[] Menolithic Slab Foundation
|:| Retain Framing

Slab Pour Mumber [ Framing Group: |1

Floor Finish:

On Structure Resize:

e S
[ 8§ ] © |
i

Floor Structure:

198 mm

Lock Floor Top

'__..910!3 mm

Edit... [] Default
Lock Floor Bottom

Edit... Default

Ett?l figgetlendl a 'Floor finish'-t méar itt kell definialni, azt nem veszi figyelembe a CA a kils? szigetelés tullogasaban.

Megoldas ha alaksori szoba van alatta

Ha az alagsorban van szoba is, akkor nem hasznalhatjuk f6l annak a padiéjat a fels? szint padi6jaként. Viszont mivel ez egy valédi szoba, ezért van
plafonja. A plafon legfels? rétegébe tegyiink be egy 100mm vastag beton reteget

Yttt

o
AP

ey
A

Ty
5

N

Absolute Elevations

Stem Wall:

SWT = Stem Wall Top

General
Structure Floor Above: 0 mm
Fek Ceiling: 0 mm
Deck Support
Moldings Floor: -2718 mm [EJ/
Wall Covering Floor Below: 0 mm
Fill Style
Materials Relative Heights
Schedule
Finished Ceiling: 2396 mm i

SWT To Ceiling: 2718 mm

&S 2

Ceiling Below: 0 mm

!

2818 mm

i \ Ceiling Finish Definition

Material Layers

q:p Layer # Material

1 Concrete 1

2 Plasterboard

olor - Bone ‘

|
|
|
|
g': : | Number Style...
o Ceiling g
?;r;g 532(;5} T| : Roof Over This Room
| | |:| Flat Ceiling Over This Room
| i | [] shelf ceiling
| | | [] use Soffit Surface for Ceiling
_/ J_m I | Ceiling Structure: 25 mm Edit... Default
i | Ceiling Finish: ﬂ 124 mm Edit... [] pefault
K —————————————— J Floor

A felette 1év? szoba padléjaban pedig a 'Floor structure'-t vegylk 0 vastagsagura:
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SWT To Ceiling: 2840 mm

1§

Ceiling Below: 2718 mm qij/
Stem Wall: 2818 mm th

SWT = Stem Wall Top

Ceiling

Roof Over This Room
Flat Ceiling Over This Room

\\ Floor Structure Definit

Material Layers

Layer # Material

[] shelf ceiling
l | |
| [] use soffit Surface for Ceiling
B | 32490 Ceiling Structure: 0 mm Edit... Default
|
L e || Ceiling Finish: 49 mm Edit... Default
N __’/ j
| =' Floor < vl
8240 i nergy Values
| ! Floor Under This Room
8 | — ] Cavity R-Value:
| Floor Supplied by the Foundation Ro
BébROOM | e . Continuous R-Value: E
: 3927 X 2/TT12 - [] manolithic Slab Foundation
1l I
i 0 [] Retain Framing Number Style...
! £ : =
| E | Slab Pour Number / Framing Group: |1 v|
[ = | B
0 | Floor Finish: 198 mm Edit... Default
El
S | On Structure Resize: (@ Lock Floor Top () Lock Floor Bottom
- |
% : || Floor Structure: —-* 0mm Edit... [ ] Default
[— —— — 1

Es ime a végeredmény:

—

ORI

Bejarat feletti ejtett plafon és kévezett bejarat

r -
r 3

'
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Note
Nem kell mindent CA 'okos' objektumokbdl megcsinalni. Haszndljunk egyszer? dobozokat ha elakadunk, aztan majd a CAD részlet rajzon kipimplejik az

abrat. Ezzel szenvedtem a legtdbbet, mert az egészet CA ceiling-el akartam megoldani. Az I-gerenda als6 burkolata végull siman egy 3D-s doboz!

I

A bejarati ajt6 el?tti tér feletti plafont le kell valahogy burkolni, rdadasul a plafont le kell hozni az I-gerenda ala, ami ott fut keresztbe, és az |-gerendat
el?rol is le kell burkolni.

Padlo definialasa
A bejarat el?tti kockat egy 'Room divider'-el levalasztottam, igy egy kiilon helyiség keletkezett a beugréban, aminek mar lehet padléja meg plafonja:

_/g —

50x150 Bmam
1 0602 200

asmT: 1200 mm Header
i1

A 'room divider' létre fog hozni egy lathatatlan 'attic' falat, ez fogja el?rél lezarni a helyisgét:
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() End

General General
Structure
Roof
:Sl’llriatlon |:| Terrain Retaining Wall
all Types >
Wall Cap Attic Wall
§ . I :
g 1 il St
i = | 21— |Newels/Balusters
— - ; o wah g
Layer Lock: @ start () Center
Materials
Label Options
Components ,..-'-' Invisible
Object Information ] no Room Definition
Schedule No locata

[] Mo Room Maldings
Automatically Generated Wall

Lock Center

Az Gjonnan létrejott helyiségben a specifikaciés dialégusban beallitom a 'Structure’ fiilén az alabbiakat:

Floor: 0 mm Vs e_.
oor Below: mm P
Floor Below: [0 ) Floor Above /&

Relative Heights

Rough Ceiling:

SWT To Ceiling: |2990 mm
Ceiling Below: |0 mm
Stem Wall: 2500 mm

SWT = Stem Wall Top

Finished Ceiling: |2743 mm @/

LS &

™ Floor Finish Definition

Material Layers

Layer # Material

Rusty

Ceiling

Ceiling Structure:

Ceiling Finish:

4 Thinset Mortar
Roof Over This Room

Flat Ceiling Over This Room 5 Concrete 1

Pattern Texture Fill

3 Schiiiter-DITRA25

No Texture

--m
I

Thickness Structure Type Ins Insert A
N -
Move |

Move D

Delet

Total Thicy

166 mm 19

] shef ceiling

[ use Soffit Surface for Ceiling

0 mm Edit... Default
49 mm Edit... Default

|Number Style...

Floor

=

Floor Finish:
On Structure Resize:

Floor Structure:

Slab Pour Mumber / Framing Group:

Floor Under This Room
Floor Supplied by the Foundation Room Below

"] Monolithic Slab Foundation

D Retain Framing

1 =

| 1 Defau\tc_"_'

(@ Lock Floor Top () Lock Floor Bottom

198 mm | Edit..

100 mm Edit... [ pefault

e’

Floor

.

¢ Padl6 magassaga: 0 (hogy egy szintben legyen a bels? padléval)

¢ Floor under this room
¢ bedllitom a rétegrendet a 'Floor finish'-re
¢ 100 mm -es betont rakok a 'Floor structure'-be

A plafon szerkezete nem érdekes, mert azt egy ceiling plan-el fogjuk definialni.

Plafon definialasa

A plafonnak 3 fontos része van.
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EFS rigid insulation

2 IFE steel I-beam
'3 120240

1. El kell érjik, hogy a plafon rétegrendje ne menjen bele az ajté feletti falba.
2. A beugroba létre kell hozni egy olyan rétegrendet, amiben van szigetelés is
3. Az I-gerendat alulrél le kell burkolni.

Els? Iépésként létre kell hozni egy ceiling plane-t amivel az ajt6 el?tti tér (beugrd) feletti plafon rétegrendjét klalakltjuk Erre a célra azért nem
hasznalhatjuk a helyiség sajat plafonjat, mert az belelégni az ajté feletti fal kiils? szigetelésébe, mivel az mindig a fal 'main layer'-égi megy. Ha ennek a
helyiségnek a plafonjat hasznalnank (bal oldal) akkor a plafon rétegrendje keresztezné az ajté feletti fal rétegrendjét (jobb oldal)

EI—'_]—WXDb
|
1 — )
I T
| ]
|
| I\
| \ [ —
‘ \ I

Ezért hogy ezt elker(ljiik, a képen lathatd helyiség plafonjat 0 vastagsagura fogjuk venni, és elé berakunk egy 'ceiling plane'-t amiben meg fogjuk
csinélni a kivant rétegrendet. Ez a ceiling plane az ajt6 vonalatél a gerenda vonalaig fog tartani. (

Note
A ceiling plane mindig felllirja azon a terlleten a helyiség alapértelmezett plafonjat ahol azt kitakarja. A mi esetlinkben ki fogja takarni az ajtotol a
gerendaig, ezért ezzel létrehozhatjuk a megfelel? rétegeket, s mivel az ajto f6l6tt nem takarja ki, ott az eredeti plafon lesz az érvényes, aminek 0 lesz a
vastagasga

Hozzuk létre az alabbi képen lathaté 'ceiling plane'-t, a gerendatdl pontosan 25 mm-re alljon meg, mivel a bels? oldalon a burkolat ilyen vastag lesz:
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Els? Iépésben allitsuk be a magassagat. Alapértelmezetten a 'ceiling plane' mindig az alapértelmezett tet? d?lésszdgével jon létre (mivel altaldban a
tet? bels? leburkolasara val6). Ezért allitsuk be 0 fokra a d?lést, majd 'lock’-oljuk a d?lésszdget, hogy be tudjuk allitani a kivant magassagot. Mivel a
d?lésszdg 0 fok, ezért minden magassag érték ugyan az lesz:

\\ Ceiling Plane Specification

General
Structure
Polyline
Selected Line
Line Style

Fill Style
Label
Components

Height/Pitch -

Absolute !

2991 mm () Lock
2991 mm () Lock

Elevation Reference:
Ridge Height:
Height Inside Wall:

Bottom Height:

Pitch (degrees):

Pitch in Degrees

Majd a struktdra filon allitsuk be a kivant rétegrendet. Ehhez els?ként vegylk ki a pipat a 'use room ceiling finish' checkbox-bél, hogy egyedi plafon
rétegrendet alakithassunk ki. Majd a 'Roof layers / Ceiling' szekcidban alakitsuk ki a kivant rétegrendet. A magassagot ennek megfelel?en kell beallitani.
A magassag helyes meghatarozasahoz hasznaljunk 'Backclipped cross section' view'-t.

Structure Use Framing Reference l l'
Polyline 8
Selected Line Roof £
Line Style [] Build Roof Framing £
Fill Style ["] Retain Roof Framing \ Roof Ceiling Finish Definition
Label .
Angled Dormer Hole -
Components Material Layers
sl Rec i il Layer # Material Pattern Texture Fill Thickness Struct]
Maximum Lookout Spacing: 1200 mm On Center - T I:l ﬂ -
mm
Roof Layers —
Structure: 125 mm Edit...
Ceiling: _9 188 mm Edit... [] Use Room Ceiling Finish :
Roof Size =
Width Depth
Rafter: X Determined by Roof Structure

Toréljtnk ki minden réteget az eredeti helyiség plafon rétegrendjéb?l:

Ceiling

Roof Over This Room

[] Flat Ceiling Over This Room
[] shelf Ceiling

[] use Soffit Surface for Cailing

Edit... Default

[ ] Default

Ceiling Structure: 0 mm

> 0mm Edit...

Ceiling Finish:

Végll burkoljuk le alulrél a gerendat egy 3D 'box' tipusu elemmel.
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Tool Palette 5 X

Lpalyline solid
i‘ Box b

A magassag és mérete is allithaté a specifikaciés dialégusaban:

oana 0

423205 1300 mm Hexa

k
|
|

Allitsuk a vastagsagot 13mm-re, ez fogja a vakolatot szimbolizalni, és pozicionaljuk 20 mm-el a gerenda parnafaja ala, hogy alaférjen a légrést biztosito
parnafa. Azt majd csak a cross-section view-ban rajzoljuk ra 'kézzel'

\ Geometric Shape Specification

General MName: Closed
Layer

Size/Position

Materials

Components Height:
Object Information Depth:

|:| Retain Aspect Ratio E

|

A

Warning

Nagyon nagy hiba volt, hogy 'Ceiling plane'-el akartam a gerenda aljat leburkolni. Azonban a 'Ceiling plane' nem hagyhatja el a fal 'main layer'-ének a
klls? sikjat, és mivel kozel 20 cm kuls? szigetelés van a falon, ezért a ceiling palne-el nem lehet a fal kiils? szigetelése ala burkolatot tenni, hidba
prébaljuk meg kihdzni, mindi vissza fog ugrani a felette 1év? fal main layer-nek a kuls? sikjaig

Utolso 1épésként allitsuk be a burkol6 'box' anyaganak a 'Sand

I-gerenda burkolasa fallal

Most hogy a gerenda alsé része mar le van burkolva, nincs méas dolgunk, mint hogy el6lr?l és hatarél is leburkoljuk.
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Ehhez felhasznalhatnank a 'room divider' altal Iétrehozott lathatatlan attic falat, vagy lehldzhatjuk a fels? falat is, ezt fogjuk alkalmazni.

Note
Azért tudjuk lehdzni a fels? falat az I-gerendara, mert az I-gerenda is 150mm széles és pont egysikban van a fels? fal 'main layer'-ével. Mivel az
I-gerenda framing-nek min?siil, ézért a CA nem fog vazat generalni a lehzitt falhoz, csak a szigetelést fogja rarakni az I-gerendara

Jeldljik ki a bejarat felett falat, majd a nyillal bejeldlt helyeken 'Break' eszkdzzel tegylink bele két téréspontot:

Ezutan mar le tudjuk huzni a kivagott falrészt egészen a korabban létrehozott 'box' tetejéig:
i

358

A bejarat feletti fal tipusa két réteg gipszkartont definial a main layer bels? oldalan, igy ugyan ez keriil az I-gerende bals? oldalara is.
(2] s | VIah TTUTLEUTTLAT L= L v

b |Main Layers De
7 35  FirStud 24" OC - 150mm | ([l T T

394 mi

H

h | Interior Layers

a8 35 Plasterboard Mo Texture m 12 mm
9 35 Plasterboard Mo Texture m 12 mm
10 1

)

Ha nagyon pontosak akarunk lenni, akkor a fels? falon a lel6gé ficakra definialunk kilén egy 'Pony wall' tipust, aminek a bels? oldaldn nem gipszkarton
lesz, hanem egy 'backerboard'.

Jeldljuk ki a fels? falat, majd a specifikacios dialogusaban, a 'Wall type' fulén pipaljuk be hogy 'Pony wall', majd definialjunk ra egy egyedig fal tipust, ami
a bels? oldalon backerboard-ot tartalmaz a gipszkaroton helyett, valamint a bels? oldalon is van 'house wrap'. A legbels? rétege pedig 'Sand finish'
vagyis vakolat.


https://wiki.berki.org/index.php/File:ImportantIcon.png
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210522-213216.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210522-213448.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210522-214329.PNG

\ Wall Specification

Library Br
General Reacd - [ I % Project Bf
Structure Wall Type: adam-ext-wall v|| Define.. ™ Wall Type Definitions
Roof
Foindation [ adam-ext-wall-E-beam-caver 1l ew copy Rename Delete | Delete All Unused|
Wall Types = .
Wall Cap Wall Layers
Wall Covering Pony Wall é" r . " _ g z =
Rail Style B Layer # Line Color Line Style Weight Material Pattern Texture Fill Thickness Ins Inser]|
Lower Wall Type: ‘ adam-ext-wall-I-beam-cover v Define... i R RS SRS el v
R i | - [ | [ —
X Main Layers
Rails
Layer pr—|{ EerETRUEVE N I EINEARIET
Materials
Interior Layers Mov
Label Elevation of Lower Wall Top: 4512 mm & 2 =
8 —— 35 Housewra| . E._;! 0 mm
Components e P & 1
Object Information
g Align Pony Wall t: O outer Surface 9 - ——— 35 Backerboard No Texture 12 mm TotalT]
395 m
() wall Center
(O Main Layer Inside v
() Tnner Surface e

Bejarat el?tti Iépcs?

Itt az a nehézség, hogy csempézett legyen a fellilet csak 2 képcs?fokkal, valamint hogy hozzaérjen a falhoz.

Deck létrehozasa

A fellilet egy deck, amit a 'Room divider' (

) eszkdzzel hoztam létre.

-
AR 3 P L i ar

| i i

24l 20 H ware

a2 L rard H el i

T

Fontos, hogy a fal és a deck kdzott legyen legalabb 50 mm tavolsag (piros nyilak jelzik), kiilénben az ablakok kéril meg fog zavarodni a CA és az ablak

keret korll ki fog l6gni a szigetelés:
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Note
A slap ne rontja el az ablakot akkor sem ha hozz4 ér a falhoz. Azért nem csinalhattuk az egész placcot slab-b?l, mert a Iépcs? nem tud slab-hez
kapcsolodni csak helyiség tipusu objektumhoz.

A deck-ben allitsuk be, a 'General' szekcidban, hogy a helyiség tipusa 'Undefined' és hogy 'Exclude from total living area calculation'

SWT = Stem Wall Top

Ceiling
D Roof Over This Room
[ "] Flat Ceiling Over This Room
] shelf Ceiling
Use Soffit Surface for Ceiling
Ceiling Structure: 0 mm Edit... Default
Ceiling Finish: 48 mm Edit... Default
Floor

Floor Under This Room

Floor Supplied by the Foundation Room Below

D Monolithic Slab Foundation
] Retain Framing

=
»

Slab Pour Number / Framing Group:
Floor Finish: 32 mm Edit...
On Structure Resize: (@ Lock Floor Top () Lock Floor Bottom

Floor Structure: 100 mm Edit... ] pefault

General -
Room Type: Unspecified P Define...
Room Name: |Unspeciﬁed q:g/ |
[] Show Room Label
Living Area
() Include in Total Living Area Calculation
(@ Exclude from Total Living Area Calculation
() Use Default (Included)
Structure Floor Above: 2990 mm [
eck Suppo
Moldings Flor: <
Wall Covering Floor Below: 0 mm [EJ,
Fill Style
Materials Relative Heights T
Components Rough Ceiling: ™ Floor Finish Definition
Schedule
Finished Ceiling: Material Layers
SWT To Ceiling: 2990 mm @ Layer # Material Pattern Texture Fill Thickness Stru
Celling Below: |0 mm ), Rusty T _ 12 mm
Stem Wall: 100 mm i

1
3 Schiiter-DITRA25 - No Texture m 3mm

Number Style...

D Default K-

Flc(gor i

A 'Structure' fuldn allitsuk be, hogy 0 legyen a padlé magassaga, a struktira legyen 100 mm beton, és a 'Floor' finish legyen a képen lathato rétegrend.
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A deck és a fal kdzotti kis rést egy 'Slab' csikkal tudjuk betémi. A Slab eszkdzzel rajzoljunk egy csikot a fal és a deck kdzé:
T

|
1
C. ‘

.

ERMETE N

| pa:a 00

4233+ 1300 mm Hesda
I

A slab specifikacios dialégusaban allitsuk be a slab magassagat, hogy ne légjon ki, és a 'Materials' flilon allitsuk be ugyan azt a csempét, amivel a
deck-t burkoltuk:

™ Slab Specification

General Component Material
Polyline v M Slab (polyline)

Selected Li : :
LI’“;: Steyle ine @/ Slab (polyline). Rusty Travertine Tile

Fill Style
Materials
Label
Components

‘ Select Material... ‘

Lépcs? létrehozasa

A lépcs?k megrajzolasa el?tt a Iépcs? kdré egylnk Terrain/Elevation region'-t, amivel be tudjuk allitani el?re azt a szintet, ahonnan a lépcs?t szeretnénk
inditani:
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Majd a lécs?t a kert szintjér?l hizzuk a deck oldalaig mind el?l mint oldalt. Fontos, hogy mindig az emeledés iranyaba huzzuk a lépcs?t, ezt az 'Up'
felirat is jelzi:
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Majd nyissuk meg mind két Iécs? specifikacids dialégusat, és nyomjunk ra a 'General' fllén az 'Optimal high' gombra:

General

Style

Stringers
Breakline

Railing
Mewels/Balusters
Rails

Line Style

Fill Style
Materials

‘\ Exterior Staircase Specification

Staircase Information

Shallow staircase reaches next level.

Best fit riser height of 168 mm requires 2 total

risers to reach 336 mm to next level.

Mumber of Sections: 1

Humber of Landings: 0

Mumber of Risers:

Rise Angle:

3
26.0

Risar
Halght

T

5

Make Best Fit q

|-— Langth —]

Baotiom Helght

Majd addig kell a két Iépcs?t egymas atfedésérben hiizogatni, amig a CA magatél nem alakitja ki a sarkot:

42703 0 i L i

3700 Fard L Lol

120 Buars

Most mar csak at kell allitani a 1épcs? minden porcikajat, hogy G4gy nézzen ki mint fent:
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Open Options

Stringer Style

O 1 Center Stringer

Railing

Stair Rail Height:

Railing On:

Railing at Wall:

Landing Rail Height:

[ Left [] right
[ Left [] right é:"-.

Railing Transitions: [ | Left [ ] Right
Smooth Transitions: [_| Left [ ] Right

v [l Stair Section
] W Balusters Rusty Travertine Tile
$' Carpet Runner Default: Non-Slip Surface

7 Newels Default: Birch (honey)
‘_F Panels Default: Birch (honey)
¥ Rails Default: Birch (honey)
2 W Riser Rusty Travertine Tile
$ Stringer Default: Birch (honey)
$! Support Wall  Default: Birch (honey)
' Tread Rusty Travertine Tile

‘_F Underside Default: Birch (honey)
7 Wall Trim Default: Birch (honey)

Lépcs?haz

-1

|

Top Landin
P g () 2 Closed Side Stringer
Open Underneath Mosing at Top Landing
() 3 standard Stringers
Side Inset: 0 mm — Riser Surface at Top Landing O Custom Stri
ustom Stringers
Component Material

Az alaksor és a féldszint kozotti [épcs?haz elég triikkds volt, ugyanis a korlatot alkoté fal, illetve a flird?szoba és a Iépcs?haz kézoés fala mindig lement
az alaksorba, nem ért véget az els? szint padlojan. Els? Iépésként rajzoljuk be az dsszes lépcs?t, és ne aggdédjunk még a plafon nyilasokon.

Majd menjlink az alaksorba, és jeldljik azt a Iépcs?t, ami felhoz a féldszintre, ami nekimegy a féldszint plafonjanak:
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Ekkor az alsé meniben meg fog jelenni az 'Auto stairwell' funkcio:
P N

o Rk

Kattintsunk ra. Ekkor a l1épcs? default beallitAsokban meghatarozott headroom-al ki fogja vagni a plafont, és lIétre fogja hozni a képen lathaté L alakd
kivagast:
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Lathatjuk, hogy az L alaku kivagasnak a tipusa 'Open below', vagyis nincs padlé. Ezt manudlisan is létrehozhattuk volna, az 'Auto stairwell' funkci6 ezt
azonban megcsinalta nekunk:
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STAIRINEL

HET X 1890

General
Structure
Deck

Deck Support
Moldings
Wall Covering
Fill Style
Materials
Compaonents
Schedule

-\ Room Specification

General

Room Type:

Room Name: |Stair‘we|l

Living Area

Conditioned Room

Options

Q]

‘Open Below

Show Room Label

() Include in Total Living Area Calculation
() Exclude from Total Living Area Calculation

(@ Use Default (Excluded)

O Conditioned
() unconditioned
(@ Use Default (Conditioned)

Define...

Egy 'Room divider'-el valasszuk le a nappalirél, és az 'Auto stairwell' alatt 1étrehozott falat cseréljik ki igazi falra:
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Erre azért van sziikség, hogy masféle padlé struktirat tudjunk neki adni mint a nappalinak van.

A falak lefutnak az alaksorba
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=
=
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Orvosolni kell, hogy a képen lathaté harom fal ne menjen le egészen a pincébe, csak a foldszint padléjaig. Ehhez csinaljunk két 'Cross section'-t, majd
fogjuk meg a falak aljat, és huzzuk ?ket a kivant magassagba a féldszint padlé szintjéig:

=_ |

O

Ezt a megfelel? sz6gb?l mind a harom falra el kell jataszni.

Ferde fal a lécs? tetején

|

A CA tudja kovetni a fallal a lécs?t a [épcs? széleken, de nem a két 1épcs? kdzott. Ezért a haromszdget egy 3D dobozbdl raktam a tetejére, amit
bevontam a fal anyagéval.

CAD rajzok

Anchor bolts layout

TODO: az 1. szint floor plan-b?I késziteni kell egy CAD view-t és azon bejel6ini, hogy hova fog kerdilni.

CAD detail drawing

TODO: valamelyik cross section-b?l kell csinalni egy CAD veiw-t és mindent letorélni ami nem kell. Majd szépen kiszinezni és felcimkézni. Ezt is gy
csinaltam:
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Plaster board 125mm _— Rockwool Frontrock 160mm

rainscreen wood frame 20mm
Knauf Vidifioor 25mm — g/——»Aqua panel-Outdoor 12,5mm 1250x2000mm
Austrotherm Grafit-N100 — /Sand finish
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7 . Austrotherm Expert Fix 200mm
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Monolithic Slab on CMU Frost Footing

Break line

TODO: sajnos itt nincs még beépitett funkcié erre, kézzel kell megcsinalni igy:
https://www.homedesignersoftware.com/support/article/KB-00439/creating-a-cross-section-detail.html

Floor plan

A layout legfontosabb rajza a floor plan:
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Ehhez a legjobb, ha a plan-en valamelyik Floor plan view-bdl indulunk ki:

L T o

]_ lELP Floor Flan View Dimensioned |@

E MNone
Working Plan View 2

:l, Electrical Plan View /

E‘p Floor Plan View Dimensioned
Floor Plan View Shell
Framing, Ceiling Plan View
Framing, Floor Plan View
Framing, Roof Plan View
Kitchen and Bath Plan View
Plot Plan View
Roof Plan View

=

1. Auto Exterior Dimensions: itt az a baj, hogy alapértelmezetten a main layer-t?| fogja megrajzolni, nem az insulation kils? részér?l. Ezt az adott falon
belill, a Wall Type specifikaciéjaban tudjuk atallitani:
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‘\ Wall Type Definitions

| adam-ext-wall w | Mew Copy Rename Delete Delete All Unused
Wall Layers
Layer # Line Color Line S5tyle Weight Material Pattern Texture Fill Thickness |

Exterior Layers

BN I

Backerboard No Texture 12 mm
3 1 Fir Strips - No Framing m 20 mm
4 35 Insulation Mineral Wool - 160 mm

&
5 35 Housewrap d‘g m 0 mm
6 35  OSB Horizontal-HU ; 15mm o
Main Layers

7 35  Fir Stud 50cm OC 150 mm N

Interior Layers

!

35  Plasterboard No Texture F;!_-!] 12 mm
Selected Wall Layer Line
Line Color:  [_] By Layer _

Line Weight: [ ] By Layer |1 ‘

Line Style:  [_] By Layer e Library...
Wall Settings nergy Values
Brick Ledge Depth: 0 mm Wall Type: Framed
Build Platform to Exterior of Layer: 7 - Fir Stud 50cm OC ~ Cavity R-Value: |U-U |
Dimension to Exterior of Layer: 1 - Sand Finish - Beige E b Continuous R-Value: |IZI.D |

1 - Sand Finish - Beige

2 - Backerboard

3 - Fir Strips - No Framing
4 - Insulation Mineral Wool
5 - Housewrap

Foundation to Exterior of Layer:

Foundation Offset:

Blovebn e Cnaln

Itt a Wall settings szekciéban a "Dimension to exterior layer" legérdiil?ben az adott fal dsszes rétege fel van sorolva. It kivalaszthatjuk, hogy melyikt?l
rajzolja be a kils? dimenziot. It valasszuk a legklils? réteget.

2. Fal mintajaban azt szeretnénk, ha a main layer szirke lenne, és a kiils? szigetelés meg sraffozott. Ezt is a fal tipus beallitdsaiban tudjuk atéllitani, az
adott layer melletti "Fill" cellara kattintva:
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"\1 Wall Type Definitions

|adam-ext-wa|l ~ | Mew Copy Rename Delete Delete All Unused
Wall Layers
Layer # Line Color Line Style Weight Material Pattern Texture Fill Th

Exterior Layers

e B
Backerboard No Texture
3 1 Fir Strips - No Framing
4 35  Insulation Mineral Wool - 160
5 35 Housewrap 0m
& 35  OSB Horizontal-HU 15
Main Layers
7 35  Fir Stud 50cm OC 150
Interior Layers
L- 35  Plasterboard No Texture F;!_-!li

Selected Wall Layer Line

Line Color: |:| By Layer _

A szigeteléshez dllitsuk be a sraffozast, még a f? réteghez a sziirke szint.

3. Az Elevation callout-ok megjelenitése:

Properties for Floor Plan Dimensioned Layer Set

Mame Filter: |camer Q |

-

Name Used Disp Lock Color

Cameras, Cross Section and ... EI v -_

Be kell kapcsolni a Camera réteget.

. . . Kﬁ\uto Exterior Dimensions ; L, . . . . . ; .
Az "Exterior Dimensions" (| ) a bels? szobak méretét nem fogja berajzolni, ezt manudlisan mi hozzaadhatjuk.

Interior dimensions

MKBA
‘_A’ NKBA® Auto Dimensions

Ez minden bels? falat és targyat bekottaz.
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Troubleshooting
A fal framing belelog az I-joist-ba

Ha a fal belelég az I-joist-okban, de csak egy fal ilyen, a szoba tébbi fala nem ilyen, akkor a fal beallitdsaival van a baj.

Lathatjuk, hogy a képen lathato fal a kdvetkez? szint padl6jaig megy. Tébb mint valészin?, hogy a Wall specification / Structure szekciéban van a hiba
a Platform intersection dobozban:

Flatform Intersections
[ stop at Ceiling Above [ stop at Floor Below
["] salioon Through Ceiling Above ] o Through Floar Below
Hang Floor Platform Above on Wall Generate Between Flatforms
[ subfloering to Wall Interior
Include Ledger

Vagy a Balloon through... vagy a Hang floor... be van kapcsolva. Ha ez sem segit, akkor killdn kapcsoljuk be a Stop at ... lehet?ségeket, hogy biztos
hogy padli6tél plafonig menjen.

A fal nem éri el a plafont

Ez az el?bbi ellentettje. A fal nem éri el a plafont és az I-joist-ok nem Ulnek ra.

Ezen nem segit a room specification-ben a magassagi beallitasok médositasa, azok feltehet?leg jok, azért kerllt j6 helyre a ceiling. Viszont ezt egy
vagy tobb fal feltehet?leg azért nem kdvette le, mert kordbban kézzel médositottunk a magassagukon, ezzel kikapcsolva rajtuk az automatizmust. A
legjobb amit tehetlink hogy egy elevation vagy section view-ban beallitjuk kézzel a méretet.

Note
Figyeljink rd, hogy elevation view-ban a floor vastagsagat is beleszamolja. Tehat ha nekiink a framing magassag a mérvadd, a padl6 vastagsagat
hozz4 kell az elevation view-ban adni

Az alabbi képen lathat6, hogy Elevation view-ban rakattintok az adott fal szakaszra, majd a fligg?leges méretez?re, ekkor megjelenik a Dimension, ahol
mar at tudom irni.

3 030
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A tet? alatti eresz nem zart doboz

Ha zart dobozos ereszt szeretnénk, de a doboz még sincs zarva, hanem koveti a tet? hajlasszogét:

Ennek két oka lehet.

1. A tet? alatti szobaban a room specification / Structure -> Ceiling szekciéban be van pipélva, hogy Use soffit surface for ceiling. Lasd Ceiling plain
fejezet.

Ceiling
Roof Over This Room
Flat Ceiling Over This Room
[ ] shelf ceiling

Use Soffit Surface for Ceiling

Vegyik ki a pipat. Ez azt jelentené, hogy a ceiling plain (ami a plafon formajat hatarozza meg) kdveti a tet? alakjat, vagyis sator tet? esetén a plafon is
csucsos lenne.

6

Note
Az alabbi hibalizenetet kaphatjuk ha 'truss'-t akarunk rakni egy olyan tet?be, ahol a plafon kdveti a tet? alakjat: Roof and ceiling planes cannot be
found or they are too close together, so cannot make truss

2. A tet?nek a beadllitasaiban (roof specifications) Options fiilén az Eaves szekcioban nincs bepipalva a Boxed Eves:

Eaves
Cut: O Square
@ Plumb
Boxed Eave: [ | Higher Eaves Boxed
Flush Eave

Plafon egy csikban tul log

https://chieftalk.chiefarchitect.com/topic/30381-celling-doesnt-follow-the-deck/?tab=comments#comment-240420

Ennek a tlllégasnak az oka mindig a helyiséget hatarol6 falak talalkozasanak a pontatlansaga, hibaja. Jelen esetben az volt a hiba, hogy a két deck kert
fel?li oldala egy darab 'Room divider'-el volt megrajzolva. Vagyis ez a fal nem ért véget az erkély alatt, hanem ment tovabb a deck masik széle felé.
Miutan két kilon deck-re szétvalasztottam a két szobat + egy 'Room divider' beiktatasaval, a hiba elmult.
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Terasz feletti plafon hianyzik

Ennek az az oka, hogy a fels? szinten két helyiség van, amiknek eltér? a magassaga. A fels? szinten 1év? ez esetben erkély és az erélyt koriilvev? L
alaku csiknak kell a plafon magassagat ugy beallitani, hogy az alatta 1év? plafon minden darabja egy magassagban legyen.

Truss tliskével végz?dik

Ha a rafter-nek a képen lathat6 nyulvany van, akkor ezt elég triikkds leszerkeszteni réla.
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Nyissuk meg a rafter-t szerkesztésre az 'Open Truss detail’ (|

Lathatjuk, hogy ha kijeldljik a Truss konturjat, akkor az megfelel? helyen van, tehat a kontir mozgatasaval nem lehet orvosolni a problémat. (A kontart
ugy lehet kijelolni, hogy a Truss szélére kattintunk. Ha egy web elem jelé1?dne ki, akkor a TAB ismételt nyomogatasaval el?bb utébb ki kell hogy jeléljik
a kdérvonalat)

ot~
A
Jeldljik ki az alsé lécet, amin a tllnydlas van, és tegylink egy break -et ( ) a még egyenes részre.
PN ] (B

Ekkor a vége kiilén darabot fog alkotni, amit mar kiilén le tudunk toréini:


https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210811-232141.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210811-232327.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210811-232643.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210811-232805.PNG
https://wiki.berki.org/index.php/File:ClipCapIt-210811-232908.PNG

Ezutan az als6 lécet mar atméretezhetjik Ugy hogy pont j6 helyen érjen véget a léc végén Iév? kis négyzet huzasaval.

Ne feledjik el a truss beallitdsaiban bekapcsolni a 'Lock truss envelop..." bedllitast, hogy nehogy Ujrageneralja a truss-t, és kezdeni kelljen eldIr?I:

General

Line Style

Fill Style

Materials

Label

Components
Object Information
Schedule

-"\ Roof Truss Specification

Member Sizing

Top Chord: |1[]EI mim

Bottom Chord: |1{][] mim

Webbing: |1[]G mm

Thickness: |38 mm

Maximum Horizontal Span

Top Chord: |180[] mm

Bottom Chord: |18EIU mm

Options
[ ] Require Kingpost [ ] Force Truss Rebuild Z'
[ ] End Truss [v]:Lock Truss Envelope And Webbing!
[ ] Energy Heel Mo Special Snapping

Nem jelennek meg a dimension vonalak szerkesztés kozben

Ha valamelyik elevation vagy CAD view-ban a vonalakon 1év? kis négyzetekre kattintva nem jelennek meg a segéd dimension vonalak és szamok:

Ennek az lehet az oka, hogy a segéd dimenziés vonalak is a 'CAD, Default' rétegen vannak megjelenitve, és ha ez a réteg el van rejtve, akkor a segéd
vonalak sem fognak megjelenni. Ha a CAD,Default réteg be van kapcsolva, akkor a fels? abra igy néz ki:
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